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O melhor programa para seus negocios 

De 25 a 31 de outubro, Brasilia transforma-se na Capital Brasileira de 
Infonnatica e Telecom an i cacoes . 

O terceiro maior mercado do Brasil nestes segmentos sediara a SUCESU 93 
- XTTT Feira Internacional de Infonnatica e Telecomunicacoes e o XXVI 
Congresso Nacional de Informatica e Telecomunicacoes. O mais 
tradicional evento da America Latina. 

Junto com a SljCESU 93, sera realizada a Telcom93 - 1 Feira Internacional 
deEquipamentos e Servicos de Telecomunicacoes. Espaco proprio para 
grandes negocios. 

Fale direto com quem decide 

Empresas brasileiras e multinacionais ja garantiram lugar na SUCESU 93- Serao 
300 expositors e 100 mil usuarios e compradors. Para voce, que tern os produtos 
e serviyos, falai - diretamente com cjuem compra. 

Marque presen^a em Brasilia 

Em outubro, o Congresso Nacional comeya a revisar a Constituicao. A 
tendencia mundial de abertura do mercado de telecomunicacoes as 
empresas privadas e o balanc'O dos resultados do primeiro ano sem reserva 
de mercado na informatica sao temas de destaque na SUCESU 93- Garanta 
voce tambem o melhor programa para os seus negocios. 



PROMOQAO REALIZACAO 




Para Informacoes e Reservas: 



Rio de Janeiro: Tel (021) 445.6969 / Fax (021) 445.0303 
Sao Paulo: lei (Oil) 285.2055 / Fax (01 1) 285.296^ 
Brasilia: Tel (061) 224.0983 Fax (06l ) 322.7680 
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Criar, animar e sonorizarfiguras no computadortem se tornado uma das 
atividades mais interessantes e divertidas dos ultimos tempos. Mas nao 
e apenas isso. A multimidia esta af mesmo, nos mostrando que uma 
revolugao de usos e costumes esta para acontecer. E ela vira com 
velocidade ainda mais rapida do que a velocidade da modema tecnologia, 
afinal nesta area nenhuma empresa isolada detem o monopolio das 
inciativas, tal como acontece com o software. 

Micro Sistemas nao poderia ficar de fora desta tendencia e apresenta, 
a partir desta edigao, uma segao dedicada exclusivamente as artes visuais 
no micro. Chamada Bitmap, a nova segao sera inteiramente dedicada aos 
processos que se baseiam na manipulagao pixel a pixel das imggens. 

Outra novidade e um espago dedicado ao shareware, novidades e 
langamentos do setor. Nosso objetivo, com esta segao, e ampliar os 
horizontes do usuario e contribuir para que novos produtos sejam conhecidos 
pelos leitores de Micro Sistemas. 

E para finalizar, fique por dentro dos sons digitais com a materia sobre 
midi no Windows. Sem duvida um prato cheio para os musicofilos da era 
pos-sintetizador. 

Renato Degiovani 
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Bits & Bytes 



Brasoft langa QEMM7 



Chip Shop lan$a PCR em Magic 

0 PCR - Planejamento e controle de resultados, software 
para gerenciamento de projetos com interagao simultanea 
dos recursos tecnicos,f\nanceiros e humanos, e o lanqamento 
que a Chip Shop Informatica apresentou na Fenasoft'93 . 
Primeiro produto brasileiro desenvolvido em Magic , o PCR 
e gar anti a de que o planejamento de urn projeto sera 
efetivamente realizado dentro da melhor relagao custol 
beneficio. 

0 PCR Integra nao so as atividades proprias do projeto em 
si, como tambem, ao mesmo tempo , administra os recursos 
humanos e finance iros envolvidos no seu desenvolvimento . 
Entre outras vantagens, o PCR permite , por exemplo, uma 
avaliagao da panic ipagao de cada urn dosprofissionais ligados 
ao projeto, tornando-se subsidio important e para a area de 
recursos humanos, na elaboraqao de urn piano de carreiras ou 
ate para a justificativa de promogoes salarias individuals . 



Sala Limpa Simula reparo de HDA 



A Brasoft acaba de langar a 
mais nova versao do QEMM - 
Quaterdeck Expanded Memo- 
ry Manager, daempresanorte- 
americana Quaterdeck. De- 
senvolvido para gerenciar o 
uso da memdria expandida em 
equipamentos tipo PC 386 e 
PS/2 , o QEMM , chega a versao 
7 rechcados de v&rios recursos 
e varias melhorias. 

Esta versao vem o novo 
“Stealth Double Space", re- 
curso que pode adicionar atd 
40K de memdria pois move o 
DOS 6 Double Space para a 
memdria extendida. Alem 
disso,outros utilit&rios do DOS 
6, sao carregados automa- 
ticamente na memdria alta. E 



para quern j£ aderiu ao mundo 
das janelas e enfrenta 
problemas de lentidao e falta 
de espago gerado pela uti- 
lizagao do MS Windows, o 
QEMM 7 oferece um suporte 
especial. 

O QEMM 7 tambdm traz, 
entre suas novas caracterfsticas, 
o “DOS-UP". Este recurso 
carrega parte do DOS na 
memdria alta e libera memdria 
para programas muito grandes. 
Outra novidade 6 o programa 
de configuragao “Point and 
Shoot", que permite ao usu&rio 
tentar diferentes configura- 
goes, mudar parametros e 
alterar, com facilidade, o 
Config.sys e o Autoexec.bat. 



Uma sala limpa foi apre- 
sentada pela primeira vez ao 
publico. E que a Natdisc, 
durante a Comdex , demonstrou 
as principals tecnicas utilizadas 
no concerto do HDA dos 
wincherters. Conhecida como 
a caixa preta do disco-ngido, 
essa carcaga herm6ticamente 
fechada, que 6 formada por 
uma ligametdlica de antimonio 
e alummio, tern a fungao de 
proteger as cabegas de lcitura/ 
gravagao e as midias contra 
impactos e contaminagoes por 
particulas de at6 0,5 micropo- 
legada e s6 pode ser aberta 
dentro da sala limpa. 

Sua condigao se assepsia, 
na prdtica, 6 extremada. A sala 
limpa s reproduz a existente na 



Natdisc - considerada classc 
100 por apresentar grau de 
pureza superior ao de uma sala 
cirurgica. “Ela6 a UTI do disco 
rigido”, neste ambiente 
assdptico sao permitidas menos 
de uma centena de particulas 
com tamanhos m&ximos de 
0,013 mil6simos de milimetro 
por cm 3 . Dois equipamentos 
prin-cipais integraram a sala 
limpa: acamara limpa, que 
delimita os fluxos de ar limpo, 
e o contador de particulas. “Este 
equipamento fotossensfvel 
mantem o ar rarefeito atraves 
do seu sistema de filtragem, 
que suga qualquer micro 
particula igual ou superior a 
0,3 micropolegada captada por 
seu conjunto fotossensor". 
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Fasor langa PABX informatizado para condominios 



Chega ao mercado um novo 
PABX com sistemas infor- 
matizado langado pela 
FASOR, fabricante de sistemas 
de telefonia, que vem reduzir 
ainda mais os custos gerais de 
implantagao e o que t mais 
importante, dispensary o 



controle e gerenciamento por 
parte da administragao do 
condominio em relagao ^s 
tarifas e contas telefonicas. 

A s i stem a Fasor 6 composto 
de um PABX equipado para 
um software especifico para 
condominios, uma mem6ria 



para ligagoes acoplada a um 
modem, um dispositfvo de 
atendimento autom^tico de- 
nominado placa DDA e uma 
linha telefonica para cada dez 
usuyrios. 

Entre os servigos b£sicos 
do projeto Fasor, os usu^rios 



podem fazer ligagoes intemas, 
ter acesso a facilidades de 
CPA, como atendimento 
simultaneo e bloqueios, co- 
locar telefones em £reas 
comuns do pr6dio e ainda 
equipar o comdommio com 
fax simile comunityrio. 
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Se voe£ neeessita de bons servi$os 9 boa qualidade 9 bom 
atendlmento e tiido isso sem pagar mais caro 9 contacte a 

EPS informAtica 

A EPS Informatica e uma empresa qua atende o cliente nas £reas de : 

^ CONSULTORIfl, MflNUT€N<;fiO, EDITORflgfiO GRAFICfl, D€S€NVOlVIM6NTO D€ SIST€MRS, 
V6NDR D€ €QUIPflM€NTOS, V€NDfl D€ SIST6MRS € TA€INAM€NTO em cursos como : 

MS-DOS, WINDOWS, FACIL, WORD P/ WINDOWS, COREL DRAW, e muito mais. 

Na EPS Informatica, n6s prestamos os servigos aos clientes de acordo com a sua necessidade. Por exemplo : Q uant as 
vezes sua empresa tentou arranjar um curso que instruisse 3 ou 4 fimciondrios seus e ndo conseguiu curso por rans^ da 
quantidade de alunos ? N6s da EPS temos o prazer de ensinar e sem cobrar caro por isto. Na irea de consultoria, n6s 
resolvemos o seu problema com o menor custo possivel para a sua empresa. Temos cursos especiais para Sec retinas e 
Executivos. Cadastre-se em nossa mala direta atrav^s do cupom abaixo Caso ndo queira cortar sua revista, mande 
Xerox. 



Nome : 



EncJere^o : 



TeIeIone : EsTAdo : 

NASCiMENTO : / / 

Empresa : 

Carqo : 

ENdERE^O : 

Csp : EsTAdo : 




Uma EmPreSa de Verdade 

I ~1 MiM:bib CmOBaliiaM- Gnftv-aL:flM-44U 
ISJJ ffffidlRw bi Mmtmm WJB mbr - Got** - td- 24MHI 



^ GRATIS 

Mande hoje mesmo o cupom acima preenchido e Ihe remeteremos maiores informagdes sobre a EPS 
Informitica junto com um brinde. 

Se vocd reside ou trabalha no Rio de Janeiro, venha fazer uma visita a nossa Filial; onde sflo ministrados 
os cursos. 



Matriz : R. do Carmo 6, sala 1304 - Centro - Rio de Janeiro - Cep.: 20011-020 
Filial : R. das Marrecas 39, 32 andar - Centro - Rio de Janeiro 
Telefones : (021) 240-8743 e 252-4436 








Bit & Bytes 



Genesis 2.0 - Gerador de relatorios para Clipper 5 



O Genesis 2.0 6 um gerador 
de relatdrios para Clipper 5 e 
compatlveis (Summer 87, 
dBase, FoxBase) que elimina 
a necessidade de programas 
fontes, compilagHo, linkedigSo 
e aumentando concideravel- 
mente a produtividade. 

Composto de mddulo objeto 
compativel com o Clipper 5, o 
programapode ser linkeditado 
e distribuido juntamente com 
seus sistemas desenvolvidos 
em Clipper 5; e de m6dulo 
executdvel compativel com 
qualquer versao do Clipper, 
dBase, FoxBase e simi- 
lares,.sendo suas principais 
caracterfsticas: 

-Gerenciamento de at6 250 
arquivos abertos simul- 
taneamente; 

-Controle de alinhamento 
horizontal e vertical totalmente 



livre, permitindo ao usuario 
desenhar seu lay-out como 
desejar; 

-Permite a criagSo de 
Indices intemamente no GEN- 
ESIS ou aproveitar indices jd 



prontos do seu sistema; 

- Aceita qualquer expressao 
vdlidaem Clipper comocampo 
de impressao, inclusive 
fungOes do usuario, macros 
code blocks, objetos, etc; 



-Possui senhas para 
impressao e edigao; 

-Permite criar e alterar 
facilmente drivers de 
impressora do mercado , dentre 
outras vantagens. 



Sexta-feira 13, tirando o sono dos usuarios 



Conhecido como Israeli Virus e Sexta - 
Feira 13, em alusao a data de seu ataque, 
elefoi incluido entre os mais tradicionais 
virus de computador, desde a sua descoberta 
em dezembro de 1987, na Universidade 
Hebraica de Jerusalem . “Atacar arquivos 
executaveis, como no caso do Sexta feira 
13, so representa peri go para usudrios 
mais descuidados, pois remete a primeira 
geragao de virus de boot e mutantes \ 
AvaliaAldir Clementi, diretordaCompusul. 
“0 Jerusalem, com tudo, aparece entre os 
seis virus que mais infectaram maquinas 



americanas nas treze semanas que vao de 26 
de mar go ate 18 de junho” , ao citar dados da 
McAfee Associates, produtora do VirusScan . 
Segundo o levantamento, Stoned, 
Michelangelo , Joshi, Monkey e 15XX 
completam a lista. 

A importancia do sexta-feira 13 esta na 
proliferagao de novas viroses . “A partir dele, 
Crackers de todo o mundo passaram a cercar 
esta data, criando o Saturday 14th e o Sunday 
15th, que totalizam mais de 48 variantes\ 
Mas e sempre bom lembrar que outros virus 
tambem atacam em quaisquer sextas-feiras. 
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Nos pacotes PC SHARE e PC SHARE 
GAMES voce encontra os melhores 
programas Shareware e domtnio 
publico do mercado. Nao tenha 
dOvidas na hora de adqulrir os 
melhores softwares, pelos menores 
pregos. Sua opgao § aqui!!! Comprove: 

^ IconDos vl.O - Interface gr&fica para o Dos. 

^ Q387 v3.0 - Emula co-processador 80387. 

^ Evision Publisher vl.00 - Desktop Publisher. 

^ Arj v2.41 - Compactador e descompactador. 

Vgacopy v5.0a- Poderoso copiador. 

^ Pkzmenu vl.04 • Shell para o pkzip 
Ike - Editor de icones. 

^ Duke Nukem / - A?ao da Apogee 
^ Wolf stein 3d - Super jogo em 3d. ^ 

H Boxer v5.0a - Semelhante ao Wordstar 




PC SHARE N B s disponfvels: 01,02,03,04 e 05 

Cont6m 1 disco de 1.2Mb CR$ 880,00 

PC SHARE GAMES N B s disponfvels: 01,02 e 03 

ContSm 2 discos de 1.2Mb CR$ 1.120,00 

PROMOQAO: Na compra acima de CR$ 1.500,00 
desconto de 20% no valor do cheque. 

PwQOt vklldoe at6 10/14>/93 



Relacione os pacotes desejados, junte um cheque nominal a ( A K 1 ! 1 ^ ,= . 
Castanheira dos Santos ) com o valor do seu pedido. E envie para PC SHAKfc. 
Caixa postal 30037 - Cascadura - Rio de Janeiro -RJ- Cep: 21 [352 -970 
Seu pedido sera enviado no prazo maximo de 5 dias.Tel. (021) U 4U-oJ 
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LIVROS 




Desvendando o Microsoft 
Acess 

PC Laeming Labs 
Editora IBPI Press 

Obra mais completa em 
nosso idioma sobre este novo 
produto da Microsoft. Ja 
apresenta os comandos em 
portugues, incluindo um disquete 
com inumeros exemplos. A 
equipe da PC Learning Labs 
considera este livro como uma 
contribuigao exclusiva e benrv 
vinda a serie "Como” de 
publicagoes de computador. 

0 livro se base i a no mesmo 
treinamento de sala de aula que 
milhares de principantes com 
sucesso nos estabelecimentos 
de ensino da PC Learning Labs 
espalhados nos EUA, tornando- 
se uma ferramenta de 
aprendizagem livro/disco 
interativo permitindo ao leitor 
aprender por conta propria. 

C++ Manual de Referenda 
Comentado 

Margaret A. Ellis e Bjarne 
Stroustrup 
Editora Campus 
548 Paginas 

Desdeasuaconcepgao,C++ 
tern evoluido para corresponder 
as necessidades de usuarios 
com formagoes diversas. Esse 
manual de referenda -aprovado 
como o documento basico para 
a padronizagao da linguggem 
peio ANSI - descreve C++ como 
ela existe atualmente, depois 
da adigao de suporte & heranga 



multipla, encadeamento do tipo 
seguro, classes abstratas, 
mecanismos sofisticados para 
resol ugao de sobrecarga e outros 
acrescimos. Sao 16 capitulos 
documentandoas mais recentes 
versoes do C++, discutindo 
sobre o que nao esta na 
linguagem, porque certos 
recursos sao definidos da forma 
que sao e como se poderia 
implertientar recursos espe- 
cificos que nao constam num 
manual de referenda comum 
resultando num manual pratico 
e complete, destinado a todos 
os que desejam estudar e 
trabalhar a serio com o C++. 

Guia Rapido de Redes Novell 
Netware 3.11 

Novell Press 
Editora Campus 

154 Paginas 

Uma referenda compacta e 
rapida para o NetWare 3.11 o 
livro torna facil a localizagao das 
informagoes que o usuario 
necessita. As informagoes estao 
organizadas em segoes logicas 
e especificas para as tarefas, 
apresentadas em ordem 
sequencial. Cada segao possui 
uma listagem rapida para as 
subtarefas qu detalha. Esses 
recursos sao complementados 
por linguetas praticas do livro e 
pela impressao horizontal, 
resultando numa referenda 
muito util ao usuario. 

Trabalhando em Rede com o 
Windows for Workgroups 

Cheryl Currid & Company 
LTC Editora 

332 Paginas 

0 Windows for Workgroups 
da Microsoft esta mudando o 
mundo- ou pelo menos a maneira 
de pensar sobre as redes. Num 
piscar de olhos, com um simples 
die ao inicializar o setup, as 
pessoas em todo o mundo estao 
conectadas. A mudanga co- 
megaracom ogrupo detrabalho 
- o conjunto de trabalho e PCs 
locais - e entao se espalhara. No 
centro de tudo, esperamos vero 
Windows for Workgroups 
oferecendo opgoes poderosas 
para compartilhar informagoes, 



arquivos, impressoras e outros 
recursos. Muito mais do que um 
manual de software, este livro e 
uma fonte de dicas, truques e 
conselhos especializados para 
maior aproveitamento da 
computagao compartilhada. Ne- 
le sao apresentados varies 
exemplos pratico alem de um 
guia especial com dez itens para 
voce atualizar seus habitos de 
trabalho no escritorio eletronico 
dos anos 90. Topicos especiais 
incluem o uso do Windows for 
Workgroups em uma rede local 
Novell e a conexao com PC nao 
Windows. 





Guia para LANtastic 

Frank 1 Derfler Jr / Les Freed 
LTC Editora 

286 PAginas 

Contendo conselhos uteis 
tanto para admin istradores de 
redes experientes quanto para 
novatos, repleto de ilustragoes 
e explicagoes este moatra ao 
leitor como planejar sua 
instalagao para maxima efi- 
ciencia da LANtastic; com- 
partilhar servigos especiais 
como modens e drives CD-ROM; 
instalaraplicativos popuiares de 
modo que rodem rapido; 
conectarsuarede LANtasticcom 
uma rede Netware; usar o 
LANtastic com o windows. 



Dc 






REDES LOCAIS 


HOMOGCNEAS 


REDES DE DOIS 
ATE DEZ PCs 




L. 

| 


jtA 


1 


fhortias W, Madron | 



Redes locais homogeneas - 
Redes de dois ate 10 PCs 
Thomas Madron 
LTC Editora 
276 Paginas 

Este langamento fornece ao 
leitor todas as informagoes 
basicas para compra e ins- 
talagao de redes locais de baixo 
custo paragrupos pequenos de 
dois ate dez usuarios, 
descrevendo como uma rede 
local pequena e de baixo custo 
pode ser instalada e como ela 
pode contribuir para a pro- 
dutividade. 

0 livro apresenta tambem 
comparagoes entre as ca- 
racterlsticas dos tres principals 
pacotes de software para redes 
locais homogeneas: LANtastic, 
NetWare Lite e Windows for 
Workgroups. 

0 livro indica ao usuario as 
formas em que as redes locais 
podem ser us ad as para ajudar 
sua organizagao a trabalhar 
melhor atraves da automagao, 
alem de trazer uma analise dos 
softwares de aplicagao, 
tecnologia de organizagao da 
rede e placas de interface da 
redes para ajuda-lo a tomar 
decisoes concientes na hora da 
compra. 



PARA MAIORES INFORMAQOES CONSULTE: 



LTC Editora: Tel. (021) 580-6055 Fax: (021)580*0187 
Editora Campus: Tel. (021)293-6443 Fax (021)2935683 
IBPI: Tel. (021)240-4704 Fax (021) 240-6154 



8 MICRO SISTEMAS 












Time Informatica 

Av. Jabaquara n e 1536 2- andar cj. 203 - Saude - CEP 04046 300 - Sao Paulo - @(011) 579-3131 



Setembro - 1993 



Volume 2 - Numero 16 



PC vira genlock 

Depois do grande sucesso obtido com o Kit VGA , 
a Time Informatica langa agora o Kit PC-Gen. Com o PC-Gen 
voce passa a ter a sua disposicao recursos s6 encontrados 
em equipamentos importados e a um custo proibitivo. Com ele 
voce pode sobrepor a imagem gerada no seu PC a um outro 
sinal externo como um video cassete ou camera. 

0 Kit 6 composto por dois mddulos; uma placa 
padrSo VGA com 1 Mbyte de memdria devidamente adaptada, 
e uma segunda placa que faz a fungao de genlock. Nesta 
segunda placa existe uma entrada de video composto onde o 
sinal externo 6 introduzido, e uma safda de video para ser 
conectada a entrada de um videocassete ou televisor, desde 
que o mesmo seja monitorado o que acontece nos moddlos 
mais recentes. 

Com o langamento do PC-Gen finalmente se 
tranforma em realidade o sonho de todo videomaker, pois 
agora vocS poderd criar as mais fantdsticas animagoes em 
softwares como o Studio 3D da Autodesk e Animator Pro, e 
usd-las como abertura ou efeitos especiais em suas produgoes 
obtendo excelente qualidade final. Aldm da sobreposigao 
normal vocd tern ainda os efeitos reverso, transpargncia e 
fade (com ajuste manual). 

Entre em contato para obter maiores detalhes sobre 
o PC-Gen, e aproveite a chance de adquirf-lo por um prego 
especial de langamento. Lembramos ainda que ele d fornecido 
tanto na versao PAL-M como NTSC. 



Padrao VGA na TV 

Estamos langando o Kit VGA Plus que possibilita a 
conexao de uma placa VGA em qualquer televisor padrao 
PAL M ou NTSC (opcional). 

0 Kit 6 composto por duas placas, uma VGA 
previamente adaptada e outra que recebe o sinal de vfdeo 
gerado pela VGA e o converte em sinal de vfdeo composto, 
possibilitando a conexao direta entre o micro e qualquer 
televisor ou videocassete. Nao 6 necessdria nenhuma 
modificagao noaparelho deTV, pois o conjunto dispoe de uma 
safda RF para conexao via antena, e uma safda RCA com 
vfdeo composto. 

Voc§ poderd produzir vinhetas e aberturas para 
vfdeo, criar animagoes e slide shows para convengoes e 
palestras, usando programas como Animator e Story Board. 

Para os aficcionados em games, principalmente os 
que ainda nao possuem um monitor VGA, o Kit d uma dtima 
opgdo pois aldm de se poder jogar em qualquer televisor, o 
prego do Kit corresponde d cerca de 35% do custo total de um 
monitor VGA com placa. Ligue para a Time para obter 
maiores informagoes. 

Som para o PC 

Placas Sound Blaster, Sound Blaster Pro e o recente 
langamento PC Simphony . Entre vocd tambdm para o mundo 
da multimfdia, e utilize todo o potencial oferecido por programas 
de utima geragao, tais como; Windows 3. 1 , Animator Pro e MS 
Works for Windows. 



Super promo$ao do mes 

Na compra de um micro DX 386 vocd recebe 
inteiramente gratis um mouse, um mouse pad, e ainda uma 
caixa de diskettes tipo 5 1/4 de Alta Densidade.. 



t 



AT 286/1 MB/HD 40 MB/CGA 


u$ 


u 

700.00 


386 SX/2 MB/HD 40 MB/CGA 


u$ 


770.00 


386 DX/4 MB/HD 80 MB/CGA 


u$ 


950.00 


monitor VGA color 


u$ 


340.00 


monitor SVGA color 


u$ 


400.00 


monitor VGA mono 


U$ 


190.00 


placa VGA 256 KB 


U$ 


55.00 


placa VGA 512 KB 


U$ 


65.00 


placa VGA 1 MB 


U$ 


95.00 


CD ROM marca Mitsumi 


u$ 


430.00 


winchester de 40 MB 


U$ 


180.00 


winchester de 80 MB 


U$ 


220.00 


winchester de 1 20 MB 


U$ 


260.00 


impressora Citizen color 


U$ 


310.00 


impressora Epson LX810 


U$ 


280.00 


scanner Genius GS-4500 


U$ 


150.00 


scanner/256 tons de cinza 


U$ 


250.00 


placa fax/modem 


U$ 


100.00 


mouse para PC 


U$ 


25.00 


Sound Blaster 


U$ 


150.00 


Sound Blaster Pro 


U$ 


230.00 


joystick para PC 


U$ 


25.00 


placa NE 1000 


US 


70.00 


placa NE 2000 


US 


90.00 

)) 


— 





Os pregos citados acima sao para equipamentos 
novos, mastambdm comercializamos equipamentos usados, 
inclusive efetuamostrocas. 



Como fazer seu pedido: 

Mande uma carta ou entao ligue para a Time e faga 
o seu pedido. As encomendas poderao ser enviadas via 
SEDEX ou reembolso postal. Abaixo relacionamos os pregos 
para cOpias de softwares para a linha PC. 




OBS: disco ja incluso no preco. 



Catalogos 

Solicite por carta o nosso catdlogo de software. Se 
vocd ainda nao possui o nosso catdlogo mas mesmo assim 
deseja fazer o seu pedido, entre em contato com a Time para 
checarmos a disponibilidade dos produtos desejados. 
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ARTIGO 



Brincando de CAD em Basic 

Veja como usar as rotinas de graUcos em 3d, ja publicadas em 
PASCAL, na linguagem Basic 



Cleuton Sampaio de Melo Jr 



Amigos, nao ha nada que de mais 
satisfagao a um profissional do que 
sentir que seu trabalho e observado. 
Fiquei muito feliz ao saber que varios 
leitores da Micro Sistemas escreveram 
pedindo as rotinas em BASIC. Atenderei 
com muito prazer, indo um pouco alem: 
darei os passos para se traduzir os 
programas-exemplo de PASCAL para 
BASIC. 

SEMELHANQA PASCAL X BASIC 

A principal diferenga entre as duas 
linguagens reside na estrutura do PAS- 
CAL: 

PROGRAM <Nome>; 

USES 

<Units utilizadas pelo programa - 
Nao existe em BASIC>; 

TYPE 

<Tipos especificados pelo 
programador, 
registros, arrays etc - Nao 
existem em GWBASIC>; 

CONST 

<Constantes - nao podem ter 
seu valor alterado>; 

VAR 

<Variaveis globais, podem ser 



usadas em todo o 
programa - em GWBASIC todas 
as variaveis sao 
globais>; 

PROCEDURE <nome> 

(<parametit»); 

VAR 

<Variaveis locais - so existem 
dentro desta 

procedure - nao existe em 
GWBASIC>; 

BEGIN 

<comandos da procedure;*; 

END; 

BEGIN 

cmodulo principal do programa> 
XXXXX (yyyyy): <chamada de 
procedure> 

END. 

<fim do programa> 

Um programa em GWBASIC nao tern 
uma estrutura formal. EmQBasicou Quick 
Basic temos uma estrutura onde existem 
SUBs e FUNCTIONS, que podemos 
comparar com as procedures do pascal. 

Afora esta diferenga estrutural, os 
comandos sao muito parecidos em 
ambas as linguagens, como vamos 
mostrar: 

- DECLARAQAO DE VARlAVEIS: 

Em PASCAL somos obrigados a 



declarar todas as variaveis utilizadas. 
Em BASIC elas podem ser declaradas 
durante o uso. Por exemplo : 

BASIC PASCAL 

VAR 

X = 1 X : Integer; 

ifx=lthen... BEGIN 

X := 1; 
if x=l then... 

Os tipos de dados correspondentes 



sao: 








BASIC 


PASCAL 


Inteiro 


: DIM 1% 


1 : Integer; 


Real 


: DIMA 


A : Real; 


String 


: DIM X$ 


X ; String; 


Array 


: DIM X(5) 


X : Array[1..5] of 






<tipo> 


Matriz 


: DIM x(5,3) 


X : Array[1..5] of 



Array[1..3] of 
<tipo> 



- ATRIBUIQAO DE VALORES E 
EXPRESSOES: 

Em Basic atribuimos valores 
exatamente como no PASCAL, apenas 
e necessario acrescentar um antes 
do sinal “=” e terminar o comando com 
um 

PASCAL BASIC 

x:=y + l; x = y + l 



«■ 
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-DECISAO E LOOPS: 

Em BASIC temos os mesmos 
comandos para isto: 

PASCAL BASIC 

if (x = 1) then if x = 1 then 

<comandos> 
else <comandos> 

begin 

<comandos> OU 

end if x = 1 then 

else <comandos> 

begin else 

<comandos> <comandos> 
end; endif 

for x:= 1 to 6 do for x=l to 6 
begin <comandos> 

<comandos> next 
end; 

- INICIAUZAQAO DE ARRAYS: 

Em PASCAL podemos inicializar os 
ARRAYS na propria declaragao deles, 
como voces viram na listagem do 
programa CUB03D01, em BASIC 
geralmente usamos um comando 
READ/DATA para inicializar tabelas. 

-COMANDOS GRAFICOS: 

Em PASCAL todos os comandos 
graficos sao fungoes extemas , definidas 
nas UNITS. Em BASIC os comandos 
graficos sao implementados na propria 
linguagem. Esta e mais uma prova da 
flexibilidade do PASCAL. 

Veja um exemplo: vamos es- 
tabelecer um sistema de coordenadas 
diferente do original (ponto inicial no 
canto superior esquerdo do video), 
escolher uma cor para o desenho e fazer 
uma linha do ponto 1,1 ao ponto 10,10 : 

PASCAL 

a ;=_setvideomode(16); {EGA 640 
x 350, 16 cores} 

_setwindow( FALSE, -399, -299, 
400,300); 

_setcolor(3); 

_moveto_w (1,1); 

_lineto_w (10,10); 

BASIC 

SCREEN 9„0,0 : REM EGA 640 x 



350, 16 cores 

WINDOW SCREEN (-399,-299)- 
(400,300) 

COLOR 3,0 
LINE (1,1M10,10) 

Bern, com este esquema da para 
converter qualquer programa simples 
de PASCAL para BASIC. Vamos agora 
listar as rotinas 3d em BASIC: dado um 
conjunto de pontps, definidos porsuas 
3 coordenadas (X, Y e Z), supondo que 
os pontos estejam armazenados em 
arrays, podemos rotacionar, distorcere 
projetaros mesmos em 2d, obtendo as 
variaveis SX e SY, com as quais 
poderemos tragar linhas. 

DIM TABX(n), TABY(n), TABZ(n) : REM 
COORDENADAS DOS PONTOS 
ORIGINAIS 

REM YANG - ANGULO DE ROTAQAO DO 
EIXO Y 

REM XANG - ANGULO DE ROTAQAO DO 
EIXO X 

REM ZANG - ANGULO DE ROTAQAO DO 
EIXO Z 

REM YDES - DESLOCAMENTO NO EIXO 
Y 

REM XDES - DESLOCAMENTO NO EIXO 
X 

REM ZDES - DESLOCAMENTO NO EIXO 
Z 

REM LOOP DE PROJEQAO DOS PONTOS 
FOR I = 1 TO n 

REM INVERTER 0 VALOR DE "X” 

X = (-1) * TABX(I) 

Y = TABY(I) 

Z = TABZ(I) 

REM ROTAQAO NO EIXO "Y” (CAL- 
CULADOS : XA E ZA) 

XA = COS(YANG) * X - SIN(YANG) 

* Z 

ZA = SIN(YANG) * X + COS(YANG) 

* Z 

REM ROTAQAO NO EIXO “Z” (USANDO 
XAEY) 

X = COS(ZANG) * XA + SIN(ZANG) 

* y 



YA = C0S(ZANG) * Y + SIN(ZANG) 

* XA 

REM ROTAQAO NO EIXO "X" (USANDO 
ZA E YA) 

Z = COS(XANG) * ZA - SIN(XANG) 

* YA 

Y = SIN(XANG) * ZA + COS(XANG) 

* YA 

REM CALCULO DO DESLOCAMENTO 
NOS EIXOS 

X = X + XDES 
Y = Y + YDES 
Z = Z + ZDES 

REM PROJEQAO COM DISTORQAO EM 
2D 

SX = DIST * X/Z 
SY = DIST * Y/Z 

REM PLOTAGEM DOS PONTOS 

NEXT 

TRADUQAO DO PROGRAMA 
CUB03D01 PARA BASIC : 

Apresento a seguir a tradugao do 
programa CUB03D01 para BASIC. 
Lembro, porem, que e uma tradugao 
parcial, de modo que possam voces 
mesmos faze-lo rodar (afinal, eu nao 
tenho BASIC no meu micro). 

10 REM CUB03D01 
20 DIM CUB0(5,4,2): REM EM BASIC 
OS ARRAYS COMEQAM DO INDICE "0” 
30 SCREEN 9„0,0 : REM EGA 640 x 
350, 16 cores 

40 WINDOW SCREEN (-399,-299)- 
(400,300) 

50 COLOR 3,0 

60 REM * * * CARGA DOS PONTOS DO 
CUBO *** 

70 FOR I = 0 TO 5 
80 FOR J = 0 TO 4 
90 READ CUBO(U.O) 

100 READ CUB0(I,J,1) 

110 READ CUBO(l,J,2) 

120 NEXT J 
130 NEXT I 

140 NUMSUP = 0 : NUMERO DA 
SUPERFICIE (EM GWBASIC NAO HA 
PARAMETROS) 
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150 REM *** M6DUL0 PRINCIPAL DO 
PROGRAMA *** 

160 CLS: RX= 5.68319: RY= 6.28319: 
RZ = 5.79778 

170 D_X = 0: D_Y = 0: D_Z = -350 
180 REM *** LOOP PRINCIPAL *** 
190 FOR NUMSUP = 0 TO 5 
200 GOSUB 1000: REM *** 

DESENHA A SUPERFICIE *** 

210 NEXT 

220 K$=INKEY$: IF K$=”" THEN 220 
ELSE END 

1000 REM *** ROTINA DE DESENHO 
DAS SUPERFICIES DO CUBO *** 
1010 FOR PONTO = 0 TO 4 
1020 X=CUBO(NUMSUP, PONTO, 0) * 
(-D 

1030 Y=CUBO(NUMSUP, PONTO, 1) 
1040 Z=CUB0(NUMSUP,P0NT0,2) 
1050 REM ROTAQAO NO EIXO "Y" 
(CALCULADOS : XA E ZA) 

1060 XA = COS(YANG) * X- SIN(YANG) 
*Z 

1070 ZA = SIN(YANG) * X + 
COS(YANG) * Z 

1080 REM ROTAQAO NO EIXO "Z" 
(USANDO XA E Y) 

1090 X = COS(ZANG) * XA + 



SIN(ZANG) * Y 

1100 YA = COS(ZANG) * Y + 
SIN(ZANG) * XA 

1120 REM ROTAQAO NO EIXO "X” 
(USANDO ZA E YA) 

1130 Z = COS(XANG) * ZA-SIN(XANG) 
* YA 

1140 Y = SIN(XANG) * ZA + 

COS(XANG) * YA 

1150 REM CALCULO DO 

DESLOCAMENTO NOS EIXOS 

1160 X = X + XDES 

1170 Y = Y + YDES 

1180 Z = Z + ZDES 

1190 REM PROJEQAO COM DISTORQAO 

EM 2D 

1200 SX = 1200 * X/Z 

1210 SY = 1200 * Y/Z 

1220 REM DESENHA AS RETAS WIRE 

FRAME 

1230 IF PONTO = 0 THEN 
1240 PSET(SX,SY): REM 0 

PRIMEIRO PONTO 
1250 ELSE 

1260 LINE -<SX,SY): REM OS 

OUTROS PONTOS 
1270 ENDIF 
1280 NEXT PONTO 



1290 RETURN 

Espero que com estes passos voces 
possam traduziro outro programs, o da 
nave espacial, e ate altera-lo. 

Alguem pode estar se perguntando 
porqueeu nao fiz a tradugao d iretamente 
em QBASIC. Isto tern um bom motive: 
Um programs feito no BASICtradicional 
roda perfeitamente em QBASIC (e em 
MSX, em COMODORE etc), mas o 
contrario nao e verdade. 

Estimulo a voces constiwem varios 
modelos 3d. Quern tern VGA ou EGA 
pode ate fazer uma animagao, trocando 
as paginas do video (desenha em uma 
e mostra outra). Mandem seus 
trabalhos em 3d para ca, pois todos 
nos da Micro Sistemas gostariamos de 
vero resultadode nossosartigos postos 
em pratica. 

Um grande abrago e ate a proxima. 



B CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR e 
~l Analista de Sistemas Senior. 



GENESIS 2.0 



GERADOR DE RELATORIOS 
PARA CLIPPER 5 E COMPATIVEIS 



O GENESIS 2.0 e a ultima palavra em geradores de relatorios para Clipper 5 e 
compatfveis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilagao, linkedigao e aumentando sensivelmente a produtividade. 

Composto de modulo objeto compativel com o clipper 5, podendo ser linkeditado e 
distribuido juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de mddulo 
executive! compativel com qualquer versao do Clipper, dBase, FoxBase e similares. 

CARACTERISTICAS 

Reduz em ate 90% o tempo de confecgao de relatorios simples e ate 70% de relatorios sofisticados; 

Gerencia ate 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente; 

Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuario desenhar seu lay-out como 
desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancarios, etc.); 

Controia ate 9 mveis de quebra e subtotals; 

Permite criar indices internamente no GENESIS ou aproveitar indices ja prontos do seu sistema; 

Permite filtros e ralacionamentos de forma identica ao Clipper ou controlados pelo usudrio como em um 
prog rama trad icional; 

Aceita qualquer expressao valida em Clipper como campo de impressao, inclusive fungoes do usuario, macros 
code blocks, objetos, etc; 

Permite controle total de arquivos atravds das fungdes do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea(), dbSet- 
Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional; 

Possui controle dinamico do fluxo do relatorio atraves de comandos #IF...#ELSE#...# ENDIF e #G0T0...#CASE 
possibilitando gerenciamento dinamico da impressao para relatorios sofisticados ou especificos; 

Possui senhas para impressao e edigao. 

Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado. 



Maiores Informagoes 

CHIPS Micro Informatics 

TELS.: (0152) 21-0130/21-8763 

RUA REINALDO FERREIRA LEAO, 81 
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Computacao Grafica - Final 

Saiba como sao produzidas as Maquetes Eletronicas 
e conhega um pouco do 3D Studio, o programa que permite um 
passeio pelo seu projeto. 



Paulo Malheiros 



Agora que voce ja aprendeu a 
configurar seu proprio computador na 
medida das suas possibilidades; ja 
conhece os principals programas CAD 
do mundo, suas compatibilidades, 
custo, equipamento mtnimo requerido 
e performance em Desenho de 
Arquitetura e Desenho Mecanico, e 
finalmente ja aprendeu 
como organizar um trabalho 
auxiliado pelo CAD para a 
obtengao de um melhor e 
mais eficiente resultado, 
esta e a hora de voce 
aprender como sao pro- 
duzidas as Maquetes 
Eletronicas. Veremos sua 
relagao com os programas 
CAD, sua logica e como sao 
produzidos seusfantasticos 
efeitos. 

Maquete Eletronicae um 
tipo de apresentagao 
totalmente gerada por 
Computagao Grafica que 
tern por objetivo fazer com 
que a pessoa que esta 
vendo o projeto possa 
"passear” dentro de sua 
futura construgao mesmo 
que esta sequertenha saido 
do papel. 

Este tipo de apresen- 
tagao esta sendo cada dia 
mais utilizado por Arqui- 
tetos, Projetistas e De- 
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senhistas. Seu metodo e bastante 
simples: o projeto e elaborado em um 
programa CAD 3D e depois e adaptado 
para ser exportado para um programa 
especffico que possa Ihe atribuir 
texturas, cores, luzes, sombras e vis- 
tas com perspectivas. 

Passado este processo, este 
programa iragerarimagensde altissima 
precisao (certamente isto tambem 
depende da configuragao do com- 



putador) efidelidade, quase como uma 
fotografia. 

0 proximo passo e animaresta cena, 
fazendo com que voce passeie pelo 
projeto. 

0 programa mais conhecido e 
utilizado no Brasil para a elaboragao 
destas Maquetes Eletronicas e o 3D 
Studio, da AutoDesk- a mesma empre- 
sa que comercializa o AutoCAD. Este 
programa* alem de uma vasUssima 







biblioteca (o pacote inclui um CD com 
mais de 500 Mb) com mapas de textu ras 
(como fotografias de marmores, 
madeiras, imagens e outras) e malhas 
tridimensionais prontas, pefmite uma 
versatilidade muito grande na criagao 
de cenas personalizadas e edigao de 
projetos de um modo geral. 

CONHECENDO O 3D STUDIO 

Antes de voce entender com detalhes 
como sao feitas estas Maquetes 
Eletronicas, vamos conhecer um pouco 
do 3D Studio. 

0 3D Studio e um modelador tridi- 
mensional completo. Ele permite criar 
desde a forma de um elemento ate sua 
cena final e a animagao. 

Este metodo de criagao e dividido 
pelos cinco modulos do programa, que 
sao o 2D Shaper, o 3D Lofter, o 3D 
Editor, o Keyframere o Materials Editor. 
Estes modulos trabalham como se 
fossem cinco programas independentes 
dentro do 3D Studio. Isto e, apesar de 
se completarem, eles podem ser 
operados individualmente e em 
qualquer ordem. Cada um tern uma 
fungao especffica, o que permite 
setorizar as tarefas. 

0 modulo 2D Shaper e a parte do 
programa onde sera possivel criarem- 
se as bases bidimensionais para a 
cena a ser editada, como poITgonos ou 
formas basicas. Tambem e possivel a 
criagao e conversao de textos em 
objetos tridimensionais e sua edigao 
em cenas estaticas e animagoes. 

0 modulo 3D Lofter tern a fungao de 
converter os poligonos criados no 2D 
Shaper em objetos em forma de malhas 
tridimensionais. Neste modulo tambem 
e possivel distorcer, deformar, 
rotacionar, editar de um modo geral 
estes objetos a serem convertidos. 

Depois de convertido e criado o 
objeto, o 3D Lofter o envia diretamente 
para o 3D Editor. 

0 modulo 3D Editor e o mais 
complexo de todos os modeladores. 
Ele permite editar cenas estciticas de 
objetos queforam criados no 2D Shaper 
e depois convertidos pelo 3D Lofter, de 
solidos primitives criados porele proprio 
ou de malhas importadas de outros 
programas como o AutoCAD. 

Neste modulo, e possivel atribuir 



luzes, determinar o pano de fundo da 
cena, atribuir metodps de som- 
breamento, determinar cameras, atribuir 
materiais de revestimento e diversos 
outros rtens que comporao o objetivo 
final da cena a ser renderizada. 

0 Keyframere o modulo no qual sera 
animada a cena criada e/ou editada no 
3D Editor. Ele tambem permitira que a 
animagao seja gravada direto para uma 
fita de Video Cassete, produzindo o 
efeito semelhante a um filme. 

0 Materials Editor e o modulo no 
qual sao criados e editados os materiais 



a serem assumidos como superficie 
nos objetos em uma cena 3D. 

A edigao de materiais no 3D Studio 
vai desde a escolha da cor a ser 
utilizada ate uma edigao complexa 
desta, com atribuigoes de niveis de 
transparency, configuragao de 
uniformidade, saturagao, brilho, 
atribuigao de imagens &s superficies e 
varios outros parametros que poderao 
fazer com que voce tenha objetos bem 
proximos do real. 

INTERA£AO COM O AUTOCAD 

0 3D Studio e quase auto-suficiente. 
Na criagao de vinhetas e outros 
argumentos de multimidia, este 
programa, na maioria das vezes, e 
capaz de produzir tudo sozinho. 



Na execugao das Maquetes Ele- 
tronicas, no entanto, ele deve ser 
complementado. Isto porque suas 
ferramentas de criagao nao sao tao 
piecisas quanto as dos programas CAD. 
Alem do mais, as edigdes complexas 
destes elementos basicos sao muito 
complicadas e pouco precisas neste 
programa, como o arredondamento e o 
chanfroentre duas linhas nao paralelas. 

0 3D Studio foi designado para 
trabalhar com outros programas da 
AutoDesk, como o AutoCAD e o 
AutoSketch, alem de permitir importar 



arquivos de qualquer programa CAD 
que os gere no formato .dxf em ASCII, 
.flm ou binario. 

Deste modo, todo o projeto e 
executado no AutoCAD (ou outro 
programa CAD compativel) e em 
complemento sao criadas suas malhas 
tridimensionais, como o interior do 
predio mobiliado, as fachadas que 
compoem a construgao, o entomo deste 
predio e o que mais fizer parte do 
projeto. 

Certamente a parte tecnica da criagao 
(como Plantas Baixas, Cortes, etc.) ja 
estara armazenada e tera sido a base 
de criagao desta maquete. 

Um outro recurso que tambem e 
usado e a elaboragao pura e simples da 
maquete no computador, isto e, quando 
o projeto nao tiver sido produzido pelo 
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COMPUTAQAO GRAF1CA 



CAD, as plantas podem ser passadas 
para o programa com o objetivo Gnico 
de apresentagao. Exatamente como 
acontece na execugao de maquetes 
convencionais. 

AORGANIZAQAO DE UM 
DESENHO NO AUTOCAD 

Como voce viu na terceira parte 
destaserie, podem existirbasicamente 
tres tipos distintos de preparagao e 
organizagao de um desenho auxiliado 
por CAD, e isto sera determinado pelo 
objetivo final do trabalho. 

Desta maneira, a preparagao de um 
desenho objetivando a geragao de uma 
Maquete Eletronica e bastante singu- 
lar. 

Alem de procurar facilitar a 
organizagao do trabalho para este 



metodo, o desenho gerado para a 
execugao destas maquetes deve seguir 
as exigencias e respeitar as limitagoes 
do programa que ira gerar as cenas e 
animagoes. Alem de tudo, isto ira 
simplificar qualquer edigao que sera 
feita posteriormente neste arquivo. 

0 procedimento de interpretagao do 
3D Studio e muito logico, por isto sua 
organizagao passa a ser bastante 
simples. 

Quando um desenho § importado 
por este programa, ele transforma todas 
as geometrias criadas no AutoCAD em 
objetos. Estes objetos poderao ser 
criados baseado nas cores, layers ou 
entidades conftguradas no AutoCAD. 
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Este metodo de criagao ira determinar 
como o arquivo sera interpretado pelo 
3D Studio. Deste modo, se for criado 
um projeto de interior com cada objeto 
em um layer proprio, como paredes, 
port as, divisorias, vidros, etc., e 
importado pelo 3D Studio com base 
nestas layers, o programa transformara 
cada um destes layers em um objeto. 
Assim, se houverem 10 portas, porem 
todas no mesmo layer, o 3D Studio as 
interpretara como um so objeto 
composto por 10 elementos. 

Por outro lado, se estes mesmos 
objetos tiverem sido criados todos com 
a mesma cor e este arquivofor importado 
pelo 3D Studio com base em suas 
cores, o programa ira interpretar e criar 
um s6 objeto com quantos elementos 
houverem no arquivo. 

Se, ao inves destes dois, for 



importado este arquivo com base em 
suas entidades criadas no AutoCAD, 
cada aspecto geometrico sera um objeto 
distinto no 3D Studio. 

0 detalhe mais importante nisto e 
que no 3D Studio nao e possivel a 
animagao de elementos individuals. 
Esta s6 podera acontecercom o objeto 
por completo. Deste modo, se duas 
portas fizerem parte de um mesmo 
objeto, na animagao nao sera possfvef 
fazer uma se abrir e a outra se manter 
fechada. Isto so podera acontecer se 
estas portas forem separadas para se 
tornarem dois objetos distintos. 

Mesmo com esta limitagao , o metodo 
de importagao mas comum e por layer, 



com uma organizagao muito mais 
apurada, ja que e a unica maneira de se 
relacionar o nome do objeto no 3D 
Studio ao que fbi criado no AutoCAD. 

Um outro detalhe: o 3D Studio nao 
reconhece blocos inseridos no AutoCAD 
e os ignora quando importa um arquivo. 
Isto acontece freqiientemente com 
pacotes de Arquitetura que se utilizam 
de bibliotecas de desenhos com- 
plementares prontos como camas, 
armarios, equipamentos, etc. Estes 
blocos devem ser "explod idos" antes 
de serem enviados ao 3D Studio. 

Alem disso, quando a animagao e 
muito complexa, porvezes sao criados 
varios desenhos contendo cada parte 
da maquete, exatamente como cenarios 
em um filme. Isto ira diminuir o tempo 
de processamento individual de cada 
arquivo, ja que existem menos objetos 
a serem lidos e identificados em cada 
um deles. 

Deste modo, na criagao da maquete 
de umacasa, porexemplo, sera gerado 
um arquivo somente com cada quarto 
mobiliado, um com a sala, um com a 
cozinha, um com a parte externa da 
casa, e assim pordiante. Isto permitira 
animagoes menores e de proce.'- 
samento mais rapido e sua posterior 
sobreposigao sera como em um filme, 
isto 6, uma animagao seguindo a outra. 

Depois de organizado e criado cada 
arquivo, ser£ gerado um arquivo 
intercambidvel, isto 6, capaz de ser lido 
por outro programa. Geralmente isto e 
feito por arquivos .dxf. 

0 processo de criagao de um arquivo 
.dxf pelo computador e simples: ele 
transforma todos os codigos do 
programa origem (neste caso o 
AutoCAD) em instrugoes atraves de 
textos no padrao americano ASCII. O 
programa para o qual sera inserido este 
arquivo “lera” suas instrugoes assim 
como voce pode faze-lo. 

IMPORTAGAO DE ARQUIVOS 
PELO 3D STUDIO 

0 3D Studio, como fbi dito, pode 
carregar arquivos no sistema binSrio, 
.flm e ASCII de extensao .dxf. Quando 
um arquivo .dxf 0 carregado dentro do 
programa, as entidades 3D do AutoCAD 
sao convertidas em objetos feitos de 
faces, t necessario primeiro determinar 
como os objetos serao transladados 





para dentro do 3D Studio: se baseado 
em suas cores, layers ou entidades 
naquele programa. 0 metodo escolhido 
deve ser baseado na organizagao do 
desenho feita no AutoCAD. 

Depois de importado, o arquivo 
sera tratado como um conjunto de 
malhas tridimensionais pelo 3D Stu- 
dio e poderao ser utilizados todos os 
comandos deste programa, sem 
limitagoes, e posteriormente anima- 
lo. 

Imediatamente apos a insergao 
deste arquivo, devera sergerado um 
arquivo baseado no arquivo inserido, 
porem com os codigos do programa 
em um formato proprio. Isto sera feito 
simplesmente salvando-se este 
arquivo no formato do programa. No 
caso do 3D Studio, este arquivo tera 
extensao .3ds. 

Agora, e como se o desenho tivesse 
sido gerado pelo proprio 3D Studio. No 
entanto, ainda nao existira nenhum 
material atribuido as superficies, luzes, 
cameras, enfim, nada aplicado a esta 
cena. Ela deve agora ser normalmente 
editada e por completo. 



EDI£AO DE CENAS 
TRIDIMENSIONAIS 

Depoisde importado o arquivo gerado 
pelo AutoCAD e codificado-o para o 3D 
Studio, este arquivo sera editado e 
passara a ter o status de cena. Este e 
momento em que sao feitos ajustes e 
atribuigoes que farao com que voce 
tenha a nrtida impressao de estar vendo 
uma “fotografia do que sequer foi 
construido”. Aqui sao dados os ultimos 
toques na geragao da Realidade Vir- 
tual. 

Esta edigao sera feita no modulo 3D 
Editor. 

Primeiro os objetos deverao ser 
posicionados na cena. Assim como se 
arruma um comodo. 

0 proximo passo e dizer ao 
programa quais sao os materials que 
revestirao cada objeto da cena e 
suas pro-priedades. Neste ponto, e 
possivel criar, por exemplo, um piso 
tao polido que refletira toda a sala, ou 
um telhado no qual voce quase pode 
sentir o relevo das telhas, ou um copo 
transparente sobre uma mesa de 



marmore e madeira, ou gramas em 
um canteiro, ou qualquer coisa que 
voce imaginar, com texturas reais e 
caracteristicas notaveis. 

Depois disso sao atribuidas e 
editadas as luzes, que darao a esta 
cena propriedades como brilho, 
luminosidade, saturagao, sombras, 
etc. Tambem podem ser destacados 
determinados objetos ou partes da 
cena por algum foco de luz mais 
direcionado. 

0 proximo passo e a criagao de 
cameras, que darao a exata nogao de 
profundidade e realismo das cenas, 
focalizando o angulo ideal. Podem 
ser criadas quantas cameras forem 
necessarias. Em um auditorio, teatro, 
ou cinema, por exemplo, e possivel 
locar uma camera em cada poltrona, 
permitindo uma nogao exata do campo 
de visao de cada espectador. 

Por ultimo serao feitas as con- 
figuragoes globais desta cena, como 
efeitos de atmosfera, pano de fundo, 
tamanho e resolugao da imagem, mvel 
de suavidade das superficies, entre 
varias outras. Feito isto, a cena sera 
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SISTEMA DE CALCULO ESTRUTURAL VersSo 1.14 

Vigas retangulares, lajes {m6todo de Marcus) e pr6-moldadas, pilares 
centrados nao-esbeltos, sapatas centradas, escadas, {todos com ar- 
madura) e trelicas (metaiicas ou n&o). ATENgAO: o si sterna NAO traga 
os diagramas. US$ 25.00 



C0NSULT0RI0 
MEDICO Versdol.O 

Cadastro com- 
pleto de clientes 
ik ^ / padentes, com 
campos para 
registro de todas 
as consult- 
as/internagoes, 
ddo evolutivo do 
\ tratamento, 
histbrioo mddico, medicamentos 
receitados, datas de consult- 
as/intemagoes, etc. US$25.00 



OUTROS SISTEMAS: 

CONTAS A PAGAR US$ 25.00 
CONTAS A RECEBER US$ 25.00 
CONTROLE DE ESTOQUE COM- 
PLETO US$ 25.00 
CONTROLE DE ESTOQUE SIM- 
PLIFICADO US$12.50 
LISTA DE PREQOS COMPLETA 
US$ 25.00 

LISTA DE PREQOS SIM- 
PLIFICADA US$12.50 

OS SISTEMAS ABAiXO P00EM SER 
MULTiEMPRESAS. 

CONSULTE-NOS! 

Corregao MonetAria Men sal, Folha 
de Pagamento Mensal e Livros Fis- 




CONTROLE DE ANDAMENTO DE PROCES- 
SOS VersSo 1.0 

Cadastro do autor e r6u p tipo de causa e agao, comarca, 
andamento no fbrum. Data de pagamentos, audiencias, 
11 i 1 _ ; leiloes, distribuigao, remessa ao tribunal, julgamento. Com 
campo para observagdes, etc. US$ 25.00 






SERIE HOME VERSOES 1.0 US$12.50 CADA 
(DdlarTurismo) 

HOME BIBLIO (Controle de biblioteca) Cadastra livros, revistas, 
periddicos, assunto, autor, editora, n fl de p&ginas, n fi de volume, com campo 
para comentdrios, etc. 

HOME GAME Cadastro de cartuchos de vfdeo-game. 

HOME MAIL Mala direta com cadastro clientes/fomecedores completo. 
HOME MUSIC Cadstro de CD, LP e K/7 que vocd possui. 

HOME RADIO Para radioamadores. Controle completo de QSO e QSL. 
HOME SOFT Cadastro de software que vocd possui. 

HOME VIDEO Cadastro de vfdeo/filmes assistidos ou nao. 



REQUISITOS MINIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb, CGA, DD 
5 1/4, Winchester e Impressora (opcional). 

Para pedidos converta o valor em US$ pelo ddlar turismo venda do dia e 
envie cheque nominal cruzado ou vale postal para DAGOBERTO LARA 
DIAS Trav. Frei Clemente, s/n a - Centro - 99300-00 - Soledade - RS. Ou 
faga depdsito na Conta n Q 11,548-7 da Ag§ncia n Q 0490-1 (Soledade-RS) 
do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do depdsito junto com seus dados 
completos e relacao dos programas adquiridos ou telefone informando-nos 
o valor depositaao e seus dados. 

FONES: (054) 381-1591 e 381-2457 — FAX: (054) 381-2568 

Todos os programas tern help “on line" e/ou manual em disco. 



Para receber copia de demonstracao de quelquer um dos 
sistemas envie USS 2.00 para cada sistema desejado. 






COMPUTAQAO GRAFICA 



renderizada, isto e, traduziratodosestes 
comandos e configuragoes em uma 
imagem quase fotografica. 

PASSEANDO PELO PROJETO 

Depois de ter criado, editado e 
conferido a cena, o proximo passo a ser 
dado e faze-la se "mover”. 

Esta animagao sera gerada no 
modulo Keyframer. 

Sempre procurando um angulo 
realista (ou virtual), e possfvel deixaros 
objetos estaticos e mover somente o 
campo de visao (camera). Este e o 
caso, por exemplo, de animagoes em 
torno de alguma construgao ou um 
passeio por dentro dela. 

Para o estudo de insolagao, por 
exemplo, pode-se deixar tanto os 
objetos quanto o campo de visao 
estaticos e mover somente a luz. Isto 
podera simular, por exemplo, a 
incidencia solar em cada fachada do 
predio durante o dia. 

E possfvel tambem, evidentemente, 
deixar as luzes e o campo de visao 
estaticos e mover somente o objeto. 
Esteeocaso, por exemplo, dasimulagao 
da construgao de um predio. Seu 
resultado e muito interessante. 

Esta animagao podera tomar, no 
entanto, proporgoes maiores, com um 
maior grau de complexidade e estudo. 
Isto podera acontecer quando forem 
animados estes tres Componentes ao 
mesmo tempo. Imagine-se, por 
exemplo, passeando numa cidade vir- 
tual, onde os carros se movem, o sol 
muda de posigao, alterando a posigao 
dassombras, voce passa pelos predios, 
e assim por diante. Isto dara ao projeto 



um dinamismo excepcional. 

Qualquer edigao em animagao e 
possfvel. Isto dependera da ne- 
cessidade e da experiencia de quern 
esta produzindo esta maquete. 

Mesmo com grande experiencia, nao 
e raro que a animagao deva ser refeita, 
para eventuais ajustes. Certamente e 
possfvel prever esta animagao criada 
com imagens nem sempre tao precisas 
e bem definidas, mas que reduzem em 
90% a possibilidade de erro. Por este 
motivo e sempre titil prever a animagao 
antes de cria-la em definitive. 

PRODUZINDO UM FILME 

Um ponto muito interessante nas 
animagoes de um modo geral e em 
especial nas Maquetes Eletronicas, e 
que todo este "movimento” e sim- 
plesmente fruto de ilusao de otica. E 
como aquele velho passatempo de 
infancia, quando em um caderno ou 
bloco desenhavamos um objeto 
qualquer em uma de suas pontas. 0 
mesmo desenho era feito com uma 
posigao diferente, no mesmo lugar 
relativo da folha seguinte. Repetindo 
isto em mais algumas folhas (sempre 
procurando um movimento logico do 
desenho), colocando-as juntas e 
passando-as rapidamente, era nftida a 
impressao de que o desenho estava se 
movendo. 

E deste modo que a animagao 
acontece (inclusive em uma televisao). 
Logico que nao e um caderno que e 
usado, mas isto sen/e para ilustrar 
como acontece quando uma sequencia 
de imagens sao postas seguidamente 
e com uma passagem contfnua. Se 



voce pegar uma folha aleatoriamente 
neste caderno, voce vera que sua 
imagem esta parada. 

Deste modo e facil perceber que 
qualquer animagao e feita baseada em 
um prinefpio ilusionista no qual voce 
tern uma serie de imagens estaticas - 
cujos objetos tern posigoes relativas 
diferentes (porem logicas) - em 
sobreposigdes sucessivas e unffbrmes. 

Estas imagens sao tambem cha- 
madas quadras. 

A velocidade minima na qual uma 
sequencia de quadras pode parecer 
movimentar varia individualmente, mas 
e porvoltade 10 quadras porsegundo. 
Velocidades maiores criam um maior 
efeito de suavidade do movimento, o 
que proporciona animagoes mais 
convincentes, ao passo que ve- 
locidades menores fazem as cenas 
parecerem sobrepostas fazendo com 
que esta transigao seja perceptfvel. 
Para voce ter uma nogao melhordo que 
significa isto, em filmes de televisao as 
imagens se sobrepaem a uma 
velocidade de 30 quadras porsegundo. 
Em desenhos animados esta ve- 
locidade varia de 12 a 24 quadras por 
segundo. 

0 3D Studio produz quadras que 
podem ser usados com qualquer Video 
Cassete domestico e consequen- 
temente pode rodar em varias 
velocidades. E necessario saber o 
destino da animagao para se poder 
calcular o numero de quadras que sera 
preciso para um dado tempo. 

Dependendo da qualidade que voce 
queira, 1 minuto de animagao pode 
requerer de 720 a 1800 quadras de 
imagens estaticas. Isto sem contar no 
tempo de processamento que cada 
imagem leva para ser gerada e na 
quantidade de memoria que estes 
arquivos consomem. 

Por estes motivos, e comum a 
utilizagao de diversas pequenas 
animagoes postas seguidamente umas 
as outras. Tambem como acontece nos 
filmes. Sevocejativerreparado, poucas 
sao as tomadas muito longas sem a 
mudanga de camera ou angulo de visao 
em um filme ou animagao. Tome como 
exemplo as corridas de Formula 1: 
imagine uma so camera seguindo cada 
carro. Repare que em cada curva ha 
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Escritorio 

uma camera, procurando sempre o 
melhor angulo. 

Nas Maquetes Eletronicas o uso de 
varias animagoes permite tambem 
diminuir a possibilidade de erro, e 
mesmo quando acontece, a corregao e 
mais dinamizada. 

Um outro fator que deve ser levado 
em consideragao e que nao e preciso 
produzir cada quadro desta animagao. 
Sao configurados apenas os quadras 
principais da animagao e o programa 
se incumbe de calcular todo o 
movimento com absoluta precisao. Isto 
vale paraqualquertipo de movimento e 
e conhecido como Quadro-Chave. 

Deste modo, se a animagao consistir 
simplesmente de um passeio sobre 
uma rua reta, basta determinar o 
posicionamento da camera no primeiro 
e no ultimo quadro da animagao (estes 
serao os Quadros-chave) que os outros 
serao precisamente calculados pelo 
3D Studio. E isto nao e tudo. Alem de 
fazertodos os calculos dos movimentos 
entre o ponto inicial e o ponto final 
determinado, o programa tambem 
renderizaquadro porquadro calculando 
o sombreamento, brilho, luminosidade 
e tudo o mais individualmente. 

0 resultado final e uma animagao de 
alta qualidade. 



ALGUNS DETALHES QUE FAZEM 
A DIFEREN^A 

Contar todas as vantagens da 
Computagao Grafica na elaboragao de 
projetos, iriam fazer necessarias pelo 
menos duas edigoes desta revista so 
com estes itens. Mas existem alguns 
detalhes que realmente pesam e nao 
podem deixar de ser mencionados. 

Um deles e durante a elaboragao 
do projeto. As Maquetes Eletronicas 
podem auxiliar o Arquiteto ou Projetista 
desde a escolha dos materiais de 
revestimento interno e externo ate a 
melhor localizagao do predio no terreno, 
mostrando onde bate o sol em cada 
hora do dia e o percurso da sombra da 
construgao. Isto pode indicar, por 
exemplo, a localizagao ideal da piscina 
em relagao ao predio. No estudo dos 
revestimentos, esta Maquete permite 
experimentar qualquer material em 
qualquer lugar que seja e imprimir 
imagens coloridas - tambem com 
qualidade quase fotografica - para uma 
posterior analise. Com isto, o estudo 
de cores de uma fachada, ou a 
paginagao do piso nao precisam ser 
"imaginadas” antes de especificadas. 

Outro detalhe de peso e o fato de 
que com a imagem vetorizada podem 



ser geradas quantas perspectivas fo- 
rem necessarias, simplesmente 
ajustando o angulo de visao da camera. 
Assim, qualquer detalhe interessante 
do projeto pode ser mostrado sem 
nenhum trabalho extra. Pode-se ter 
quantas perspectivas quiser, e se 
alguma nao sair boa, basta girar um 
pouco a camera e ajustar seu angulo. 
Ao contrario, quando uma perspectiva 
efeita no papel, tudo deve sercalculado 
individual e manualmente. Se alguma 
coisa sair errada depois de varias horas 
de trabalho, este deve ser descartado 
e outro deve ser iniciado. Que ira 
demorar, evidentemente, mais algumas 
horas. 

Finalmente, ao inves de carregar 
uma maquete grande e pesada, o 
Arquiteto ou o cliente passara a carregar 
uma fitade Video Cassete, que alemde 
facilitarotransporteepermitiraexibigao 
para um numero muito maior de 
pessoas, dara o conforto de ver tudo 
isso numa televisao, ou telao, ou ate 
mesmo num auditorio. 

Como voce pode ver, as Maquetes 
Eletronicas chegaram para ficar. Com 
elas, nao so o cliente podera ver como 
vai ficar seu predio sem precisar ter 
muitos conhecimentos tecnicos, como 
tambem o Arquiteto ou Projetista tera o 
privilegio de ver o abismo que existe 
entre o que foi imaginado e o que sera 
criado. 

E isto, certamente, resultara em um 
trabalho de maior qualidade, com 
projetos que usam a tecnologia como 
um grande aliado, e nao como um 
desleal concorrente. 



B PAULO MALHEIROS e Arquiteto , 
instrutor de CAD e de 3D Studio e 
autor do livro “AutoDesk 3D Studio 
2.0 - Guia Completo” 



PULSAR SOFTWARE • IBID PC/XT/AT 

Rua Santa Eudoxia, 321 
Sao Paulo - SP 
CEP 02533-010 



Stmpfit 44 u&CUha 4 MvieU xcUa ck metcoAo- 

e mtUfa ttutfA III 



Solicite gratis seu super catalogo Te1efone:(01 1)856-0676 






ALEX SOFT INFORMATICA 

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - SSo Paulo/SP - CEP 04039-032 
(Pr6x. a Est. sta. Cruz do Metro) Fone / Fax : (Oil) 570-1478 



~ . _ , Disco 51/4 DD(com Disco): CR$ 150,00 

Precos do Mes de Setembro : disco 5 1/4 HD(com disco): cr$ 210,00 

T Correio (6 Cada 20 Discos): CR$200 



Pedidos : por Carta ou Fone de Seg. a Sex. das 10:00 as 20:00, S6b. das 10:00 as16:30, Relacionando o Codigo, o Nome e o Numero de 
discos dos Programas desejados. NSo esquega de adicionar ao pedido o valor do correio. 

Formas de Pagamento : 1-) CHEQUE NOMINAL: k Alexandre Nader ou 2-) DEP6SITO EM CONTA: Banco Bradesco, Agenda 093, 
Conta 80.344 - 8 em nome de Alexendre Nader, enviando xerox do deposito junto ao pedido. (Devido ao alto custo n&o fazemos Sedex a Cobrar.) 

Catdlogo Eletrdnico : Envie um disquete ou CR$ 60,00 junto c / seu nome, endere^o. Na compra acima de 5 disquetes o cat£logo 6 gratis. 



JOGOS PARA PC-XT/AT 



(3) - 386 (V) - VGA 

(O ■ CGA (SB) * SOUND BLASTER 



ACAO E AVENTURA : 

1 007 LICENCE TO KILL (V) 02 DO 

t AARGH I 02 DO 

i AlFO E.TEIMOSO 01 DD 

> ALTERED BEAST 02 DD 

I ARACHNOPHOBIA 04 DD 

) ASTERIX 02 DD 

I AXE OF RAGE 02 DO 

1 BABY JO IN GOING HOME (VI 01 HD 
I BACK TO THE FUTURE II 02 DD 

! BACK TO THE FUTURE III (VI 01 FID 

I BAD DUDES 02 DD 

> BARBARIAN 01 DD 

> BATMAN THE MOVIE 01 HD 

I BATTLE TECH II 05 DD 

. BRUCE LEE LIVES 03 DD 

1 BUDOKAN 02 DD 

. CABAL 02 DD 

» CAPONE 03 DD 

I CHAU , ANCIENT EMPIRES (V) 02 DD 

1 COMMANDER KEEN IV (V) 01 HD 

' COMMANDER KEEN V (V) 01HD 

i CONAN THE CIMMERIAN (V) 02 HD 

’ CONTRA 01 DO 

I CONTRAPTION ZACK (V) 01 HD 

r COSMO'S COSMIC IV) 02 HD 

CRIME WAVE IVI 08 DD 

i CRYSTAL CAVES IV) 01 DD 

) CYBERGEN 1C RANGER (V) 04 HD 

I DAVID WOLF SECRET AGENT OS DD 

I OfATH BRINGFR 04 DD 

I DEATH SWORD 01 DD 

t DICK TRACY 06 DD 

I DIE HARD 01 HD 

1 DOUBLE DRAGON I 02 DD 

DOUBL F DRAGON II 03 DD 

> DOUBLE DRAGON III 01 HD 

> DOWN RAIDER (V) 01 HD 

I DRAGON'S LAIR I 15 DD 

I DRAGON'S l AIR II 1 2 DD 

l DRAGON'S l AIR III 12DD 

. DUKE NUKFN (VI 01 HD 

I EL CAPTAIN TRUENO 01 DD 

> ELF (VI 01 HD 

1 ESC PLANET- ROBOT MONSTER 01 HD 
l FIREPOWER 02 DD 

FREDDY HARDEST 01 DD 

I GAUNTLET II 02 DD 

> GHOST 'N'GOBLMS (VI (JOYST.I 01 DD 

1 CHOSTBUSTERS II 01 HD 

1 GODS (VI 01 HD 

GOLDEN AXE 02 DD 

GREMLINS II 01 DD 

) GUY SPY 08 DD 

» HOME ALONE (V) 02 Or 

1 HORROR ZOMBIE (V) 01 HO 

’ HEAVY METAL 01 DD 

i HOSTEGE 02 DD 1 

IND. JONES AND l AST CRUSADE 02 DD 
. IND, ION FS AND TEMPLE DOOM 01 DD 
l INTO THE EAGLES NEST 01 DD 

i IKARI WARRIORS 01 DD 

I JILL OF THE IUNGIE 01 HD 

I JONES IN THE EAST LANE (V) 01 HD 

» KARATEKA 01 DD 

1 KARNOV 02 DD 

> LIFE & DEATH I 03 DD 

LIFE A DEATH II (V) 03 HE 

, MAD MIX GAMES 01 DD 

MAD TV (VI 01 HD, 

MARBLE MADNESS 02 DD 

MARIO BROS (V) 01 DD 

MEGA MAN 01 DD 

METAL GEAR 01 DD 

i METAL MUTANT 01 HD 

MIAMI VICE 01 HD 

MON TY PHYTON f LYING CIRCUS02 DD 
MOONWALKER 01 HD 

NIGHT SHIFT 03 DD 

NIGHTMARE ON ELM STRFET 02 DD 
NUCLEAR WAR 02 DD 

OBL ITERATOR 02 DD 

OILS WELL OS DD 

OLIVER & COMPANY 02 DD 

OPERATION CLEAN STREETS 02 DD 
OPERATION WOIE 02 DD 

OS TRfS PATETAS 01 HD 

OUT OF THIS WORLO (V) Ot HD 

PAPERBOY 01 Dm 

PANZA KICK BOXER (V) 01 HD 

> PIRATES 02 DD 

: PIT FIGHTER (VI 01 HD 

> PLATOON 01 DD 

i PRE HISTOR1K 02 DD 

’ PREDATOR 2 (V) 03 DD 

I PRINCE OF PERCIA 02 DD 

t PRINCE OF PERCIA EDITOR 01 HD 

> PROFEC1E OF VIKING CHILD (V) 05 DD 

r RAMBO lit 01 DD 

l RAMPAGE 01 DD 

I RASTAN SAGA 02 DD 

l RENEGADE 02 DD 

i RICK DANGEROUS 01 DD 

ROADRUNNER 01 DD 

ROBOCOP (DATA WEST) 04 DD 

ROBOCOP IOCEANI 01 DD 

ROGGER RABBIT 02 DD 

ROTOX 03 DD 

SHINOBI 02 DD 

SHUFFLEPUCK 02 DD 

SIMPSONS I (VI 01 HD 

SIMPSONS II IVI 02 HD 

SIMPSONS IK 01 HD 

SO KORAN 01 DD 



SOI 20 SPACE ACE I 12 DO 

0495 SPACE ACE II 1 2 DD 

50619 STREET FIGHT MAN 03 DD 

1 SOI 00 STREET FIGHTER 02 DD 

S0510 SUPER CONTRA 03 DD 

50157 TAKEDOWN 04 DD 

S0778 TARGHAN 02 DD 

dOOOl TARTARUGAS NINIA I 01 HD 

dOOOS TARTARUGAS NINJA II (VI 02 HD 

50501 TARTARUGAS NINJA III 01 HD 

S0400 TERMINATOR I (VI 02 HD 

S0077 TERMINATOR II (V) 01 HD 

50070 THE AMAZING SPIDER-MAN 03 DD 

SOI 51 THE FLINTSTONES 01 DD 

S0293 THE GODFATHER (VI 05 HD 

S0724 THE GOLDOEAZTECA 02 HD 

S0741 THE JETSONS 01 DD 

S0022 THE LAST NINJA II 03 DD 

S0313 THE PUNISHER 04 DD 

S0315 THE ROCKETEER (V) 03 HD 

S0285 THEXDER II (V) 01 HD 

SOI 82 THUNDERBLADE 02 DD 

50502 TILES OF THE DRACON (V) 01 DD 

S0402 TITUS THE FOX IVI 01 HD 

S0469 TONGUE OF THE E ATM AN 02 HD 

S0473 TREASSURE TRAP IV) 01 HO 

504 28 VOYAGE AU CENTRE DE TERRE 02 DD 

S0524 WIND WALKER 04 DD 

S0095 WINGS OF FURY 02 DD 

d0072 WOLF E INSTAIN- 3D (V) 01 HD 

S0437 WORLD KARATE CHAMPIONSHIP 01 DD 



GRAND PRIX CIRCUIT 1C I 01 DD 

GRAND PRIX CIRCUIT (El 02 DD 

GRAND PRIX UNLIMITED (VI 01 HD 

HARD DRIVIN' I 01 DD 

HARD DRIVIN' II 02 DD 

HARLEY DAVIDSON 02 DD 

HIGHWAY PATROL II 02 DD 

INDIANAPOLIS 500 02 DD 

IRON MAN SUPER OFF ROAD 02 DD 

LE FETICHE MAYA 02 DD 

LOMBARDY RALLY 02 DD 

MARIO ANDRETTI RACING (VI 05 DD 

MOON SHINE RACERS 03 DD 

MOTOCROSS SUZUKI 250CC 01 HD 

NEW G.P. MOTORCYCLE 01 DD 

OFF SHORE WARRIOR 01 DD 

OUTRUN 01 DD 

PARIS - DAKAR RALLY 02 DD 

PFT STOP II 01 DD 

POLE POSITION II 02 DO 

POWER DRIFT 03 DD 

srro PONS 500CC GRAND PRIX 01 DD 



ADVENTURES E R.P.G/S : 

S1 186 BA T. (V) 01 HD 

d003t BAD BLOOD 01 HD 

S0463 CARMEN S. DIEGO (THE TIME) 03 DD 

S0439 CARMEN S. DIEGO (THE WORE Dl 02 DD 

SO 351 CASTLE (V) 05 DD 

505 86 CONQUEST OF CAMELOT 02 HD 

S0773 COUNT DOWN IV) 02 HD 

S0701 DARKSFFD (V) 05 HD 

S0033 DEFENDER OF THE CROWN 01 DD 

50362 DRAGON'S STRIKE (V) 01 DD 

S0801 DRAKKHEN 03 HD 

S0311 DUKE TALES - QUEST FOR GOLD 02 DD 

S0739 DUNE I (V) 02 HD 

S0791 DUNE II (V) 04 HD 

d0050 ECOS QUEST (V) 04 HD 

S0211 ELVIRA I (V) 14 DD 

S0273 ELVIRA II (V) 03 HD 

50416 EYE OF BEHOLDER HV) 05 DD 

S042I EYE OF BEHOLDER II (VI 03 HD 

50560 FASCINATION (V) (3) 05 HD 

*S0336 HEART OF CHINA (VI 07 HD 

SOI 65 HEROES OF LANCE 03 DD 

*d0044 IND. JONES - FATE ATLANTIS (V) 06 HD 

S0405 B4D. JONES - LAST CRUSADE IO 06 DD 

94 IND. JONES ■ LAST CRUSADE (V) 04 HD 

50561 KING'S BOUNT (V) 02 DD 

S0236 KING'S QUEST ( 01 DD 

SOI 01 KING'S QUEST II 02 DD 

SOI 02 KING'S QUEST III 03 DD 

dOOl 9 KING'S QUEST IV 02 HD 

d0022 KING'S QUEST V (V) 09 HD 

S0706 LEGEND OF KYRANDIA (V) 04 HD 

S0397 LEISURE SUIT LARRY I 02 DD 

50058 LEISURE SUIT LARRY It 05 DD 

S0061 LEISURE SUIT LARRY III 08 DD 

0373 LEISURE SUIT LARRY V(V) 08 HD 

SO1 15 LOOM 06 DD 

fd0066 MARTIAN MEMORANDUM (V) 05 HD 

50363 MEAN STREETS (V) 02 HD 

S0021 MICKEY MOUSE - SPACE ADVENT. 02 DD 

S0Q86 MIGHT & MAGIC II 02 DD 

S0795 MIGHT & MAGIC III 03 HD 

d0039 MIXED UP FAIRY TAIES IV) 04 HD 

SOI 27 PONCE QUEST I 03 DD 

S0798 POLICE QUEST II 02 HD 

S0608 POLICE QUEST III (V) OS HD 

SOI 30 QUEST FOR GLORY I 12DD 

d0083 QUEST FOR GLORY II 04 HO 

S0568 RISE Of THE DRAGON (VI 07 HD 

S0253 ROBIN HOOD (VI 07 HD 

S0786 ROOCER RABBIT II M 05 HD 

S0777 SPACE QUEST I 02 DD 

SOI 26 SPACE QUEST II 03 DD 

SOI 92 SPACE QUEST III 06 DD 

S0027 STAR TREK 01 DD 

0267 STAR TREK - 25TH ANIVFRSARY (VI 05 HD 

0716 STAR TREK V - FINAL FRONTIER (V) 05 DD 

d0054 THE ADV. OF WILLIE BEAMISH (VI 06 HD 

S0345 THE CASTLE OF DR. BEEN 02 HO 

S0623 THE IMMORTAL (V) 02 DD 

SOI 83 THE NEVERENDING STORY IHV) 02 DD 

dOOlO THESEC. MONKEY ISLAND I (VI 08 DD 

S0260 THE SEC. MONKEY ISLAND HIV) 06 HD 

S0565 WAR LORDS 01 HD 

S0542 WONDERLAND 09 DD 

S0381 WRATH OF THE DEMON 06 DD 

S0780 ZARKMCRAKEN 02 DD 

CORRIDAS, CARR05 E MOTOS: 

d0093 1 000 MIGLIAS 02 HD 

S0056 4X4 OF ROAD RACING 01 DD 

50512 BILL ELLIOT'S NASCAR CHALL. 04 DD 

S0455 BUICK DIMENSIONS 01 HO 

S0749 CAR & DRIVER IVH3) 04 HD 

S063I CISCO HEAT (V) 01 DD 

S00I8 CRAZY CARS II 01 DD 

S009I DEATH TRACK 02 DD 

S0087 FERRARI f 40 - PORSUlT SIM 01 DD 

SOI 59 FERRARI FORMULA I 02 DD 

$0003 FORD SIMULATOR 01 DD 

$0239 FORD SIMULATOR II 02 DD 



S0051 STREET ROAD I 03 DD 

d0064 STREET ROAD II 01 HO 

S0457 STUNT DRIVE 01 HD 

S0041 STUNTS 01 HD 

50015 SUPER HANC-ON 01 DD 

$0005 TEST DRIVE I 01 DD 

S0085 TE5T DRIVE II 03 DD 

dOOI6 TEST DRIVE III (VI 01 HD 

50044 THE CYCLES 02 DD 

50075 TURBO OUT RUN 01 HD 

$0006 VETTE (C) 01 DD 

S08I8 VETTE (V) 01 HD 

CASSINOS ETABULEIROS: 

S0607 AMARILO SUN POKER 02 DD 

$0098 BATTLE CHESS l ^ 02 DD 

S0050 BATTLE CHESS II 03 DD 

S0957 BATTLE CHESS 4000 IV) 08 HD 
S07I3 BATTLE CHESS tor WINDOW (V) 01 HD 

S0436 B1LHAR 01 DD 

50006 CHFSS MASTER 2000 01 (3D 

S0064 CHESS MASTER 2 100 m 02 DD 

d0038 CHESS MASTER 3000 (V) J ‘ 01 HD 

d009l CHESS MASTER for WINDOWS (V) 01 HD 
S0598 CYRUS CHESS 30 01 DD 

S0602 DRAW POKER 01 DD 

S0233 HOYLE'S I 03 DD 

S0838 HOYLE'S II 02 DD 

S0925 HOYIE S III 02 HD 

S1 1 91 NINE MFN'S MORRIS (V) 01 DD 

SI 045 POKER tor WINDOWS (V) 01 HD 

S0430 RACK' EM 01 OD 

S0085 SARCON 4 03 DD 

S0836 SOLITAIRE'S JOURNEY (V) (3) 02 DD 

dOOl 2 STRIP POKER III (V) 01 HD 

S0584 TRUCO 01 DD 

S041 1 TRUMPH CASTLE II (V) 05 DD 

S0030 VEGAS GAMBLER 01 DD 

ESPACIA1S : 

S0634 BLOOD MONEY (V) 02 DD 

S0137 ECHELON 02 DD 

S0205 ELITE T 01 DD 

S0478 IF IT MOVFS SHOOT IT 03 DD 

S0715 KILOBLASTER (V) 01 HD 

50003 MACH 3 01 DD 

S0682 MECH WARRIORS 04 DD 

S0481 POWER DROME 01 DD 

S0638 SENTINELSWORLD 1 02 DD 

50004 SPACE RACE 01 DD 

S0037 STAR CONTROL 02 DD 

$0856 STAR OFFENCE 01 DD 

d007! STTILAR7 01 HD 

S0575 TUNNELS OF ARMAGEDDON 02 DD 
S0859 TWIN LIGHT 200(1 (V) 13) 03 HD 

S0088 WING COMMANDER 1 IV) 03 HD 

S0575 WNG COMMANDER II (Vl/ 08 HD 

S0391 XENON II 03 DD 

E5PORTES E COMPETICAO: 

S0069 1 OTH FRAME BOWLING 01 DD 

SO 200 4D BOXNC 04 DD 

SO 94 7 4D SPORT TENNIS (V) 01 HD 

S0 152 ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL 06 DD 
d0082 ABC WIDE WORLD BOXING M 01 HD 
S0069 ARCADE VOLLEYBALL 01 DD 

S0726 BOUNCE ZONE 01 DD 

S0534 BUFALO RIIL'S W. WEST SHOW 03 DD 

50016 CALIFORNIA GAMES I 01 OD 

50076 CALIFORNIA GAMES II 03 DD 

H00I4 CAVEMAN HUGH- LYMP ICS 05 DD 

S0643 CYBER BALL 01 DD 

S0394 DREAM TEAM 05 DD 

S0209 EARL WEAVER BASEBALL 01 DD 

S0068 FRIENDISH FREDOYS 05 DD 

d0090 GREAT COURS II 01 HD 

SOI 61 HARD BALL I 01 DD 

S0698 HARD BALL III (VI 03 HO 

S0S30 HA RlEY GLOBETROTTERS 01 DD 

S0601 HATTRICK 01 DD 

S0636 INTERNATIONAL SOCCER CHALL. 02 DD 
50658 LACK NICKAUES GOlf (V) 01 HD 

S0566 JOE MONTANA FOOTBALL (V) 02 HD 

50005 KEITH VAN CRON'S 01 DD 

50054 KMGSOFTHEBEATH 02 DD 

50055 LAKERS VS. CELTICS 02 DD 

S0522 LMX 02 HD 

S0039 LOW BLOW 03 DD 

50119 MANCHESTER UNITE D(V) 02 DD 

S0232 MICRO PLAY SOCCER 01 DD 

d0035 MIKE DITKA ULT. FOOTBALL (V) 01 HD 

d0089 NCAA BASKETBALL (V) 01 HD 

S0939 OLIMPIADAS 92 (V) 02 HD 

50045 ONE ON ONE 02 DO 



50388 PGA TOUR GOLF (V) 

S0686 PRO TENNIS TOUR 
S0737 SERVE & VOLIEY 
S0230 SERVICE PLAY TENNIS 
S0035 SKATE OR DIE 

SOI 95 SKATE ROCK 

S0049 SKJ OR DIE 

S0640 STREET SPORT SOCCER 

50590 TV SPORTS BASKETBALL (V) 

S0226 THE SUMMER GAMES EDICT ION 
S0474 THE WNTER GAMES EDICTION 
S0954 W- GOLF FOR WINDOWS (V) 

SOSOS WINDSURF 

S0438 WINTER GAMES 
$0007 WORLD TOUR GOLF 
d0065 WORLD TROPH SOCCER 

ESTRATfcGIA : 

50840 CARRIER AT WAR (V) 131 
S0531 CENTURION 

S0645 CIVILIZATION IV) 

S0503 CONFUTIN EUROPE 
d0073 DINOWARS 
S0977 PATRIOT (V) 
d0018 POPULOUS 
S0823 SIEGE (V) 
d0036 SIM ANT (V) 

S0583 SIM CITY / 

SO1 18 SIM EARTH (V) 
d0037 STRATEGO (V) 

S0927 THEATRE AT WAR (V) 

S0714 VAMPYRM 

porn6s e ER6TICOS : 

50356 ADULT GAMES 

50485 8UNNYS BEACH BALL (V) 

SOI 79 EROTIC SHOW 

S0488 HAIRLESS I IV) 

S0644 MAXINE HADBOOM 
S0487 NtKKHVI 
SOI 71 ON TOP 

S0456 PENTHOUSE JIG SAW IV) 

SOI 67 PICTURES 

504 86 POOR MANDY I (VI 
SOI 74 PORNO I 

SOI 75 PORNO II 
SOI 76 PORNO III 
SOI 77 PORNO IV 

501 78 PORNO CARTOON'S 
S0210 5APO F ROT ICO 

SOS 19 SUf’ER PORNO IV) 

RACIOdNIOEM GERAL: 

S0081 ARKANOID l 
$0007 ARKANOID II 
SQ081 ATOM! X (VI 
S(X)08 BLOCK OUT 
S0763 BRIXIV) 

50251 CD- MAN (VI 
50009 DOM IN 6 (V) 

50206 FACES... TRIS 11110 
S0666 FACES... TRIS III (V) 

S0276 JIG SAW PUZZLE 
S0032 LEMMINGS 

S0056 l EMMINCS (CHRISTMAS) IV) 

50 3 89 l.EMMNGS (OH I NO MORE) (VI 

50765 MEMORY LANE 
SOS 84 PAC-MAN 

51043 PACK GAMES FOR WINDOWS #1 
S0772 PACK GAMES FOR WINDOWS #2 

502 04 ROLETRANTO 

50591 SPOT , 

S0399 SUPER TETRIS (V) ' 

S0007 TETRIS 

S055I TETRIS COL ICTION 

51 044 TETRIS FOR WINDOWS 

50766 THE DINOSAUR DISCOVERY KIT 
S0742 THE GAMES OF HARMONY 
S0451 WELLTRIS 

SIMULADORES EM GERAL : 

SOOt 2 688 ATTACK SUB 
S0670 A 10 TANK KILLER I 
SOI 44 A 10 TANK KILLER 11 
d0079 ACES OF THE PACIFIC IVI 13) 

SOI 48 AIR COMBAT SIMULATOR 
S0727 B 1 7 FLYING FORTIN ESS (V) 

S0034 BATTLE HAWKS 1942 
S0092 BLUFMAX 
S0539 DAS BOOT 

50252 F 14 TOM CAT 
S0073 F 15 STRIKE EAGLE II 
S0243 F 1 6 COMBAT PILOT 
S0019 F-19 STEALTH FIGHTER 
SOI 72 F-29 RETALIATOR 

SOI 89 F-1 1 7A STEALTH FIGHTER 2.0 (VI 

50207 FALCON 1.0 

50357 FALCON 3.0 (V) (31 
dOO I 3 FIGHTER BOMBER 
S0255 FLIGHT SIMULATOR 3.0 
SOI 66 FLIGHT SIMULATOR 4.0 
SOS 63 FOKKER 

50841 GREAT NAVAL BATTI F (VI 13) 

sfwfl.? Gur/SH/r 2000 m 

S0629 HARRIER COMBAT SIMULATOR 

$0028 JET 

SO1 10 JET FIGHTER II 

S0615 LHX ATTACK CHOOPER 

S0071 LHX SIMULATOR 

S0821 Ml - TANK PLATOON 

S0426 MIG-29 FULCRUM IV) 

d0033 RED BARON (V) 

$0365 SECRET WEAPONS LUFTWAFFE (VI 
S0621 SHERMAN M-4 
d0021 SIIENT SERVICE II 
S0857 SKY CHASF (VI 



COBRA MISSION (V) (31 
COMANCHE: M. OVERKILL (VI 
COMMANDER KEEN VI (V) 
CREEPERS (V) 

CRISIS IN THE KREMLMS(V) 
CURSE OF ENCHART (V) 

DARK LAND (V) (31 
DRAGON'S LAIR (V 
DUNE It (V) 13) 

ELFISH (V) 

EYE OF BEHOLDER IIHV) 
F-15 STRIKE EAGLE IIMVH3I 
FIVEL AN AMERICAN TAIL (V) I 
FLASH BACK (V) 

FREE D.C. (V) 

FUN WITH COLOR (V) 
GALACTIX (V) 

GOBLIINS I (VI 
COBLIINS IHV) 

HOME ALONE II (VI 



ULItMA VII -Miff 2 (V) 

ULTRA BOTS (V) (3) 

V FOR VICTORY (V) (3) 

VEIL Of DARN ESS (V) 

VINCA MCE Of ESCALIBUR 
VOLFIELD (V) 

WAX WORKS (V) 

WEEN THE PROPHECY (V) 
WOLFE MSTAM 3D EDfTOR IV) 
WORLD CIRCUmV) 

WORLD CIRCUIT UPDATE (V) (3) 
X WING (V) (3) 

X- WING (MISSIONS 1) (V) (3) 



Promoqao PC 
de Setembro : 



> Na compra de 10 Disquetes vocO ganha 1 Disquete DD Gravado. 

> Ou a cada 15 Disquetes vocft ganha 1 Disquete HD ou 2 Disquetes DD Gravados. 

> Na compra acima de 20 Disquetes vocO ganha 1 Estojo de Disquetes ou um Pad-Mouse Gratis. 

> Na compra acima de 50 Disquetes vocft ganha 9 Disquetes DD Gravados e o Correio 6 Gratis. 

> Compras acima de CR$ 2.500,00 voc§ papa com 2 Cheques (1 para o dia da compra + 1 para 15 Dias Depois.) 





ALEX SOFT INFORMATICA 

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - SSo Pau lo/SP- CEP 04039-032 

(Prdx. Est. Sta. Cruz do Metro) Fone / Fax : (Oil) 570-1478 



r Disco 5 1/4 DDfcom Disco): CR$ 150, 

Pre?os do Mes de Setembro: g*co« ” 2 T D SV: c *\ £& 



APLICATIVOS PARA PC-XT/AT 




APLICATIVOS PARA DOS : 

3D CONSTRUCTION KIT - Editor GrAfico em 3D p f VGA. 0 

3D IMAGERY - Crla Figurat Geometrical em 3D. 0 

800 II ■ Formata Dltquete* de 360Kb com 800Kb. 0 

A8C FUN KEYS - Aulai do Alfabeto Inglit. 0 

ABC TALK - Entina a Falar InglAt. ° 

ABILITY - Editor de Texto com GrAflcm, 0 

ACTAEON 1 ,60 • Shell para o DOS. 0 

ACTIVE LIFE - Agenda e CalendArio. 0 

ADM. DE ESCOLAS E ACADEMIAS - Controle pi Eicolai. 0 

ADVENTURE TOOLS KIT • Editor de |ogoi de Adventure. 0 

AGENDA 1 .2 ■ Agenda e CalendArio em Portuguei. C 

AGENDA ELETRONICA • Agenda /CalendArio em Portugufs, C 
AGENDA TELEF6NICA ■ Agenda deTelefones e Anota^Oei. C 
AGRICULTURAL - Controle para Fazendas e Sltlos. C 

ALARM 2 Rel6gio AutomAtico em teu Monitor. C 

A L ITE - Fen amenta* para &eu DOS. , 

AMIGA EMULATOR ■ Emulador do Micro Amiga pi SVGA. C 
AMiC.O Ensina o C6digo de Defesa do Consumidor, C 

AMPLE NOTICE - CalendArio e Agenda. f 

ANY ANGLE Editor GrAfico. J 

AQUAREIA ■ Editor GrAfico. j 

AR} 2.21 - Compactador de Prgramas. 

AR| MENU - Compactador de Pro gram as cam Menu. 

ARTIST - Editor GrAfico. 

AS-EASY AS - Planilha EletrOnica de CAlculos. 

ASCII EXPRESS - VArios UtilitArios: Zapper, Modem... 

ASTRO Faz Mapas e CAlculos Astrol6gico&. 

ASTROLOGICAL FORTUNE - Calcula Mapas AstroiOgi cos, 
ASTROMATICA - Faz AnAlises Astrol6gicas. 

ASTROLOGY 94 - Faz Mapas e CAlculos AstrolAgicos. 

AT SLOW Modifica a Velocidade do Micro, Bom fV logos. 
ATLAS PC - EnciciopAdia GeagrAfica. 

AUDIO li CatAlogo para Fitas, Discos LP e CD's. Otimo, 
AUDIOLOG Controle para CD's, Fitas Cassete e Discos LP. 



ASTROLOGY 94 - Faz Mapas e CAlculos AstrolAgicos. 1 

AT SLOW Modifica a Velocidade do Micro, Bom fV logos. 
ATLAS PC - Encyclopedia GeagrAfica, 

AUDIO II CatAlogo para Fitas, Discos LP e CD s. Otimo, 
AUDIOLOG Controle para CD's, Fitas Cassete e Discos LP. 
AUTO MENU - Editor de Menus para Discos. 

AVMAC Z60 ■ Compilador Assembler. 

8ACKIT 2.0 • Compactador de Programas. 

BAND IN THE BOX - Editor Musical para Sound Blaster. 
BANNER MANIA - 6timo Editor de Faixas e Cartazes. 
BANNF.R & SING MAKER ■ Editor de Faixas e Cartazes. 
BARCODE - Editor de CAdigos de Barra. Imprime Etiquetas. 
BASIC LINE NUMBERS ■ UtitArio Auxiliar do BASIC. 

BATED ■ Editor de Textos. 

BENCH MARK S.O - faz DiagnAsticos do seu Micro. 

BEST WORK ■ Editor de Texto, Otimo. 

BILL POWER PLUS - Faz Contabilidade, Emite Notas Fiscais. 
BIT FAX ■ Programa Auxiliarpara Placa Fax. 

Brr FAX/MODEM - Programa Aux. para Placa Fax/Modem. 
BIT COM MODEM Programa Auxiliar para Placa Modem. 
BOOT SYS - Menu de Entrada para seu Micro. 

C8T-DOS ■ Aulas sobre o DOS. 

CADASTRO DE PROGRAMAS - Banco de Dados. 

CAROUSEL ■ Ferramentas para 0 OOS. 

CATALOGO - Cadastre de Programas. 

CHECKIT ■ Faz o Check-up de seu Micro. Otimo. 

CHEMICAL MOLECULAR MODELING - Aulas de Qulmica. 
CHEX - Faz Controle de EmlssAo de Cheques. 

CLOCK - RelAgio AutomAtico na Tela do Micro. 

COCO & PILOT - Editor de Desenhos TGcnicos. 

COLLAGE Editor Desenhos e Slides. 

COLOR DOS - OA cores ao DOS. P/ Monitores Coloridot. 
COMPOSER Editor Musical. 

COMPUSHOW I - Carrega telas de Todos os Tlpos, 

COMP US HOW II - Carrega Telas e Imprime. 

CONTROL ROOM - Faz o Setup da ROM de seu Micro, 
CONTROLE DE ESTOQUE I - Faz Controle de Estoque. 
CONTROLE DE ESTOQUE II - Contr.de Estoque em Port. 
CRYSTAL - Editor de Cristais em 3 Dimens&es. 

DAP 1 .1 v.147 - Desprotetor AutomAtico de Jogos. 

DEL Faz o Check-up de seu Micro. 

DESIGN CAD 2D- Editor GrAfico CAD em 2 DimensSei. 
DIALER - DiArio, Agenda e CalendArio. 

DICIONARIO ELETRONICO - DicionArio PortuguAs/Inglfs. 
DICI PAINT 2.0 - Editor GrAfico Anlmado, 6tlmo I!! 

DISK BASE - Banco de Dados, 



A01 35 - DISK COMMANDO - Ferramentas pf o DOS. 

A0032 - DISK DUPE PRO 3.30 - Otimo Copiador. 

A0267 - DISK DUPE PRO 4.01 - Otimo Copiador q / mais Recurws. 
A0093 - DISK LABEL GENERATOR 4.20 - Editor de Etiquetas 
A001 9 - DISK MANAGER 4.30 - Formatador de Winchester. Bom pf XT. 
A0026 - DISK MANAGER LABELS - Editor de Etiquetas. 

A0092 - DOS UTILITIES - Ferramentas pf o DOS. 

A001 3 - DOS TOOLS - Ferramentas pf o DOS. 

A0071 - DRIVERCHK 4 ALIGH - Allnha seu Drive. 

A0062 - DS BACKUP PLUS - Faz Backup RApIdo de Programas. 

A0046 - EASY FORMAT - Formatador Especial cj malor RApidez. 

A01 23 - EASY INVFTORY - Controlador de Estoque. 

A0 1 56 - EOrTOR DE ETIQUETAS - Edita Etiquetas, 

A01 38 - ENVELOPE LASER - Edita e Imprime Envelopes. 

A0124 - E STATISTIC CONSULT - CAlculos Estatlsticos. 

A0014 - ET-MASTER - Editor de Etiquetas d GrAficos. 

A0031 • EXPRESS CHECK - Banco de Dados e Controle BancArio. 
A0268 - EXTOK 2.09 - Controle de Estoque em Portugufrs. 

A0063 - FD-READ - Formata discos 360Kb e 1 .2Mb com +■ capacidade. 
A0064 - FACIL - Editor de Textos em PortuguAs. 

A01 25 - FANCY LABELS - Editor de Etiquetas. 

A0020 - FANTAVISION - Editor GrAfico c / Animates. 

> A01 31 - FOGOS - Ferramenta p f Preservar seu Monitor. 

) A0028 - FORM TOOLS 2.1 - Ferramentaspf o DOS. 

) A0068 • FORMAT MASTER 4 COPY MASTER - Formatador Especial. 

) A01 52 - FRANK 387 • Emula Co- Process ador p/ 386. 

) A0022 - GRAPH IN THE BOX - Editor GrAfico. 

) A0038 - GUIA DE SAO PAULO -Guia Turlstico da Cid. de SAo Paulo. 

) A01 19 • HARD DISK UTILFTIES - Ferramentas pf a Winchester. 

) A0253 - HAUNTED HOUSE SOUNDS - Propama pf Sound Blaster. 

1 A01 39 - HYPER DISK - Ferramenta pf o DOS. 

5 A0048 - IMAGE • Compressor de Arquivos. 

5 A0043 - IMAGE 30 - Editor GrAfico CAD em 3 Dimensoes. 

1 A0097 - IMAGE PRINT - Ferramenta p / sua Impressora. 

) A0102 - ITALIAN TEACHER - Aulas de Italiano, 

) A0086 - j.M. PLAYER - Editor Musical pi Sound Blaster. 

■3 A0099 - JAPANESE - Aulas de )apon#s. 

) A0147 - LHARC 2.1 - Compactador de Programas, 

“) A0066 - LABELS PRO - Editor de Etiquetas cj GrAficos, 

} A0049 • LABELS UNLIMITED I Otimo Editor de Etiquetas. 

1 A0263 - LABELS UNLIMITED II - Otimo Ed. de Etiquetas cj f Recursos. 
3 A01 20 - LETTER WRITER - Editor de Textos. 

3 A01 28 - LISTADOR DE DIRETORIO - Ferramenta pf o DOS. 
b A0 129 - LOCKSMITH PC - Copiador qf vArios Recureos. 

P A0009 - LOTTO FEVER - Auxiliar fV logos Lot6ricos. 
p A001 2 - LOTTO PROPHET - Auxilar pf Jogos Lotfricos. 

P A0257 - LYRA - Editor Musical p' a Sound Blaster, 
p A0065 • MAX-FORMAT - Formata Disquetes qf mais capacidade. 

0 A001 1 - MAGIAS - Idling e Tar6t. 

0 A0006 - MAIL MONSTER - Editor de Etiquetas, 

0 A0033 - MICRO ASSEMBLER - Montador Assembler. 

D A0004 - MICRO REGISTER - Editor de Textos. 

P A01 41 - MICRO CAP - Ferramentas nf o DOS. 

D A021 2 - MIDI COLLECTION #1 - Musicas p f Sound Blaster. 

_ . - . «. . « i r-\ i s-r-it j r hvi in Ir,i r\t Qniinrl Hljttpr 



- PLAY 4.10 - Programa Musical. 

- PLAY YEAR - Editor Musical pf Sound Blaster. 

- POLILOT - Auxiliar pf Jogos da Loteria. 

- PRINT MASTER - Editor GrAfico de Faixas, Cartazes e Cartdes. 

- PRIVATE BOOKKEPEER - Banco de Dados. 

- PROFESSIONAL CAM-CAD - Editor GrAfico de CAD. 

- PROFESSIONAL FILES - Programa de Mala Direta. 

- PROFESSOR PC - Aulas pi Inlciantes do Mundo PC. 

PRONTO 2.0 FlchArio em Portugufc. 

- PYTHON MUSIC Programa Musical pf Sound Blaster. 

Q 387 Emulador de Co Processador pf PC-386. 

QA. PLUS StSTEM PERFORMANCE Check-up nf o Micro. 
QUICK LAN - Faz ComunlcacAo entre 2 Micros. Otimo ... 

- RECON FIC. Menu nf seus CONFIG.SYS. 



RECON FIG Menu pf seus CONFIG.SYS. 

SC FX Programas Musicals pf Sound Blaster. 

SCAN ANTI-VlRUS V.9.0V99 - Prog, que Acha e Apaga Virus. 
SCO PT RAX Editor Sonoro pf Speaker e Sound Blast w. 
SEQUENCER PLUS GOLD Editor Musical pf Sound Blaster. 



JYll U I rr i iTiua ” 

MIDI COLLECTION #2 - Musicas o/ Sound Blaster. 
MOD- PLAY - Programa Musical p} Speaker ou S.Blai 
MOD- PLAY II - Programa Musical jV Sound Blaster. 

. r l .. Cn.L.n.a Rlaitor 



01 DU AUZUZ - Muu riru ll - riujiamo ^ 

03 DD A0211 - MONOLOG • Ferramentas pi Sound Blaster, 
lulmica 01 DD A0005 - MR, LABEL - Editor de Etiquetas, 

01 DD A0096 - MUSICAL - Editor Musical. 

01 DD A0245 - MUSICAS P/ BAND IN THE BOX - Musicas (Sound Blaster). 

01 DD A0205 - MGSICAS Pf VISUAL COMPOSER - Musicas (AdLib). 

01 DD A0260 - MUSICIAN - Editor Musical p' Sound Blaster, 
oridos 01 DD A021 5 - MUSICS {*. MOD) - VArias Musicas pf Prog. Musicals, 

01 DD A0254 - MUSICS (*. SAM) • VArias Musicas pi Prog. Musicals. 

01 DD A0050 - ORBrTER - Enciclop6dia do Mapa Estelar (VGA). 

01 DD A01 60 - PAINT SHOW - Editor GrAfico. 
licro. 01 HD A0204 - PC-MENSCH - Enclclop£dia do Corpo Humano (VGA). 

iue 01 DD A0010 - PC-DEAL - Banco de Dados, 

i Port 01 DO A0250 - PC-GLOBE 4.0 - Ecidoptdia GeogrAfica. 

01 DD A01 09 - PC-HELP • DA Aulas fV Iniciantes. 

01 DD A0007 - PC-ILUSTRATOR - Editor GrAfico. 

01 DD A01 33 ■ PC-ORGAN1ZE - Cria Menus de Programas. 
s&es 06 DD A0121 • PC- PAYROLL - Folha de Pagamento. 

02 DD A0044 - PC-TESTES - Faz Check-up do Micro, 

i/lnaifs. 02 HD A0091 - PICTURE LABELS 2.1 - Editor de Etiquetas. 

M 01 HD A0268 - PK ARC - Compactador de Programas, 

- A01 53 - PK ZIP 1.01 - Compactador de Programas. 



Principals Programas para 



1252 SEQUtNLtK wiu cunw ^ ~ , iri 

)258 SHOW PARTNER Ed. GrAfico Animado cj Sons of S. Blaster 01 HD 
)01 7 SISTEMA DE ORGAN LZA^AO DE DISCOS Ed. de Etiquetas. 01 DD 
1080 - SKY GLOBE - Detenha Mapas Estelares. 

)1 62 - SMART WORKS • Editor de Circuit os Eletr6nicos. 03 LJD 

)O40 - SOFT MIDI - Programa de Cadastre. “ ^ 

)2 3 3 - SOUND BLASTER PRO UTILITIES Ferramentas pf S. Blaster. 0 HD 
1118 SPECTRUM EMULATOR Emulador do TK-90X 

1256 - SVGA UTILITIES Fenamentas pf Monitores VGA e SVGA. □ HU 
3074 TBAV 6.04 - Programa Anti Virus que Detecta e Apaga Virus. 01 DD 
3104 TED 2D Editor GrAfico CAD em 2 Dimensftes. OA UU 

31 74 - TELAS (*.PCX) - Telas GrAficas. 

31 78 TELAS ('.GIF) - Telas GrAficas. “f “E 

31 87 - TELAS PORN6 - Telas PomogrAficas. 

3319 - TELEMATE 3.10 Proyama Auxiliar pf Placas Modem. 01 13C 

D320 - TELIX 3.1 2 Programa Auxiliar pf Placas Modem. 0 DF 

0034 TESTE DE EQUIPAMENTO - Faz Check up do Micro. 01 DL 

0055 - TFTRA COMPOSER Editor Musical pf Sound Blaster. 04 DL 

0103 THE DRAW 4.30 Editor GrAfico. “J JJ 

0243 - TRACK BLASTER 3.0 Editor Musical pf Sound Blaster. 0 ML 

0084 T>'PING TUTOR 3 Aulas pf Iniciantes no Mundo PC. 01 Dl 

0241 - UN REAL Video Clra pf Sound Blaster e VGA. 02 HE 

0065 VGACOPY - 6timo Copiador, Funciona tamWm em CGA. o ui_ 
01 00 - VGA PHOTOS # 1 - Te as GrAficas pf VGA. 0 DC 

0101- VGA PHOTOS # 2 - Telas GrAficas pf VGA. 0 U3f 

0073 - VIDEO TEXTO VTX - Prog. Auxiliar pf Mod emfVideo Texto. 0 DC 
0077 - VIRUS SAFE 4.07 - Programa Anti-Virus pf Detector Virus. 0 DL 
0045 VIRUS DEMO Demontra^io de alguns virus de compuUdor. 01 DL 

0244 VISUAL COMPOSER Editor Musical pf AdLib e S. Blaster. 01 HI 

0072 • VOYFTRA - Editor Musical pf Sound Blaster. 01 DL 

0108 WHACKER TRACKER 1.01 Programa Musical pf S. Blaster. 0 DL 
001 5 - XENOCOPY Copia Programas de Micros de 8 Bits. 01 in 

PRINCIPAIS APLICATIVOS P/ WINDOWS : 

,0269 - 1000 leones for Windows - leones pf Windows. 01 DL 

,0400 - 123 LEARM - Programa fVCrian^as 0 D 

,0403 - A DRESS MANAGER Agenda para Telefones. ui D 

,0069 - ALMANAC - A g&n da pf o Windows. 0 g 

,0289 - APORIA FOR WINDOWS Programa Shell pf Windows. 01 D 

l 0094 - BB VIEW Carregador de Telas de VArios F exmat os. 01 D 

,0095 - D SOUND 2.0 ■ Editor Musical rV Sound Blaster 01 D 

,0390 - EZ SOUND - Editor Sonoro qf Musicas e Sons pf S. Blaster. 03 HI 
i 0314 - ICON HEAR LT - leones Animados e qf Sons (SB). 01 HI 

k0132 - ICON FOR WINDOWS leones ^Windows. 01 D 

^0318 MASTER TRAX PRO Editor Musical pf Sound Blaster. 01 H 

*01 57 - MOD PLAY FOR WINDOWS - Programa Musical. 01 D 

*0261 - MUSICS FOR WINDOWS - MOsicas o' Windows (S. Blaster). 01 HI 
*0255 PKZIP FOR WINDOWS - Compactador de Programas. 01 HI 



J ■ POWER TOOLS - Fenamentas pf Windows. 

7 . RF FLOW Editor GrAfico de Fluxoyamas. 

1 - SOUND FOR WINDOWS Efeitos Sonoro* em seu Windows. 



? SOUNDS (* .WAV) - Sons pi o Windows. 

1 TELAS (*.BMP) - Telas GrAficas fV Windows, 
i TIME FRAM - Rel6gio AutomAtica fV o Windows. 

3 TRAX 2.19- Editor Musical pi Sound Blaster. 

5 WAVE EDIT - Editor Sonoro pf Sound Blaster. 

1 - WIN FAX - Auxilar para Placa Fax. 

9 WIN WAVE Efeitos Sonoros fV seu Windows (SB) 

3 - WINCl.OCK 300 - Rel&gio AutomAtico fV o Windows. 

6 - WINDOWS UTILITIES - Fenamentas para o Windows. 



PRECOS DE 
SETEMBRO : 



Cada Tftulo (Sam disco Incluso): CR$ 100, 
Dlsquete 3 ft DD Vlrgem (cad a ) : CR$ 130, 



Correlo (a Cada 10 Discos): CR$ 180,00 
CatAlogo Completo AMIGA: GRATIS III 






PRINCIPAIS JOGOS : 

(0189 -40 SPORT DRIVING 13) 


10001 - FINAL FIGHTER <21 

10195 - FORMULA ONE GRAND PRIX (41 




ULTIMAS NOVIDADES t 


10290 A- 10 TANK KILLER 12) 


(0052 - FUTURE BASKETBALL (1) 




10444 - ARABIAN NIGHTS 121 


10329 -A120 AIRBUS SIMULATOR (11 


10105 - GHOSTBUSTERS II (21 




10432 - A-TRAIN (21 


10067- AFTER BURNER (11 


(0263 -GHOULS N' GHOSTS (2) 




10437- 01 7 FLYING FORTN ESS (31 


10316 - ALTERED BEAST (21 


J0083 -CODS (2) 




10350 -BODY BLOW 14) 


(0235 - ANARCHY (2) 


(0391 - GOLDEN AXE III 




10427 -CAESAR 111 


(0107 -ANOTHER WORLD (21 


10218 CRAND PRIX 500cc II 121 




10374 CHAOS ENGINE 121 


(0247 - ARKANOID II II) 


10172 • GRAND PRIX CIRCUIT ll) 




10435 CHUCK ROCK II (2) 


(0164 - ASTRO MARINER CORPS (21 


101 22 -GREAT COURTS II (1) 




J0356- DARK SEED (71 


(0061 - ATOMIC ROBOKID 121 


10296 - HARD DR IVIN' II (11 




103 53 - DESERT STRIKE (31 


(0288 - BACK TO THE FUTURE III 12) 


10050 - HOLE IN ONE (11 




10024 FLASH BACK (41 


(0246 BATMAN (11 


(0141 - FIOLLYWOOD STRIP POKER PRO 12) 




10434 - GOA( 1 (21 


KD68 BATTLE CHESS ID 


(0076 - INDIANAPOLIS 500 11) 




10332 GOBLINS II (31 


(0036 BATTLE SQUADRON (II 


(0155 - IRONMAN SUPER OFF ROAD (1) 




10425 - CUNSHIP 2000 (41 


10032 - BEACH VOLLEY (1) 


10307 - ITALY '90 (1) 




10325 - INDIANA (ONES IV (1) 


10300 - BEVERLY HILL'S COP (2) 


(0149 -LAMES POND II (1) 




10338 - INDIANA JONES - FATE OF ATLANTIS 111) 


10209 - BIRDS OF PREY 12) 


(0011 - JIMMY WHITE'S SNOOKER ID 




(0420 - (AGUAR XI220 (2) 


(0030 BLACK TIGER (1) 


10070 -KICK OFF 2 ID 




(0387 LEMMINGS II THE TRIBES (31 


(0217 BLUES BROTHERS (D 


10019 - LEMMINGS 121 




J0366 - LION HEART (4) 


10306 -BRAT (11 


(0398 LEMMMGS LEVELS <11 




(0384 - PINBALL DREAM II 131 


(001 2 -CABAL III 


10039 - LOTUS SPRIT TURBO C LEAL LENGE 1 <11 




10382 ROAO RASH (21 


(01 09 - CALIFORNIA GAMES 12) 


10040- LOTUS SPRIT TURBO CHALLENGE II III 




(0376 ROBOCOP 3D (3) 


10022 - CHUCK ROCK (2) 


10041 - LOTUS SPRIT TURBO CHALLENGE III 121 




(0363 SLEEPWALKER (31 


(0283 - CRAZY CARS II III 


10327 -Me DONAIDY LAND ID 




10135 STREET FIGHTER II 14) 


10245 - DICK TRACY ID 


(0265 - MAGIC JOHNSON BASKETBALL ID 




10370 SUPER FROG (41 


(0114 DOUBLE DRAGON III 121 


(0006 - MAGIC POCKETS II) 




(0140- THE A DDAMS FAMILY Ml 


(0237 - DRAGON'S LAIR • ESC. SINGE’S CASTLE (51 


1011 8- MANCHESTER UNITED (11 




(0407 - THE AQUATIC GAMES II I 


10081 - DUCK TALES (2) 


(0003 - MIDNIGHT RESISTENCE 11} 




(04 38 -THE HUMANS KILLING MACHINE II ID 


(0103- E-SWAT (2) 


10297 -MIG-29 FULCRUM III 




(0423 • THE LEGEND OF KYRANDIA (91 


(0261 Ilf <21 


101 27 -MYTH (31 




(0439 -THF LOST VIKINGS 141 


(0132 -EPIC (31 


(0293 - MOONWALKER (2) 




(0428 - WALKER (31 
jrmt . znoi Dl 


(0 1 4 7 - F- 1 9 STEALTH FIGHTER <21 
01^1 FIGHTER BOMBER 12) 


10318 - NARCO POLICE (21 



4 - NIGEL MANSELL'S G.P, 111 
0- NINJA SPIRIT (11 
3 - NITRO (21 

3 - OH NO I MORE LEMMINGS (11 
2 - OPERATION WOLF 121 

4 OPERATION THUNDERBOLT (21 

I ORK (21 

4 PANG 111 

4 - PANZA KICK BOXER (21 
19 - PINBALL DREAMS <21 

9 -PIT TIGHTER 121 
’8 -POPULOUS II (21 

’8 PRINCE Of PFR5IA (ll 

17 R- TYPE I It) 

18 R TYPE II 111 

-9 - RICK DANGEROUS II 111 

14 - ROBOCOP II 12) 

,4-SWIV ID 

10 SIM CITY (21 

13 -SHADOW OF THE BEAST I (2) 

15 - SHADOW OF THE BEAST II (21 
>9 SHADOW OF THE BEAST III 131 

17- SHADOW WARRIORS (21 
!8 - SOCCER 3D (1) 

19 - SPACE ACE II (51 
M - STRIDER It 111 

16 - STUNT CAR RACER ID 

18 - SUPER C.P. MONACO <11 
19 - SUPER HANG-ON ID 

12 - TERMINATOR II 12) 

II - TEST DRIVE II 111 

10 - THE WILING GAME SHOW 12) 

77 • THE LAST NINJA III (2) 

75 THE RUNNING MAN (2) 







ARTIGO 



AWK 

Sera possfvel a existencia de um banco de dados sem o 
dBase ou o Dialog? 



Akeo Tanabe 



0 Mundo DOS tem-se beneficiado 
de id£ias emprestadas do Mundo UNIX. 
A estrutura hierSrquica do sistema de 
arquivos; o "pipe" e o conceito de 
redirecionamento de entradas e saidas 
padroes sao alguns exemplos dessas 
contribuigdes. 

Essa contribuigao nao se restringe 
pordm ao Sistema Operacional. Ela 6 
mais forte ainda na Srea dos programas 
utilitSrios, tanto que a conversao de 
utilitdrios UNIX para ambiente DOS 6 
um dos tildes do mercado de software 
aplicativo. 

Praticamentetodosos utility rios UNIX 
tern caracterfsticas que merecem ser 
copiadas. VSrios fabricantes de soft- 
ware jS converteram integralmente 
diversos utilitSrios para o ambiente 
DOS. 

Dentre esses se destaca o AWK, um 
utilitdrio cujo nome § fomnado pelas 
iniciaisde seus ideaiizadores: A.V.Aho, 
P.J .Weinberger e B.W.Kemighan dos 
Laboratdrios Bell da AT & T. £ 
desnecessdrio lembrar que Kernighan 
6 um dos autores do famoso “Livro 
Branco", referenda obrigatdria da 
Linguagem C. 

O AWK 

0 “utilitario” AWK § uma linguagem 
de quarta geragao de aplicagao univer- 
sal. Trata-se, na verdade de um 
interpretador para essa linguagem. 

Kernighan tern usado o AWK como 
prd-processador e como compilador de 
vdrias minHinguagens de aplicagao. 
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Ele serve como excelente prototipador 
de aplicagdes devido d simplicidade e 
rapidez no desenvolvimento de 
programas. 

Devido d estrutura da linguagem e 
por realizaroperagoes aritmdticas com 
facilidade, pode ser usado para criagao 
de micro/mini planilhas eletronicas. 

Mas 6 no campo dos Bancos de 
Dados que o AWK se mostra uma 
ferramenta muito interessante. Alifis, a 
sua estrutura 6 bem prdpria para 
aplicagoes dessa Area. 

Na visao de seus ideaiizadores, um 
Banco de Dados nada mais 6 do que 
uma grande "cumbuca" onde estao 
todos os dados. Numa aplicagao tipica, 
a primeira operagao 6 sempre uma 
selegao, onde um sub-conjunto de 
registros 6 extrafdo do universo. Os 
elementos desse sub-conjunto sofrem 
um tratamento e os resultados sao 
apresentados ao usudrio. 

Ora, todas as aplicagaes de Banco 
de Dados utilizando dBase ou Dialog se 
enquadram no esquema acima. 

Para gerar um Banco de Dados para 
a linguagem AWK pode ser usado 
qualquer editor/processador de texto 
capaz de criar um arquivo ASCII . A Gnica 
exigencia nessa criagao § que os cam- 
pos ocorram sempre na mesma 
sequencia. Os campos nSo precisam 
ter comprimento fixo e nem 6 preciso 
declarar se eles sao numdricos ou 
alfanum^ricos. 0 dBase ou Dialog 
obrigam os campos a terem sempre o 
mesmo comprimento, para que assim 
ocupem sempre a mesma localizagao 
dentro do registro. 

0 AWK § uma linguagem tao 
poderosa, que muitas vezes um pro- 



gram se restringe a um Gnico comando, 
como por exemplo: 

/Maria/ {print} 

Tendo um arquivo com nomes de 
pessoas como entrada, esse programa 
relacionard todcis aquelas com nome 
iniciado por "Maria” etamb^m aquelas 
com nomes como "Antonio Maria ...”, 
visto que a pesquisa 6 realizada em 
toda a extensao do registro. 

Um outro exemplo mostra bem o 
poder de s6ntese dessa linguagem. 0 
programa: 

{for(i=l;i<=NF;i++) palavras[$i] +=1} 
END{for(xin palavras) printx, palavras[x]} 

registra todas as palavras drferentes 
de um texto e o nGmero de ocorrencias. 
Em nenhuma outra linguagem se 
conseguiria tamanha proeza. 

Excetuadas as aplicagoes tlpicas de 
planilhas eletronicas e de 
processadores de texto, h& uma 
tendencia generalizada de achar que 
toda aplicagao requer um programa 
dBase ou Dialog. Em ambiente MS- 
DOS, muitas dessas solugoespoderiam 
agora ser desenvolvidas em AWK. 

conclusAo 

Este artigo tern como objetivo 
ressaltar as qualidades da linguagem 
AWK, agora dispontveis em ambiente 
MS-DOS, e langar a campanha: 

Por que nao oriar tamb6m Banco de 
Dados vlsando o AWK? 

ValerS a penal 



B AKEO TANABE 6 Engenheiro ele- 
trdnlco tornado pelo ITA e trabalha 
com Informdtlca desde 1963. 





UNIVERSAL RJ COMPUTER 

MODEMS • REDE LOCAL • BBS • CURSOS • ASSISTENCIA TECNICA 

• DISTRIBUIDORES DA DATAGAME V23 (1200/75) VIDEOTEXTOS 

• MODELO S INTERNO/EXTERNO: ACESSE TELERJ, SPC, TELESP, 
TRIBUNAIS, GUIA ELETRONICO, BOLSA DE VALORES, ETC... 

• TAMBEM TEMOS: V21, V22, V22BIS, V32, V29, V42, MNP5, ETC... 

• TECNICOS ESPECIALIZADOS : DEMONSTRA£AO GRATUITA, INSTALAMOS, GARANTIA 6 
MESES (TAMBEM TEMOS RENPAC, SISCOMEX). 



UNIVERSAL BBS SHOPPING I REDE LOCAL LANTASTIC 



ACESSO: VIA MODEM 
TELEFONE: (021) 577-7200 
VANTAGENS P/USUARIO: 

—OBSERVE LISTAGEM DE DIVERSOS PRODUTOS 
HARDWARE & SOFTWARE OFERECIDOS POR 
DIVERSAS EMPRES AS COM OS MELHORES PRE£OS. 

—UTILIZE NOSSO CLASSIFICADO PARA ANUNCIAR 

VANTAGENS EMPRESAS PARTICIPANTES: 

— OBTER DUAS TELAS 
TELA DE APRESENTACAO 
TELAS DE PRODUTOS E PREQOS 

— SUA EMPRES A PODE ALTERAR PRE^OS ATRAVES 
DE DISQUETE FORNECIDO PELA UNIVERSAL COM- 
PUTER. 

— INFORMACoES: (021) 577-5356 

CURSOS OFERECIDOS: 

MODEM: DURACAO 4 HORAS. 

ACES SOS. TRANSFERENCE DE ARQUIVOS, RENPAC, 
VIDEOTEXTO, CONTROLE REMOTO. 

REDE LOCAL: DURACAO 8 HORAS 
REDE LOCAL UTILIZ ADA “LANTASTIC” 

CLIPPER: DURACAO 16 HORAS. 

MS-DOS: DURACAO 16 HORAS 
PROCESSADOR DE TEXTO: DURACAO 16 HORAS 
LOGO INFANTIL: DURACAO 8 HORAS 
PLANILHA DE CALCULO; DURACAO 16 HORAS 

1 ALUNO POR MICRO. 
TURMAS DE 4 ALUNOS 
DISQUE: (021) 577-5356 



— PERMITE ATE 500 USUARIOS 

— COMPATIVEL WINDOWS 3.0, 3.1 

—PERMITE PONTE COM OS/2 HPFS, WORM DRIVES, 
PONTE COM UNIX NFS. 

— OUTRAS CAPACIDADES: SISTEMA DE GEREN- 
CIAMENTO REMOTO DO SERVIDOR, SEGURANCA, 
AUDITORIA, CACHE DE DISCO, CORREIO 
ELETRONICO, CONTROLE DE IMPRESSAO, SER- 
VIDOR DEDICADO OU NAO, BOOT REMOTO, 
SUPORTE A MOUSE, COMPARTILHAMENTO DE 
TEXTO, VOZ E GRAFICOS EM TODA REDE, ETC... 



LANTASTIC VERSAO 5.0 

EXCELENCIA EM REDE LOCAL 
SHOW ROOM MONTADO 
RUA LUIZ GUIMARAES, 89 
VILA IZABEL 
RIO DE JANEIRO - RJ 

VENDEMOS, INSTALAMOS 
E DEMONSTRAMOS. 

DISQUE: (021) 577-5356 



REVENDA AUTORIZADA GRANDAL - ARTISOFT. EXIJA O CARTAO 
DE REGISTRO DOS PRODUTOS ARTISOFT NO BRASIL. 



VISITE-NOS NOSSA SEDE FOI MONTADA COM OS MELHORES 
PRODUTOS DO MERCADO COM EXCELENTES PROFISSIONAIS PARA 

ATENDE-LO 24 HORAS. 




JANELA 



MIDI no Windows 

Os recursos MIDI do ambiente Windows, para voce revelar seus 
dons musicals 



Cleuton Sampaio de Melo Jr 



Otermo MIDI significa MUSICAL INS- 
TRUMENT DIGITAL INTERFACE, e 
representa um protocolo para troca de 
dados entre instrumentos musicals e 
quaisquer outros equipamentos que 
se relacionem com execugao musical, 
co mo sequenciadores e computadores. 

A Microsoft padronizou no Windows 
o sistema MIDI para gravagao e 
reprodugao de sons sintetizados. 

PARA QUE SERVE O SISTEMA 
MIDI? 

Para troca de informagoes musicais 
entre equipamentos distintos. Um 
sintetizador pode receber dados sobre 
qual tecla foi acionada, qual o 



instrumento a ser tocado e qual foi a 
pressao do dedo e reproduzir o som 
desejado, sendo que esta informagao 
pode ter vindode um teclado eletronico, 
de um computador ou mesmo de uma 
guitarra MIDI. 

0 sistema MIDI e base ado na MIDI 
Specification 1.0, criada por volta de 
1982 e controlada pela International 
MIDI Association. Antes da MIDI, fo- 
ram feitas tentativas de interfacear 
sintetizadores atraves de ligagdes 
analogicas, o que restringe muito o 
universo de compatibilidade. A MIDI 
revolucionou o mundo musical como 
os micros o fizeram com o mundo da 
informatica. E um sistema simples, 
pratico e que nao requer co- 
nhecimentos especificos do musico. 
Um bom exemplo do que a MIDI fez 
pela musica pode ser visto na capa 



do disco "as seis esposas de 
Henrique VIM" de Rick Wakeman, 
basta notar a quantidade estupida de 
teclados em volta dele, pois se fosse 
hoje em dia haveria um micro, 1 ou 2 
teclados (sem sintetizador) e uns 3 
ou 4 cerebros (sintetizadores sem 
teclado), todos perfeitamente bem 
sincronizados. 

Apenas como ilustragao, ha cerca 
de 1 ano vi uma palestra chamada "o 
computador na musica” que mostrava 
o que podia ser feito com um Mac 
Classic, dois cerebrose 1 teclado, tudo 
inter! igado via MIDI. Fantastico. Pena 
que nao sao feitas muitas palestras 
como a que relatei, o que seria muito 
ilustrativo. 

COMO £ O SISTEMA MIDI? 

£ baseado em eventos, ou seja: 
toques de teclas, comandos de ajuste 
etc. Pode-se gerar eventos para cada 
um dos 16 canais que o sistema MIDI 
comporta, e pode-se ligar e programar 
um instrumento para cada canal, ou 
seja: cada instrumento responde 
apenas aos eventos do seu canal. 

No sistema MIDI, existem 3 ligagoes 
possiveis : MIDI IN, MIDI OUT e MIDI 
THRU. Alguns instrumentos possuem 
apenas MIDI OUT, outros possuem 
MIDI OUT e MIDI IN, mas os bons 
possuem as tres tomadas. Quando 
falamos INSTRUMENTOS, queremos 
dizer quaisquer aparelhos que possam 
ser conect ados ao sistema MIDI, pelas 
portas. 



Micro com 
Placa 



Teclado de comando 
(sem sintetizador] 




Teclado 

Musical 

Canal 1 



Cerebro Sintetizador 
Canal 2 



0 computador recebe do teclado de comando e rcpassa ao canal 1 que 
repassa ao canal 2. 

Figura 1 - Rede MIDI ~ ~~ ~~ — ~ ~ 
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- MIDI OUT: por esta porta saem 
comandos relatives a tudo o que for 
tocado neste instrumento (apenas o 
que foi efetivamente feito no instrumento 
onde a porta se encontra). 

-MIDI IN: nesta porta o instrumento 
recebe comandos MIDI para execugao. 
Note que ele recebe todos os 
comandos, mas somente executara 
aqueles que corresponderem ao CA- 
NAL no qual esta configurado. 

- MIDI THRU: esta e uma porta de 
interligagao. 0 aparelho copia nesta 
porta todos os comandos que recebe 
pela MIDI IN. Note a diferenga entre 
esta porta e a porta MIDI OUT, pois a 
ultima somente envia dados sobre os 



comandos executados no prbprio 
Instrumento. 

REDE MIDI 

Uma REDE MIDI 6 urn conjunto de 
Instrumentos llgados pelas portas 
MIDI. Podemos llgar apsnas 2 
teclados, um como MIDI OUT e o 
outro como MIDI IN, tendo assim um 
esquema MESTRE-ESCRAVO, o que 
for tocado no mestre o escravo 
responderd, de acordo com sua 
prbpria programagao. Por§m os 
mOsicos utilizam normalmente um 
equipamento SEQUENCIADOR, que 
armazena os comandos para os 
outros instrumentos, controlando a 
execugao dos mesmos como se fosse 
um maestro. £ ai que entra o micro 
computador. 

Na figura 1 temos um micro 
computador equipado com uma placa 
MIDI (veremos adiante) que possui 



uma tomada MIDI IN e uma tomada 
MIDI OUT, sendo que ele recebe dados 
do teclado de comando (um teclado 
eletronico que nao emite sons, mas 
gera comandos MIDI) e repassa ao 
teclado eletronico ligado a sua tomada 
MIDI OUT, que por sua vez toca os sons 
correspondentes ao seu canal (no caso 
canal 1) e repassa tudo ao Cerebro 
Sintetizador (Um sintetizador sem 
teclado, que recebe comandos MIDI e 
os executa) que toca os sons cor- 
respondentes ao seu canal (canal 2). 

Com isto temos 2 instrumentos (o 
teclado eletronico e o cerebro 
sintetizador) executando sons co- 
mandados pelo micro, que por sua vez 
pode tambem estar tocando se tiver 
uma placa de som. 



COMO USAR MIDI NO WINDOWS 

Dependendo do seu objetivo, pode 
ser bem simples. No meu caso uso a 
MIDI para gerar mCisica no sintetizador 
da mlnha pr6pria placa de som, de 
modo a acompanhar as aplicagoes 
Multimtdia que estou fazendo. Por um 
motive bem simples: espago em disco. 
Um arquivo de som WAVE, que 6 
digitallzado em um processo se- 
melhante agravagSo de CD’s musicals, 
ocupa muito espago em disco como 
mostrei na edigao anterior. 

J6 um arquivo MIDI (’".MID) ocupa 
pouqutssimo espago, sendo o ideal 
para quern deseja adiclonar sons aos 
seus programas. Um outro motivo 6 
que para gerar sons digitallzados de 
boa qualidade, 6 necessirio usar uma 
placa que possa "samplear" a uma 
frequenciade44khz, que£afrequ£nda 
usada nos CD’s de musica, o que a 
minha modesta “Sound Blaster 



Compativel” nao alcanga, com- 
prometendo um pouco a gravagao do 
som. 

0 mesmo nao acontece com a musica 
sintetizada pois a qualidade de 
reprodugao e infinitamente superior. 0 
unico “porem” da musica sintetizada 
(MIDI) e que a qualidade de reprodugao 
depende do tipo de sintetizador que o 
usuario esta utilizando, que pode ser 
em uma placa de som de baixa 
qualidade ate um sintetizador extemo 
Rolland. 

Para tocar arquivos MIDI, use a 
aplicagao CONTROLADOR DE MIDIA, 
no grupo ACESSORIOS. Ele pode tocar 
tanto arquivos WAVE quanto arquivos 
MIDI. 

Infelizmente a MIDI nao padroniza 
tudo... Existe um padrao de ins- 
trumentos musicais sintetizados 
chamado de GENERAL MIDI , onde cada 
instrumento (ou programa ou timbre) e 
numerado de 0 a 127. 

Se um instrumento segue o padrao 
GENERAL MIDI, sempre que receber 
um comando para mudar o timbre ele 
seguira o que esta na tabela, por 
exemplo: o numero 42 sera violoncelo 
sempre. Mas existem varios padroes 
de timbres MIDI, e voce devera usar o 
que a sua placa de som seguir, que 
geralmente e o Ad-Lib. 

Quando voce instala sua placa, deve 
escolher um driver e MIDI no icone 
CONTROLADORES do PAINEL DE 
CONTROLE. Normalmente ja vem o 
default MIDI SEQUENCER (MCI), 
estando apto para executar arquivos 
MIDI. Porem, para usar programas 
sequenciadores ou para executar 
corretamente arquivosque utilizem outro 
padrao, voce dever& configurar a MIDI 
do Windows atraves do icone MA- 
PEADOR DE MIDI (figura 2). 

USANDO O MAPEADOR DE MIDI 

Tome muito cuidado ao usar o 
MAPEADOR DE MIDI, pois ele controls 
a execug8o de arquivos MIDI no 
amblente Windows. Ele serve para 
crlar, editar ou alterar CONFI- 
GURACSES MIDI, que § uma relagao 
de timbres e canais MIDI para o seu 
hardware especifico. Se voce possui 
uma placa de som tipo Sound Blaster 
ou AdLib, prov&velmente usar& o 
padrao AdLib basico que serve 
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perfeitamente para executar arquivos 
MID simples, como o CANYON. MID 
que vem com o Windows 3.1. 

0 padrao AdLib Basico usa apenas 
4 canais MIDI (13 a 15), sendo tres 
para som e 1 para percussao. Ja as 
musicas feitas por programas 
sequenciadores MIDI, como o TRAX, 
Winjammer ou o Encore usam mais 
canais e em configuragao diferente. 
Neste caso voce pode optar pelo 
padrao AdLib general, que usa os 16 
canais MIDI dispomvels, bastando 
apenas trocar o NOME DA CON- 



micro), e qual o mapa de patch a ser 
usado para o canal. 

- MAPA DE TECLAS: alguns 
sintetizadores (ou arquivos MIDI) 
usam as teclas de maneira diferente 
do padrao GENERAL MIDI. Para re- 
solver este problema, existe uma 
tabela onde voce pode redirecionar 
os sons de determinadas teclas. 

- MAPA DE PATCH : como mostramos 
antes, o padrao MIDI especifica ate 
128 timbres possiveis, mas alguns 



shareware, deixa um pouco a desejar. 
Se quiser pode utilizar programas 
mais avangados para edigao de 
musica, como o TRAX que custa na 
faixa de US$ 120,00. 

Se sua necessidade for mais 
profissional, voce pode usar um 
teclado de controle (como o Rolland 
PC 200) ligado a sua placa de som, 
juntamente com um programa 
sequenciador que Ihe de suporte. 
Desta maneira voce podera tocar a 
musica, gerando os eventos MIDI 
diretamente. 
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USANDO MUSICA 
MIDI EM VISUAL 
BASIC 

0 VISUAL BASIC 2.0 
vem com um controle 
chamado MCI , que permite 
a execugao de arquivos 
de musica MIDI, de sons 
WAVEou mesmo de video. 
Quern tern o VB versao 
1.0 precisa do Profes- 
sional Toolkit para poder 
usar este recurso. Opor- 
tunamente apresentarei 
metodos e tecnicas 
especificas para uso de 
MIDI com o VISUAL BA- 
SIC. 

Bern, sobre MIDI era o 
que eu tinha a falar. Se 



FIGURAQAO no MAPEADOR DE MIDI. 
Tive este problema quando fui 
reproduzir musicas do Winjammer. 

Na maioria dos casos, basta mudar 
a configuragao MIDI que o problema 
esta resolvido. Porem, caso esteja 
usando um programa muito especifico 
ou um teclado sintetizador ou mesmo 
um cerebro ligado a sua placa de 
som, pode ser necessario mudar a 
configuragao, o mapa de teclas ou o 
mapa de patch. 

- CONFIGURAQAO: especifica 
quais canais MIDI deverao ser 
utilizados, para quais canais deverao 
ser desviados, o nome da porta para 
onde deverao ser enviados (voce pode 
ter mais de uma saida MIDI em seu 



equipamentos usamestes numerosde 
maneira diferente. Com este mapa 
voce pode redirecionar os timbres de 
um canal (mudar um instrumento), 
aumentar ou diminuir o volume etc. 

FAZENDO MUSICA 

A maneira mais economica de fazer 
musica MIDI e usar um programa 
sequenciador. Existem varios, para 
todos os gostos e bolsos. Eu, devido 
a questoes financeiras de pequena 
monta, uso o Winjammer que e 
Shareware. Na figura 3 temos a tela 
do Winjammer executando uma 
musica. Ele serve para ler e alterar 
arquivos MIDI, sendo possivel editar 
e transformar uma musica. Como e 



voce desejar maiores 
informagoes, pode es-crever para ca 
que terei imenso prazer em responder, 
mas se desejar uma bibliografia 
relacionada, pode encontrar o que 
deseja nestes livros: 

MIDI - Guia Basico de Referenda, 
Miguel Balloussier Ratton , Editora Cam- 
pus. 

MULTIMIDIA, Ron Wodaski, Editora 
Ciencia Modema. 

INSTANT MULTIMIDIA, Kris Jamsa. 




CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR e 
Analista de Sistemas Senior. 



t 
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NOVIDADES 



Este fbi urn mes de muita agitagao, 
porconta da FENASOFT. Mai refeito da 
ida a CONDEX, five quo arrumarmaJas 
e irmarcarpresenga noAnhembi. Apesar 
de ter visto maravUhas na CONDEX/ 
WINDOWS WORLD 93, tive boas 
surpresas na feira i, como a primeira 
geragao de softwares brasileinos para 
Windows (Carta Certa e Fdcil),as 
apresentagdes da MULTISOLUQOES 
(Aldus), o estande da Rolland e o su~ 
permervado de software da BRASOFT- 
WARE. Gs o resumo destes rtens: 

CARTA CERTA for WINDOWS 

Vimos uma apresentagao do soft- 
ware, que no DOS jd § uma tradigao. 
Nao podemos falar mais a respeito 
porque nao recebemos uma cdpia para 
avaiiagao (e at, pessoal da Linearte?), 
masparece serum bom editor de textos, 
simples mas com alguns recursos de 
editoragao. Boa surpresa. Prego na feira: 
US$ 98,00. 

FACIL 

Infelizmente a apresentagao fbi ainda 
mais superficial do que a do CARTA 
CERTA, e nao temos como avaliar o 
produto, mas parece serum bom editor 
de textos. A primeira vista nao tern os 
recursos especiais do CARTA CERTA, 
mas parece ser mais funcional . Prego 
na feira: US$ 55,00. 

ALDUS 

Realmente a apresentagao que a 



MULTISOLUQOES e o Theatre do 
Future fizeram fbi exceiente! Mais do 
que o teatro em si, as palestras de 
altfssimo nlvei tScnico apresentadas, 
como: Sistemas de Cores, Retoque 
de fbtografias com o Aldus PhotoStyier 
e Desenho vetoriai com o Aldus Free- 
hand. Foram sorteados vdrios 
softwares da Aldus e uma cdpia do 
Page Maker 5.0. 

ROLLAND 

Quemgosta de mQsica e multi midi a 
nao poderia deixarde barter ponto no 
estande da Rolland que, apesar de 
meio escondido, tinha tudo o que o 
micreiro-mOsicofrustrado que vos 
escreve poderia desejan Pfacas de 
Som, Sintetizadores extemos para 
computadores , teclados sensrtivos e 
instrumentos musicais. Infelizmente 
no Rio de Janeiro § quase impossrvel 
encontraros produtos da Rolland para 
computadores, o Qnico fugar que 
conhego 6 na CENARIO, que fica Id no 
Barra freeshopping. 

BRASOFTWARE 

Espertamente montou um 
supermercado de software para 
ninguem botar defeito. Tinha jogos 
(inclusive o X-WINGI), prvgramas de 
desenho, planilhas, editores, 
prvgramas para Muftimfdia, progra- 
mas para criangas etc. Destaquepara: 
WINDOWS DRAW (US$ 99,00) e 
GRAPHICS TOOLS (US$ 119,00) 



ambos da famosa MICROGRAFX. Parece 
atd coisa de primeiro mundo, se nao 
fosse pelos pregos , pots o pessoal de 
Id nao sabe que o dblarvaie muito mais 
que o Cruzeiro (ou Cruzeiro Real, como 
preferir) e tambdm parece que ignoram 
que temos o pds si mo hdbito de receber 
mal. Mas os pregos estavam muito 
bons, se comparados com os de outras 
lojas. 

Para encerraro batepapo, gostaria 
de falar aos amigos distribuidores , 
produtores, representantes e 
revendedores de software: 

Amigos, escrever d uma tarefa 
dificil... principalmente se o assunto 
for informdtica. Ir a feiras, comprar 
toneladas de livros e revistas, catar 
informagoes aqui e a//... etc. Nem 
sempre as informagoes chegam as 
minhasmaos. Seodesejarem, fagam 
como seus colegas Id do norte e 
mandem Demos, Cdpiasheta ou de 
demonstragao, panfletos etc para ca. 
Sem informagoes ficamos sem 
altemativas, pois nao podemos 
comprartodos os produtos que saem 
apenaspara analisd-los. Para final izar, 
lembro que o objetivo desta serie e 
apresentaro ambiente Windows em 
todos os seus aspectos importarrtes 
(inclusive ferramentas e softwares) e 
nao fazer propaganda, ou seja: se um 
produto e bom, falaremos bem, se e 
ruim, falaremos a verdade. 



APRENDA INFORMATICA 
SEM SAIR DE CASA 



CURSO RAPIDO, ECONOMICO E EFICAZ 



Sistemas de Apostilas. Basta seguir os 
exercfcios treinando diretamente no seu PC 



COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA 



Acompanha disquete 5 1/4" com Exercfcios 



Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 
cruzado e nominal a AUDIT SYSTEM SERVIQOS 
LTDA., CAIXA POSTAL N s 25096 - RIO DE 
JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO 
PEDIDO ja inclufdas as despesas postais. Tel (021 ) 
571-5903 



TABELA DE PREQOS 



CURSO APOSTILA 



• MS-DOS 5.0 □ 1.980,00 

• WordStar 5.0/6.0 □ 1.890,00 

• Lotus 123 □ 1.890,00 

• Quattro Pro D 1 .890,00 

• dBase III Plus Interativo □ 1 .890,00 

• dBase III Plus Programado □ 1 .890,00 

• Clipper 5.01 Basico □ 1 .890,00 

• Ventura Publisher- Edit. Eletronica D 1 .890,00 

• windows 3.1 Cl 1 .890,00 



Pregos vaiidos at6 10 de Outubro de 1993 



ENDEREQO: TEL:. 

CIDADE: EST.: CEP:. 

ASSINATURA: 



PREQOS EM CRUZEIRO REAL 



I 



Will 










TEL: pi) 2^1^!|| 



PROMOgOES ESPECIAIS 

Jogos e Aplicativos 5 1/4 DD {disco inciuso) . ..CR$ 170,00 

Jogos 5 1/4 HD (disco inciuso) CR$ 240,00 

Aplicativos e jogos pVWindows 5 1/4 DD CR$ 1 70,00 

5 1/4 HD CR$ 240,00 

Correio ate 15 discos CR$ 260,00 

Para compras acima de 15 discos ganhe 10% de desconto. — Para compras acima de cr$ 3.000,00 pague em 2 vezes, uma 
parcela no ato e outra para 15 dias. 

VOCE PODE ADQUIRIH NOSSOS PRODUTOS POR CARTA, TELEFONE OU PESSOALMENTE. 

FORMA DE PAGAMENTO: 

Envie o(s) cheque(s) a laser software no valor total de seu pedido, ou faga urn deposito na seguinte conta: BRADESCO AG. 
198-8 C/C 147.655-6 em nome de LASER SOFTWARE (Nao esquega de acrescentar a taxa de correio). 

UGUE-NOS PARA MAJORES INFORMA?6ES, E SOUCJTE CATALOGO GRATIS. 



JOGOS PARA PC/XT/ AT 



1 JOGOS EM DD 
AVENTURA EA?AO 

COD X NOME 

0034 02 AAAfiQ 

002 2 01 ALP! 

0835 06 ALL 00QS 

0024 02 ALTEREAD BEAST 
0879 02 AMAZING P1R MAN 
0575 04 ARACNOPHOBIA 
0513 02 ASTERIX 
1370 01 AVOID NOID(CGA) 

0568 03 BALL 

0655 06 BACK TO THE FUTURE 3 (W) 

0035 04 BATMAN THE MOVE 
105 2 01 BIG BIRDS SPECIAL 
1235 06 BILL & TED 

1320 02 BURBBLE BUBLE 
1355 03 BUFALO BILL (W) 

0847 01 C AO AVER (EGAVGA) 

0885 01 CAPITAN COSMIC (VGA) 
0801 01 CAPITAW KEEN 

0067 01 CAPITOTRUENO 

0068 02 CASTLE VANIA 

1223 04 CHAMPION OF KRYNN 
128 4 01 CHARLIE CHAPLIM 
0740 02 COLORADO 
1374 01 COMMANDER KEEN 2 
13B8 01 COMMANDER KEEN 3 
053 6 08 CRIME WAVE (VGA) 

1148 03 DARK SPYRE (W) 

0620 06 DAVID WOLF (W) 

0788 02 DESCSPERADO 2 
1311 06 DICK TRACE (EGA VGA) 

1268 01 DON AL DUCK 

05B4 01 DONKY KONG (CQA) 

0450 13 DRAGON'S LAIR 
0751 12 DRAGON'S LAIR 2 
0686 04 DRAGON STR1CK 
0581 02 DR.DOOM REVENG 
0107 02 DUCK TALES 
0735 01 DUCK NUKEN 
0100 02 DURODEMATAR 
1372 02 ELF (VGAW) 

0718 14 EUV1RA(VGA) 

0742 01 FlINSTONS 
0445 05 FRIENOISH FREDDY'S 
0499 02 GAUNTLET 2 
014 0 04 GHOST BUSTER H 

1269 01 GOODY 

1196 01 GREMMNS 2 (VGAW) 

0774 02 HOME ALONE 
0149 02 HORAOO PESAOELO 
1041 03 HORROR ZOMSIEjVQ A) 

127 4 02 HOSTAGES (EG AVG A) 

0588 01 AHA DISNEY 
0L75 02 INDIANA JONES 2 
0843 02 JAMES BONO 
1290 04 KNIGHT FORCE (W) 

0565 01 LICENCE TO KILL (CGA) 

020 1 02 LIFE AND DEATH 
1012 03 MAGIC CANOIC 
0213 01 MARIO BROSS (VGA) 

0706 04 MECH WARRIOR 
0791 02 METAL MUTANT (W) 

0505 03 MICLEY 0KJ SURPRISE 

1307 01 MONPOLY 2.0 (EG AVG A) 

1074 03 MOON WALKER 

1233 01 NEUROMANCER 

1323 04 NIGHT BREED 

0Z34 01 OBUTERATOA 

0494 06 OA WELL 

0939 01 PACMAN 

0246 01 PAPERBOY 

0249 01 PHARAOSTUMB 

1302 02 PRE HISTORIC 

0268 02 PRINCE OF PERSIA 

0688 03 PUNISHER 

0272 02 RAMB0 3 

02B0 01 ROADRUNNER 

0202 02 ROBOC OP ESPECIAL 

0288 02 ROGER RABIT 

0611 01 SEA DRAGON 

029 0 05 SECRET AGENT 

1366 02 SIM BAD 

0304 01 SO UK 06 AN 

0305 10 SPACE ACE 
1301 12 SPACE ACE 2 
0360 01 SUPER CONTRA 

0608 08 TARTARUGAS NMJA 2 (VGA) 

0648 07 TERMINATOR 1 

0946 06 THE SIMPSONS 2 (VGA/W) 

0398 01 THUD RUOGE 

0564 01 TOM & JERRY 

1449 03 X-MEN 2 (VGA) 

1294 06 WRATH OF DEMON (VGA) 

ADVENTURES E RPG 

0969 03 8 ARDS TALE 

0869 05 BATTLE TECH 2 (VGAW) 

0763 08 BUCK ROGERSfVGAW) 

0066 01 CARMEN S. EUROPE 



0819 02 KING'S QUEST 2 
0186 00 KING’S QUEST 4 
0106 02 LEISURE SUIT LARRY 
100 2 06 LEISURE SUIT LARRY 3 
0548 06 LOOM 
1205 05 LORD OF THE RING 
0809 08 MAN HUNTER SAN 
FRANCISCO(VGA) 

0941 02 MANIAC MANSION (EGA/VGA) 
1018 02 MIXED UIP MOTHER GOOSE 
0598 02 PIRATES 9VG AEG A) 

1426 06 POLICE QUEST 2 
1064 01 ROAD WARS 2000 (CGA) 

0826 03 SPACE QUEST 2 

120 1 02 STAR RIGHT 

0386 02 THE BOOK OF MOEBIUS 

1227 04 THE FOOLS ERRAND 

1345 02 THE KEYS OF MAR AMON 

0516 08 THE SECRET MONKEY ISLAND 1 

1080 1 0 THE QUEST (VGA) 

0929 01 TRANSLVANIA (CGA) 

0405 06 ULTIMA 5(VGAW) 

0410 02 VOYAGE AL CENTER TERRA 

ESPACIAL 

0557 02 AFTER BURNER 2 
1456 01 COMBAT ZAXX ON 2 
0112 02 ECHELON 
0884 04 RIGHT BOMBER (VGA) 

0217 02 MENACE (EGA/VGA) 

0880 01 NOVATRON 
1078 02 ORBITER 
1377 01 S.D.I. (CGA) 

1190 01 SKY FOX 
0714 04 SILPHEED 

1250 01 SPACE COMMANDER'S 
0322 02 SPACE ROQUE 

1198 02 STAR CONTROL 
0328 01 STAR DEFENCE (VGA) 

1216 03 STAR REET 2 
1108 01 STAR GOOSE 
0330 05 STAR TRECK V (VGA) 

0335 04 STELLAR 7 
0395 03 THEXTER 2 (VGAW) 

127 0 02 XENON 

ERbTICOS 

0014 01 ADULT GAMES 

0020 01 AIDS 
0054 01 BOCA 

0077 01 CINE PORNO (CGA) 

0965 01 EAST SUCKS WEST (VGA) 

0767 01 EROTIC SHOW 

0830 01 MAXINE 
1300 02 NIKKI (VGAW) 

0262 01 PORNO STORY 
0299 01 SIMULA 1 
0786 01 TELA EROTICA 

CORRIDAS 

0565 01 4X4 OFF ROAD 
0501 04 BILL ELLIOT NASCAR 

0777 01 CARLOS SAINZ 

1304 01 CISCO HE AT 
0124 01 F-40PERSUIT SIM 
0609 02 FERRARI FORMULA 1 
0134 02 FORD SIMULSTOR 2 
0144 01 G.P. CIRCUIT (CGA) 

1251 04 G.P.UNUMITEO (VGA) 

0841 02 HARD DRIVING 2 
0177 02 INDIANAPOLIS 500 

060 0 05 MARIO ANDRETTIS RACE 
0231 01 NEW MOTOCICLE GP 
0244 02 OUTRUN 

0778 02 POLE POSITION 2 
0264 04 POWER DRIFT 
0781 02 RAIL ROAD TYCON 

1305 02 RALLY PARIS DAKAR 
0278 02 RM SUZUKI 250 
0244 04 STREET ROD 2 

0360 04 STUNT DRIVE (VGA) 

0364 04 STUNTS (VGA/CGA) 

0361 01 SUPER HANG ON 

1032 01 TEAM SUZUKI (VGA/ CQA) 

0360 03 TEST DRIVE 3 (VGA) 

0861 02 TUNNELS OF ARM AGE DON 
0736 03 TURBO OUT RUN (VGA) 

SIMULADORES 

000 2 02 668 ATTACK SUB 2 

0664 06 A-10 TANK KILLER 2 (VGAW) 

1332 06 A-TRA1N (VGAW) 

0021 01 AIR COMBAT SIMULATION 
1182 04 ATP 

0043 02 BATTLE HAWLKS 1942 
0045 04 BATTLE OF BRITAIN 
006 1 01 BATTLE ZONE 
1063 06 BUIE MAX (VGAW) 

0544 04 F-14TOM CAT (VGAW) 

0115 01 P-15 STOW EAGLE 

0116 02 F-15 STRIK EAGLE 2 
0118 02 P-16 SIMULADOR 
0121 08 F-19 STEALTH FIG ATER 
1416 02 P-29 SJUULATOR(VGA) 

0114 06 F-117 A (VGAW) 

0127 01 FALCON 

0130 02 FLIGHT SIMULATOR 3.0 

0131 02 FLIGHT SIMULATOR 4.0 

0966 02 GUN SHIP 
0874 02 MIG 29 

0561 02 SHERMANM-4 
1007 04 SIM ANT (VGAW) 

1358 02 SIM CITY (CGA) 

1176 04 SIM CITY ANCIENT (VGAW) 

0881 04 SIM CITY FUTURE (VGAW) 

0571 04 SIM EARTH (VGAW) 



0423 1 2 WING COMMANDER (VGA) 

0654 02 WINGS OF FURE 

ESPORTES 

1191 01 10TH FRAME 
1113 04 ABC BOXXING (VGAW) 

0008 06 ABC MONDAY NIGHT 
0879 01 ARCADE VOLEY BOLL 
0062 03 CALIFORNIA GAMES 2 (VGA) 

0070 04 CAVERMAN (VGA) 

0676 06 DREAMS TEAM (VGA) 

0126 02 FACE OFF 
0690 02 GRAVE YARDAGE 
1327 01 HALEN GLOBTROTTERS 
1338 05 HOLE IN ONE (VGAW) 

1360 02 IN000R SPORTS 
1100 01 ITALY 90 
0184 02 KING'S OF THE BEACH 
0191 02 L AKERS X CELTICS 
1286 05 LINKS (VGA) 

0683 01 MAGIC JOHNSON 

1161 03 MAGIC MUP JOHNSON’S 

0490 03 MANCHESTER UNITED 

1186 0 2 ONE IN ONBE 

0302 01 SKATE ROCK 

0324 02 SPEED BALL 

0097 04 TENNIS PRO TOUR (VGA) 

1422 04 THE GAME SUMMER EDIT 
0972 01 WIND SURF (VGA) 

1280 02 WORD CHAMPION SOCCER 
0436 01 WORD GLASS (CGA) 

0441 02 WOLRDTROPH SOCCER 

RACIOCfNIO 

1467 0 2 2 21B BAKER STREET 
0916 02 ALPHA WAVES 
1319 02 ARMADA 2525 
0040 03 BATTLE CHESS 2 

1412 01 BLOCK 6 COLORS 
0053 01 BLOCK OUT 

1167 01 BRAIN DEAD II 

1310 01 CHESS MASTER 2000 

1282 01 COHOT 

1382 01 COLUMMS (CGAEGA) 

1073 01 CONRADE 

1387 01 COOL CROC TWINSN(CGAEGA) 
0090 01 CUBIC TIC TAC TOE 
0089 01 CYRUS CHESS 
0848 03 FACES TETRIS (VGA) 

1470 01 JBIRD 

0182 01 JIG SAW PUZZIE(CGA) 

1413 01 KID CASTLE 

0198 03 LEMMINGS(VGAW) 

1408 02 LEMMINGS a (VGAW) 

0808 01 LOGICAL (VGA) 

1055 01 NETRIS (VA8| 

1322 01 PACKISI (CGAVGA) 

0795 01 PAGANITEZO 
0256 02 POPULOUS (CGA) 

0760 01 POWER CHESS 

1057 01 RAMPCUBfl 

0906 03 SARGON 4 

1321 01 SOLITE 

0073 02 SUPER TETRIS (VGA) 

1168 01 X-MAS LEMMINGS 
0467 02 WELLTRIS 

1100 01 ZARKOV 

LUTAS 

0034 01 BARBARIAN 

1258 03 BRUCE LEE LIVE S(VG AW) 

0056 02 BUDOKAN 

0058 01 BUSHIDO 

0075 01 CHAMPION SHIP CAR ATER 

1151 03 DOUBLE DRAGON 2(EGA/VGA) 

1136 01 FREDDY HARDEST MANHATA 

0145 02 GOLDEN AXE (W) 

0183 01 KARATEK 
0380 02 LAST NINJA 
010Q 08 LASTMNJA2 
(7746 01 NINJAGA1DEN 

0643 04 PANZAQU1CK BOXXMG(EQ A/VGA) 
0274 02 RASTAN SAGA(CQA) 

0666 02 RENEGADE (VGA/EGA) 

0228 02 STREET FLIGHT 
0364 03 SWORD OF SAMURAI 
0526 03 TAK DOWN 
0419 04 WIND WALKER 

FUPERAMA 

0940 01 ARKANOID 2 (EGA) 

1414 01 ARKANOID PLUS 
L42L 01 BANKBASTER 

0250 01 PINBALL COLLECTION 

GUERRAS 

1406 01 ARIBONE RANGER 
0027 01 ART OF WAR 
1154 01 BATALHA NAVAL 
0078 01 COMMANDO 
0097 07 DINO WARS (VGAW) 

1241 03 FUTURE WAR 

1418 03 HEROIS OF LANCE 

0167 01 HIKAfli WARIORS 

0179 01 INFILTRATOR 

1410 01 METAL GE AR (CGAEGAHD) 

1133 02 NORTH & SOUTH 
0241 03 OPERATION WOLFF (CGA) 



1020 03 WIZAAOS WARS 

BILHAR/CARTAS 

0663 01 BIHAR 30 
0959 01 CANASTRA 



0062 01 DOMINO 
1403 01 DYNAMO 
0002 01 GAM ON 
0910 02 HOYLES 2 
0211 02 MAH JONGG (EGA) 

1442 01 OTEL0 2 
0247 01 PC POLICE CHALLENGE 
1375 02 SOLITARI JOURNEY (EG AVG A) 
0340 07 STREEP POKER 3 (VGAW) 

1240 01 TRUCO 
1264 01 TWO BIT POKER 



JOGOS EM HD-1.2 



HQ053 01 4D SPORT BOXXING 
H0084 03 ACES OF PACIFIC (VGA W) 

H0136 02 ALTERED DESTINY (VGA) 

H006G 01 AMARILLO STREEP POKER 
(VGAW) 

H0216 02 AMERICAN QLA01AT0ES 
(VGAW) 

H0208 01 ANCIENTS DEARTH WATCH 
H0196 05 B-17 FLIGHT FORTRESS (VGAW) 
H006Q 01 B.At (VGAW) 

H0113 01 BABY JO GONG HOME (VHA) 
H0052 01 BAD BLOOD (CGAEGA) 

HOI 28 08 BLATT ISLE (VGAW) 

H0131 05 CARMEN SAN DIEGO DELUXE 
(VGAW) 

HOI 71 02 CASTLE OF DR. BRAIN 

f IGAVGATAN) 

HESS MASTER 3000 (VGAW) 
H01 06 01 COMMANDER KEN 4 (VGAW) 
H0215 01 CONFLICT (CGAVGA) 

H01 40 01 COUNTDOWN 
H0214 01 CRACK DOWN (VGA) 

H0200 01 DUKE NUKEN 3 (EGA) 

H01 30 02 DUNE 
HOI 26 01 ELITE PLUS 
H01 77 03 ELVIRA 2 

H0016 04 EYE OFF BEHOLDER 2 (VGAW) 
H0256 01 FACES (EGAVGATAN) 

H0055 06 FALCON 3.0 (VGAW) 

HOi 15 01 FLIGHT SIMULATOR 4 
K0138 01 FLIGHT SIMULATOR 
H0155 05 FREE D,C. (VGAW) 

H0087 01 GAL ATI C 
HO1 1 6 01 GODS 

H0054 01 GREMMUNS 2 (VGAW) 

H0064 03 GUN SHIP 2000 (VGAW) 

HOi 80 03 GUY SPY (VGAW) 

HOi 60 04 HEADLINE PAPPER BOY (VGAW) 
HOOOfl 07 HEARTH OF CHINA (CGAW) 
H0210 02 HONG KONG MAS JONG PRO 
(VGA'M/W) 

H0250 01 HOUSE OF WEIDNESS (VGA) 

HOi 75 02 HOLEYS VOL. 10 

H0067 06 INDIANA JONES 4 

H0232 01 JET FLIGHT 2 

HOi 23 01 JILL OF THE JUNGLE (VGAW) 

LOGOS 03 JM PLAYER (VGAW) 

H0021 01 JOGOS PARA WINDOWS 
L0002 08 KING'S QUEST V (VGAW) 

H0257 03 LEISURE SUIT LARRY 1 (VGAW) 
H0041 08 LEISURE SLAT LARRY 5 (VGAW) 
H0020 01 LHX ATACK CHOPPER (VGAW) 
H009Q 06 LIFE ANO DEATH 2 (VGAW) 

H0087 01 MAD TV (VGAW) 

H0096 01 MEGAFORTRESS W2 
SIMULATOR (VGAW) 

H0091 03 MIGHT MAGIC 3 (VGAW) 

HOi 93 01 MICKEYS JIG SAW PUZZLE 
(C/E/VW) 

H0CC8 01 NUCLEAR WAR 
H01 06 01 OMAR SHER1F BRIDGE (VGA) 
HQ088 01 OUT OF THIS WORLD 
H0096 01 PAPER BOY 2 (VGAW) 

H0073 01 PIT FIGHTER (VGAIW) 

HOi 52 03 PLATOON STRIKES BACK 
(VGAW) 

H0022 05 POLICE QUEST 3 (VGAW) 

H0094 01 PREDATOR 2 
H0255 01 RASTAN (VGAVGA) 

HOi 73 03 RED BARON 
HQ001 07 ROBIN HOOO (VGAW) 

HOI <3 01 ROIGER RABBIT 2 (VGAW) 

H0038 01 SEXXCAPADES 
H0036 06 SPACE QAUEST 4 (VGAW) 

HOI 27 01 SPEED BALL 2 (vga) 
h0l64 07 STAR TRECK XXV (VGAW) 

H0051 01 STREEP POKER THEE 

HOC 40 02 SUPER PORNO DEMO (VGAW) 

HO1 11 01 TARTARUGA NINJA 3 (VGAW) 
H0112 01 TENNIS PRO TOUR 2 (VO AW) 

H01 07 04 THE LEGEND OF KYRANDIA 
(VGA) 

H0256 04 THE SECRET OF THE MONKEY 
ISLAND (VGAW) 

H0027 08 THE SECRET OF THE MONKEY 
ISLAND 2 (VGAW) 

HOI 40 03 THE ROCKETEER (VGAW) 

HOi 83 02 THE SIMPSONS VS SPACE 
MUTANTS (VGAW) 

H0061 01 THE TERMINATOR 2 
H0090 01 TILLES OF DRAGONS (VGA) 

H01 14 01 TITUS THE FOX (VGAW) 

H0206 02 TONY LARRUSSA (VGAW) 

HOI 48 01 TRISTAN (VGA) 

H0255 04 ULTIMAS UNOERWORD (VGAW) 
H0074 01 VETTE (EG AVG A) 

H0117 01 VOL FED (CGAEGA'VTGA) 

L0Q01 06 WING COMMANDER 2 (VGAW) 
H0119 01 WHESTTLE MANIA (VGA) 

HOi 94 01 WOLFPACK (VGA) 

H01 22 01 WOLLFESTEIN 3D (VGA/W) 



SUPER NOVIDADES 
USA 



PREgOS 

5 1/4 HD (DISCO INCIUSO) CR$ 180,00 
5 1/4 DD (DISCO INCLUSO) CR$ 130,00 



COO Q.D. NOME 
H0452 01 1000 MIGUAS 
H0320 01 4-0 TENMS 
H0298 01 ACES OF PACIFIC 1046 
H0329 01 ACTION SOCCER 
SPORT 

H0376 03 AIR WARRIOR 
H0273 06 ALOKEW THE DARK 
H0239 06 AMAZON GUARDIANS 
OF EDEN 

H0279 04 ANCIENT AR OF WAR 
IN THE SKYES 
H0335 03 AIR BUCKS 
H02S4 07 BATMAN RETURNS 
H0289 06 BATTLE CHESS 8000 
H0304 01 BUMP'S 
H0251 04 CAR 6 DRIVER 
H0360 04 CARMEN SAM) IE GO 
IN SPACE 

H0242 02 CARRIERS AT WAR 
H0339 01 CATACUMBE 
H0349 10 CHALLENGER OF THE 
FIVE REALMS 

H0333 12 CHESS MANIAC 5 
BILLION AND 1 
H02S3 02 CIVILIZATION 
H0328 05 COBRA MISSION 
H0313 01 COMMANDER KEEN 5 
H0314 01 COMMANDER KEEN 6 
H0237 03 CAMMANCHE 
HO 283 04 CRISES IN THE 
CREMUN 

H0275 03 CRUZADESOFTHE 
DARK SAVENT 
H0362 07 CURSE OF 
ENCHANT1A 
H03S6 11 DARK LANDS 
K0184 09 DARK SEED 
H0365 06 DAUGHEROFTHE 
SERPENTS 

H0292 01 DOUBLE DRAGON 3 
H0334 05 DRAGON’S LAIR IV 
H0282 04 DUNE II 
H0336 04 ECO’S QUEST 
H0445 04 EL-FISH 
H0451 05 EYE OF BEHOLDER-3 
H0233 06 F-15 STRIKE EAGLE ill 
H0241 02 FALCON 3.0 
H0201 05 FASCINATION 
H0234 05 REVEL AN AMERICAN 
TAIL 

H0261 02 RRST SAMURAI 
H0372 03 FLASHBACK 
H0367 06 FREDDY PARVAS 
H0355 06 FREDERIK POHL’S 
GATEWAY 

H0443 03 FRONT PAGE SPORTS 
FOOTBALL 

H0305 01 GALLEONS OF GLORY 
H0455 06 PIRATES GOLD 
H0365 04 FLIGHTS SIMULATOR V 
H0381 07 RING WORD 
H0382 02 SPECIAL FORCES - 
MICRO PROSE 

H0386 04 LEGENDS OF VALOUR 
H03S3 03 UNLIMITED 
ADVENTURE 

H0364 03 COMANCHE MISSOES 
H0260 01 GENTAVIA 661 
H0243 02 GLOBAL CONQUEST 
THE OFFICIAL STRATEGY 
GUIDE 

H0441 03 GOBLINS I 
H0274 01 GOBLINS 8 
H0297 03 GOLF FOR WINDOWS 
H0245 03 GREAT NAVAL BATTLE 
H0212 03 HARD BALL 3 
H0354 02 GUN SHIP 2000 
SCENERY 

H0229 03 HEAVEM& EARTH 
H0366 06 HE HAD ALL - THE 

ADVENTURE OF ONE 
BAD VIKING 

H0379 01 HISTORIA SEM FN I 
H04S0 02 HOME ALOPC 2 
H0346 03 HOOK 
H0291 02 HUMANS 
H0368 07 IMAGE NS 
H0235 10 INCA 

H0273 03 ISLAND OF DR. BRAIN 
H0278 03 JUMP JET 
H0284 03 KGB 
H0248 09 KING’S QUEST VI 
H0240 05 LAURA BOW 8 THE 
DAGGER OF AMOMtA 
H0330 02 LEMMING’S 8 THE 
TRIBES 

H0344 01 LEMMING’S II THE 
TRIBES NO CIRCO 
H0306 04 LINKS 366 PRO 
H0358 05 LOST IN LA 
H0302 02 LURE OF THE 
TEMPTRESS 

H0375 06 MA MAC MANSION R 
H0252 09 MANTIS XF5700 EXPE- 
RIMENTAL FIGHTER 
H0263 03 MANTIS SPEECH 
H0276 09 MIGHT AND MAGIC IV 
H0345 04 M1XEDUP FAIRY 
TAILES 



COD Q.D. NOME 
H0319 02 OLIMPIADAS 92 
H0286 01 NCAA BA SKETE BALL 
H0309 05 NOVA 9 
H0360 01 PAC-MAN 
H0287 03 PATRIOT 
H0235 01 PA OF1C ISLAND 
H0315 01 PENTHOUSE JIG SAW 
H0301 05 POPULOUS II 
H0357 03 PORNO AMM ADO 
H0370 02 PORNO VGA AMM ADO 
H0327 05 PRINCE OF PER CIA II 
H0312 01 PRWCE EDITOR 
H0449 01 PUSH OVER 
H0236 05 QUEST FOR GLORY Bl 
H0277 10 REX hEBULAR 
H0348 02 RISE OF THE DRAGON 
H0306 02 RISK FOR WINDOWS 
H0316 01 RISK WOODS 
H0352 01 ROGER WILCO'S 

SPACE OUT GAME PACK 
H0444 03 ROME AD62 
H0303 01 SARGON V 
H0442 03 SECRET WEAPONS 
H0448 03 SHADOW OF 
PRESIDENT 

H0247 10 SHERLOCK HOLMES 
H0310 01 SIEGE 
H0347 02 SIM LIFE 
H0271 05 SPACE QUEST V 
H0249 02 SPEAR OF DESTINY 
H0253 01 SPECTRE 
H0342 04 SPRING BREAK, 

SPEEL CASTING 301 
H0299 02 STAR LEGIONS 
H0311 05 STREET RGHTERH 
H0331 08 STRIKE COMMANDER 
H0238 06 STUNT ISLAND 
H0318 01 SUMMER CHALENGER 
H0307 01 SUPER SKY II 
HO 296 06 TASK FORCE 1942 
H0343 05 TELAS PORNO 
H0324 07 TERM WAT OR 2029 
H0231 03 TE GEL’S 

UERCENARES 
H0300 01 TETRIS CLASSIC 
H0340 02 THEATER OF WAR 
H0206 07 THE ADVENTURE OF 
WHY REAMISH 
H0336 01 THE BLUES 
BROTHERS 

H0369 01 THE CHALLENGER OF 
THE ANCIENT EMPIRES 
H0349 10 THE CHALLENGER OF 
THE FIVE REALMS 
H0240 05 THE DAGGER OF 
AMON RA 

H0268 05 THE INCREDIBLE 
MACHINE 

H0373 06 THE LEGACY REALM 
OF TERROR 

H0351 01 TILES OF THE 
DRAGON 

H0378 03 TORNADO 
H0246 03 TWKJGHT2000 
H0270 05 ULTIMA UfCER 
WORLD II 

H0264 06 ULTIMA VH B.GATE 
H0326 04 ULTIMA VR 
H0363 07 ULTIMA VII SERPENT 
ISLE 

H0364 02 ULTRABOTS 
H0454 01 UTOPIA 
H0244 01 V FOR VICTORY 
H0264 02 VMGANCE OF 
EXCAUBUR 
H0447 04 WAXWORKS 
H025O 03 WORLD CWCU1T 
H0350 01 WORLD ORCUTT 
UPGRADE 

H0266 02 WWG COMMANDER D 
OPERATIONS 1 

H0263 02 WWG COMMANDER H 
OPERATIONS 2 

H0296 05 WEEN THE PROPHECY 
H0337 01 WORLD RESCUE 
H0350 01 X-ROCK 
H0260 05 X-WWG 
H0377 01 X-WWG MISSOES 



J1441 02 PERFECT GENERAL 
J1 443 03 Ml TANK PLATOON 
J1444 02 THE LOST ADMIRAL 
J1445 01 WESTERN FRONT 
J1447 03 NOBUNA GAS 
AMBITION H 
J1446 04 CASTLES 
J1472 02 REALMS 
J1473 01 JIMMY WRTTES 
SNOOKER 

J1474 01 LLA MATRON 
J1475 01 BWDSOFPREY 
J1476 07 CBERNET1C RANGER 
J1777 01 PORN0 1 
J1778 01 PORNO 2 
J1779 01 PORNO 4 







APLICATIVOS PARA PC 



COD QO NOME 

A0641 01 3D CONSTRUTION-Monta figuras am 3D 

A0473 01 3D IMAGE RY-C ria fig.geomebicas 3D 
A0448 01 800-11 DISKETTES— Copiador da copias 

A0719 01 A86 ASSEMBLER-Fadl a rapido 

A0522 01 ABC FUNKEYS-Ensina ingles c /som 
A0226 01 ABC TALKS-Aprenda InglSs 
A0390 01 ADM.ESCOLAS-Sist.p/escolas 
A 0002 02 ADVENTURE TOOLS KITS-Oogos Advent 
A0004 01 AGENDA-Completo sist. agenda 
A0561 01 AGENDA-Completo sist. portugues 

A0464 02 AGRICULTURAL-P/adm. fazenda 
A0523 01 ALITE-Planilha de calculos 
A0532 01 AMIGO-Curoo defesa consumidor 
A0292 01 AMY’S FIRST PRIMIER-Jogoa p/criangas 
A0567 01 ANYANGLE-Estudos doe tnangulos 
A0638 01 APEX R2. 0-Set up im pi ee. Epson 
A0006 01 ARTIST-Edttar GrSfico facH uao 
A0178 02 ASEASYS-Planilha eletronica 
A0008 01 AST RAL-Faz mapas calc. a sbologi cos port. 

A0489 03 ASTRO-Far analis.asbolo.c/preasAo 
A0493 01 ASTROLOGY 94-Calc. mapas astrological 
A0207 01 ATLAS PC-Mapa mundi grafica dos paises 
A0220 01 AUDIO LOG-Controle seus disco e ntas 
A0183 07 A XS-Com pi eto sist.contabilidade 
A0012 01 BANNER MAN I A-P/slaborar faixas cartaz. 

A0379 01 BANNER & SIGN MAKER-Faz faixas cartaz. 

A0474 01 BARCODE-Dezenha e imprime cond.barra 
A0014 02 BENCH MARK-Faz test.Hardware no micro 
A0721 02 BIBLE QUIZ PLUS-Aprenda Bibita c/jogos 

A0147 01 BIORRITIMO-Faz Biarritimia completa 
A0431 01 BOOK MINDER-Bco. dados livros divers. 

A0579 02 C CO MPILER-CopiladorV c/document. 

A0545 01 C TOOL-Biblioteca p/turbo C 

A0706 02 C++ TUTOR-Tutor da linguagem C 

A0655 01 CADASTRO DE CLIENTE-em Portugues(Share) 

A0634 01 CADASTRO 1 0-Cad astro Clientes( Share) 

A0286 01 CA LCULOS-Ensin a trigonometria e algebra 
A0461 01 CALENDAR KEEPER-Faz calendario de parede 

A0560 01 CARTON ESE-Ensina os Cartones 
A0725 03 CASE ACCONTIN G-Grandes sist. con tabil. 

A0402 01 CAT DISC-Catalogador de discos 

A0254 02 CASH TRAC-Controle Bancario 

A0524 01 CD MAST ER-Conbole coleg Ao CD’S 

A0615 01 CD STUDIOS-Musicais p/placas som 

A0708 01 CELL SYSTEMS-Cria modHo de crescimento bid. 

A0018 02 CHART PC-GrAgicos com estatisdcos 

A0391 02 C HAS M-Curso ae assemble 

A0020 02 CHECK IT-Faz teste de hardware no micro 

A0307 01 CHEMICAL MOLECULAR-Figuras molecular 3D 

A0168 01 C HEX-Contr ole de entrada e saida cheques 

A0290 01 CHIRO-Bcos dados p/m Adicos 

A0962 01 CHIRO PATIENT-Progr.p/cSagnosbco mAdico 

A0022 03 CHI WRITER 3.0-Editor textos c/fontes 

A0278 01 CMPCALC-Transf. micro calculadora 

A0334 01 COGO & PILOT-P/engenharia des.tecnico 

A0226 01 COLLAGE-Faz dezerthos exibe-as como slide 

A0156 01 COMPASS-P/AutomagAo de escritorio 

A0416 01 COM POSER-Super editor musical 

A0436 01 COMPU SHOW-Proar.grAfico p/desenho 

A0690 02 CONCEPTS COM PUT ING-Grafico p/desenhar 

A 0025 03 CONSTITUICO ELETRONMICA-Toda a const.BR. 

A0484 02 CONTABILIDADE-Sist, de Cont. em Portugues 

A0445 01 CONTAS REC. -Sist. contas receber port, 

A0447 01 CONTAS PAGAR-Sist.contas a pagar port, 

A0389 01 CONTAS PAG A R/R EC. -St st. contas pagar /rec. 

A0446 01 CONTROLE BANCARIO-Sist.da Compasso portug. 
A0619 01 CONTROLE DE ESTOQUE-em portugues 
A0562 02 CONTROLE DE VIDEO LOCADORA-Em portugues 
A0403 01 COOPER GRAPHICS #1-Figuras.bordas molduras 
A0404 01 COOPER GRAPHICS #2-Figuras p/editores graf. 
A0492 01 COOPER GRAPHICS #6-+ figuras p/editores graf. 
A0521 01 COOPER GRAPHICS #9-+ figuras p/editores graf. 
A0564 02 COSMICO CONTAB. -Sist.contabilidade en portug 
A0729 01 CRIPTO-Protej seus arquivos em portugues 
A0752 01 CRIS-Trasform a telas p/dipper 
A0249 01 CRYSTTAL-Gera modelos de cristais em 3D(ega/vga) 
A0421 04 CSHOW-Demo graf.c/fotos digitalizadas(ega/vga) 

A0486 01 CUSTO DE FATURAMENT O-P/con tr ol ar firma portug. 
A0534 01 DAP 1 .0 V56-Despratetor de senhas de jogos 
A0569 01 DAP 1 .1 VI 47-Desprotetor de senhas de jogos 
A0730 07 DAM CAD-PeriagAo e animagAo de desenhos 3D 
A0688 01 DAVKA-Editor de textos em hebraico 
A0456 01 DBASE ill ROUTNES— + de 60 rotinas p/dbaselll 
A0687 01 DB TOOLS-Ferramentas p/Dbaselll cna menus 
A0305 01 DIET DISK-Imprime ebquetas c/diretorios 
A0141 01 DISK CATALOGO-Organize seus discos e prog rs. 

A0314 01 DISK CO MM AN D-Recupera discos e winches. 

A0425 01 DISK DU PE-Super copiador de discos 

A0686 01 DISK TRACK-Controie cdegAo de disquestes 

A0476 02 DOS EXTENSION-Amplia comandos do MS-DOS 

A0213 03 DR. GENIUS-timo editor grAfico 

A0384 01 DRAFT CHOICE-Progr.p/desenhos estilo CAD CAM 

A0407 03 DREAM-Poderosa banco de dados 

A0373 01 DRIVECHK & ALIGN-Teste e aiinhamenlo de drives 

A0760 01 DRUMMER MUSIC-Super editor mu sic al{ mouse) 

A0035 01 DS BACKUP PL US-P/brar back up de winchester 

A0301 01 EASY IN VENTORY-conboie de estoque 

A0382 01 EDRAW-Permite desenhar e im prim . diag r ;> mas 

A0216 03 EGA PAINT-Super editor grAfico (eg a) 

A0384 01 ELECTRON-Soiuciona equag/Ees elebicas 
A0398 01 ELETRO-Efetua orgamento projetoe eletr. 

A0531 01 EMULADOR-emula amiga 500 (svga) 

A0809 01 EQUATOR-ensino de matemAtica e fisica 
A0631 01 EXPREME-Reduz 75% impressAo arq. ASCII 

A0036 01 ETIQUETA-Faz ebquetas p/discas c/diret. 

A0037 01 EUREKA:THE SOLVER-resalve cauculos matemAt. 

A0280 01 EVALUATE-Resotve equacAo matemAbcas 

A0429 01 EXPLOS I V-Descansa p/telas em explos/Ees 

A0433 01 EXPRESS CH EC K-Bancoe dados, contr ole ban cAr. 

A0038 01 EZ FORM-Faz formulArios comerciais 

A0039 01 EZ MENU-Para criacAop de menu 

A0040 01 FALA-Sintebzador de vozes, PC XT 

A04S7 02 FAMILY HISTORY-Faz arvore genealogies 

A0260 01 FANCY LABE L-Ebquetas p/m afa direta 

A0043 01 FAST GRAPHS-Edi tor grAfico 

A0022 01 FAST TYPE-Curso de dablografia 

A0592 01 FD READ & FD FORMAT-Aumenta capacid.disco 

A0227 02 FIRST CHOISE-Editor de textos bco.dados 

A0127 04 FLASH C A RDS-DicionArio ingles c/7000 palav 

A0430 01 FLEX-Descanso p/telas fig.geomAtrlcas 

A0270 03 FLOW DRAW-Eator de fiuxogramas, mapas, tab. 

A0348 01 FLU HOT PLUS-Proretor de progr. contra virus 

A0617 01 FLU XO DE CA I XA-Em portugues 

A 03 88 01 FOLHA DE PAGAMENTO-Completo sistema 

A 0496 01 FOLHA DE PAGAMENTO-Em portugues 

A 04 34 01 FOLLI-Mala direta peesoa fisica/jurid. 

A0449 02 FONTASTIC-Imprime textos C/oubas font. 

A0048 01 FONTASY-Varios bpos de letras p/impres. 

A0321 02 FONTED DISK-Editor caracteres(vga/ega) 



A0432 01 FOREIGN LAN GUAGES-Ensina espanhol/alemAo 

A0566 01 FORMULA 1-Cursode algebra 

A0I32 01 FORMASTER-Editor de formulArios 

A0625 05 FRACTITI D E MO-Super tdas grAficas p/vga 

A0544 01 FRENCH-Ensina frances 

A0709 01 FRENCH TUTOR-Cursp de frances/micro 

A0267 01 FUNNELS-Ensina matemAbca p/crianga 

A0574 01 GST-Controle de vendas e dientes 

A00S5 01 GRAPH IN THE BOX-editor grAfico 

A0378 01 GRA PH IT-Faz grAficos com erdais 

A0710 02 GRAS P-Progr. grAfico c/recursos p/e ditar 

A0242 01 GUIA PAULISTA-Guia de hoteis. restaurantes SP 

A0283 01 HEBREW QUIZ-Ensin a a lingua hebraica 

A0680 01 HIPER HELP 1 .03-Help p/usuArios clipper 

A0060 01 HOROSCOPE-Fazhoroscopo 

A0245 01 HOME MAN AGEMENT-Con tabilidade pessoal 

A0236 01 HOME VIDEO-Faz aberturas video cassete 

A0245 01 ICHING-I Chino 

A0645 01 IGNITION V,2 02-Acelera Veloc. do micro 

A0061 01 IMAGE 3D-Poderoso Cad-Cam 

A0308 01 IMAGE PRINT-Faz impr. Alta quaiidade 

A0238 04 INAVISiON-Super Editor de texto 

A0273 02 INCONTROL-Sistema p/aux.no escritorio 

A0062 01 ITALIAN TUTOR-Ensina i tali ano 

A0543 01 JAPA N ESE-Ensina japones 

A0504 01 JULIA SETS-Gerador de teias graf.( vga/ega) 

A0480 03 KWIKSTAT-ensina estat. c/graficos 
A0244 01 LABCOAT-progr. p/analises dinicas 
A0508 01 LABELS BENCH MARK-editor de ebquetas 
A0511 01 LABELS MASTER-editor de ebquetas 

A0063 01 LABELS UNLIMITED-editor de ebquetas v/tam. 

A0639 01 LAP LINK V.2.1 6-1igagao entre dois micros 
A0057 02 LASER GRAPH-faz graficos c/impressao 
A0755 01 LETRISC-bpos de letras p/bab. DOS 
A0679 01 LOCK-trava micro c/senha 
A0067 01 LOTO DDESDO BRA DO-sorteio de loto c/imp. 

A0155 01 LQ PRINT-faz cabegalho c/letras 
A0656 01 LSDK-faz ebquetas c/diretcrios 
A0393 01 MAGIC FIN GERS-analise de caligrafia 
A0066 01 MAIL MONSTER-imprime ebquetas 
A0620 01 MALA DIRETA V.S.O-mala direta em port. 

A0069 01 MALA DIRETA PROBR AS E-sistem a de mala direta 

A0070 01 MEAL MATE-ensina valor pot. de alimentos 

A0713 03 MEGA CAD-poderoso sistema de cad 

A0338 02 MENU CON STRUCT 10 N-<ria menus c/cores esobr. 

A0251 03 MIC AL-excelen te diag. medico 

A0172 01 MICRO GEN E-c ale ulo gene b co 

A0071 01 MO D E M-v arios ubl. p/m odens 

A0549 01 MOON BEAM-progr, de astrologia 

A0716 01 MOUSE TO OLS-p/progr eamas de turbo pascal 

A0259 01 MR LA BEL-faz ebquetas v/5tamanh os 

A0428 01 MULTIMALA V.L,2-nmala direta em port. 

A061 4 01 MUSICAL-34 musicas famos s/placas som 
A0595 01 MUSICAL BOOKS-progr. de pintura c/musica 
A0611 01 MUSICIAN l-editor musical (adlib/w) 

A0609 01 NEVER LOCK-desprotetor de muitos jogos 

A0568 01 NORTH CAD 3D-desenha e mostra objetos em 3D 

A0516 01 NO STOP-ublitario p/telas 

A0633 01 NST-obmo editor de progr. musicais 

A0165 01 ON SID-para impreesao de rodapes 

A0632 01 OPTIKS-imphme qualquer arq. ed.graficoe 

A0247 01 ORACLE-ensinatarote iching 

A0651 04 ORBlT-educabvo com tudo s/planetas (ega 

A0417 01 ORIGAMI-ensina fazer anknais papel (basic) 

A0082 01 ORGAO ELETRONICO-simula orga eletronico 
A0467 01 PA RTICICLE SI MU LATlON-sim. or bitas sist. celeste 
A0385 03 PASCOAL TOOLS-ublit. p/pascal 
A0083 02 PASCAL TUTOR-ensina tuto s/pascal 
A05 12 01 PC BEAT-bansforma PC numa bateria 
A0677 01 PC BREEZE ll-cria placas de circuito impresso 
A0134 03 PC CALC-poderosa planilha de calculos 
A0300 01 PC DEAL-compieto sist.contabilidade 
A0551 05 PC DENTAL-conbole seus padentes (w) 

A0604 05 PC GLOBE 4.0-mapa mundi c/inf. paises 

A0288 02 PC HELP-ensina a usar DOS 

A0085 01 PC ILUSTRATOR-sdita graficos c/obmosrsc. 

A0 122 05 PC KEY DRAW-desktop publish 

A0142 01 PC MUSICIAN-cria e toca musica 

A0180 03 PC OVERLOAD-adminstragaode condominios 

AOI70 02 PC PAYROLL-folhja de pagamsnto 

A0497 01 PC POLILOT-sorteio de senas/lotos etc 

A0154 01 PC PRO FESSOR-progr. em basic 

A0359 01 PC SCHEMATIC-p/criar esquema eletrico 

A0647 02 PC SYSTEMS PROGRAM Ml NG-ubl. pascal e assembler 

A0570 04 PC TYPE-dicionario ortografico 

A0509 01 PC ZIPP-acelar seu micro ao max. 

A0537 01 PERSONAL TAROT-interpreta cartas e explica 
A0293 01 PIAN OMAN-edi tor musical c/par bturas 
A0131 01 PICTURE LABEL-cria e edita graficos 

A0326 02 PICTURE THIS-para desenhos professionals 
A0369 02 PIRQUETTE-telas com layouts per son a liz. 

A0087 01 PIZZAS— cap tur a qualquer tela e imprime 
A0761 01 PKZIPP V. 1.93-nova versao de com pactador 

A0302 01 PORT RAC-con bole de invesbmentos 
A0 150 02 POWER SHEETES-super planilha de calculos em 3D 
A0309 01 PROINT CONTROLL-permite selec. e impr. telas 
A0089 03 PRINT E MAGIC-Iaz carta 2 es,fachas, cal end. 

A0530 01 PRINT PARTNER-programa eem. ao PrintMaster 
A0410 02 PRINT SHOP GRAPH ICS-+ de 200 figuras 
A0097 01 PRIVATE BOOK KEPPER-c/a pagar /rec /con tab. 

A0331 01 PROBABILIT STATIST-progr.mat.estabsbcas 

A0167 01 PROCON FORTUNE-astrciogia.numer.perfil etc 
A0475 01 PROFESSIONAL CAD-CAM-^az calc, e pegas rot. 

A0498 02 PROFESSOR DE INGLES-ensina ingles 
A0514 01 PROPHET-progr. de calculos astro!. 

A0230 02 PROD ESI GN-cad -cam projetoe graficos 
A0650 08 PUBLISH IT-edi tor dejornal compieto 
A0315 03 Q-MODEM-program a telecom, p/modem 
AOS 10 01 ROLEX-faga dif modelos de reiogios 
A0546 01 SCHOOL MOON-editor graf. p/criangas 
A0657 01 SDIR-atribui cores arq. conf. extensao (ega) 

A0539 01 SENA 91-sorteio de jogos p/sena em port. 

A0756 03 SENA 4200 V.5.0-faz sorteioe.com b. imprime 

A0102 01 SIMPLE LABELS-pasra elaboragao de ebquetas 

A0547 02 SIMPLE LABELS-faz ebquetas todos tam 

A0256 01 SIO WRITER-imprime doc. lado 

A0105 01 SISTEMA CONTROLE DE ESTOQUE 

A0444 01 SISTEMA PADRAO CONTABIL 

A0224 01 SKY GLOBE-faz mapas das estrelas const. 

A01 04 01 SMART WORK-faz mapas circuitoe eletronicos 
A0190 01 SPANISH VERB-ensinodeespanhol 
A0394 01 SQUEZE PRINT-imprime em 80 ou 160 colunas 
A0601 01 STEREO SHELL-esblo PC Tools 
A0107 01 STOCK IN VENTORY-conboie de estoque 
A0535 01 SUPER LOTO MASTER-eorteio de loto 
A0760 02 SUPER MARIO PRINT-esblo PrintMaster 
A01 08 01 TABELA PERIODICA-tudo a/elementos quimicos 
AO 146 01 TAROT-tarot 

A0646 01 RAMDISK V.2.0-«imulador de Winchester 

A0 109 01 THE ART STUDIO-edita graficos 

A0525 05 THE ELECTRICAL DBS-engenharia eletrica (w) 



A0 110 01 THE MUSIC CON STRUCTION-editor musical 

A0209 04 THE NEW ROOM PRO-p/edigao dejornais etextoa 

A 0287 01 TOUCH TYPE TUTOR-curso de dablografia 

A0133 01 TRAD UTOR-faca seu proprio didonario 

A0667 05 TRUE COLOREs-telas digitaizadas (vga/ega/w) 

A0541 01 TURBO CAD-editor grafico 

A0763 01 TUTLES PRINT-faz fachas. calendarios, desenhos 

A0112 01 TUTOR ALE MAO-ensina atom ao 

A0 11 4 01 TUTOR LOTUS 1 .2. 3-ensina lotus port. 

A0 158 02 TUTOR TURBO C-ensina ling., turbo C 

A0221 01 TYPING TUTOR-curso de dablografia 

A0296 01 UNITS-Iaz conversao de medidas 

A0699 07 UTILITY 123 -ublitario p/lotus 

A 0479 01 VC B AS IC-banco de dados p/fita cassete 

A061 0 01 VECTOR DEMO-demo grafico c/musicas (adlfc/vega) 

A0506 01 VGA CAD-cad cam p/monitor vga 

A 069 8 01 VGA COPY 4.5-copiadof de disco q.formato 

A0505 01 VGA NAGEL ART-demonsbagAo grAfica 

A0503 01 VGA PAINT-editor grAfico p/vga 

A0500 01 VGA PALLETE-regula corss monit.vga 

A0502 01 VGA PHOTOS #1-divrs. fotos digital.vga 

A0501 01 VGA PHOTOS #2-divrs. fotos digital.vga 

A0263 01 VIDEO CHEN-ensino de quimic.valenda atom os 

A0556 01 VIDEO LIBRARY-conblo de fitas cassete 

A0380 01 VIDEO RENTAL SYSTEM-progr.p/video locad. 

A0465 01 VIDEO TAPE CO NT ROL-si si. p/video locad or. 

A0360 01 VUIMAGE-ubStArio p/grAficos gid/bff/pex 
A0690 01 XMODEM-ublitArio p/modem 
A0121 01 WOMAN PICTURES-fotoa digitaliz.mulheres 

A0367 02 WORD PERFECT 5.0-ensina word 5.0 
A0643 01 WORDTOWS-banaf. Wordstar p/word 
A0644 01 TOWS WORD— bans!, word p/Wordstar 
A0765 01 WORLD 29-atlas digitalizado 




COD. QO. NOME 

W0143 01 123 LEARN-progr. p/criangas 

A0586 0 1 200 ICONES FOR WINDOWS-200 i cones col or id. 

A0585 01 100 ICONES FOR WINDOWS-icones p/todas areas 

H0080 01 AFTER DARK-ubl.p/preservar monitor 

A058 1 01 ALMANAC FOR WINDOWS-agenda p/windows 

A0583 01 APORI A FOR WINDOWS-Program a Shell P/windows 

HO1 1 S 01 BATTLE CHESS-jogo de xadrez p/windows 

W0123 01 BB VI EW-carr ega telas form. bmp/dib/file/gif 

W0124 01 BIORRYTHM-faz biorritmo qualquer pessoa 

W00L6 01 BIT FAX-RECEBE E MANDA FAX 

W0142 01 BLOCKS-jogo de memoria 

W01 18 01 BRICK-famoso arkanokl p/windows 

H0075 01 CALENDAR MAKER-faz calendario p/windows 

J1283 01 CHECKERS-jogo de damas 

H01 06 01 CHESS MASTER 3000-super jogo de xadrez 

W0107 01 CIPHER FOR WINDOWS-jogo radodnio einteligencia 

W0207 01 CLOSER-fecha aplic. antes saida windows 

W0111 01 CONCENTRATION-jogode memoria 

W0110 01 C U RAC AO-jogo esblo Sim Earth 

W01 79 01 DALEKS-jogo radodnio e esbeategia 

W001 8 01 DIRECTORY I NFORMATION-fornece inform. diretorio 

W0109 01 DISK COPY #1 -copiador ulb a rapido 

W0Q42 01 DSO UNO 2.0-editor musical p/ptaca som 

W0205 01 ELLEMENT 3-tabela pewriodica 

W0001 01 ENCRYPT IT-criptografador ds programas 

W0200 01 FA LA BABY-fatas do baby 

W0002 01 FENCE-jogo de raciocinio 

HW208 02 FIN A LE-progr. musical c/menus insb.e vozes 

W0011 01 FIRE WORKS-descanco p /monitor 

W001 2 01 FISH-deixa fundo da tela c/peixes 

W001 4 01 FISH 3-tela grafica c/peixes 

W0071 01 FOREIGNER-caracteres especiais 

W0073 01 FRACTAL PAINT-super editor de fractais 

W0088 01 FRED'S FRACTAIS-fractais mar avilhosos 

W0070 01 GUITAR SCALES ANO MODES-sim. de guitarras 

W0032 01 ICON DRAWER-editor de icones v/rec. 

A0588 01 ICON MASTER-editor de icones 

W0074 01 ICON MOVIE-icones animados 

W0056 01 JEWEL THIEF-jogo esbategia e habiidade 

A0589 01 MAGIC CURSOR-muda desenho do cursor 

HW209 01 MAGiCAS NO WINDOWS— ublitarios e jogos 

W0187 01 MASTER TRACKS PRO-ssuper editor musical 

W0003 01 METAPLAY-edita arq. c/ext. WMF 

W0204 01 MONTOOLS-informagoes s/a lua 

W0005 01 MOREICO-cole lanes de varios icones 

W0006 01 MORTAGE CALC-obma planilha 

W0007 01 MONTAIN FRACTAL-desenhos em #D 

W0008 01 MOVIE-fazx copias de arquivos 

W0201 01 MUSIC FOR WINDOWS-musicas para windows 

W0009 01 NEKO-gabnho qua corre abas do mouse 

wool 0 01 NJ*S FILE FIN DER-com pactador e descom pactador 

W0022 01 NO MORE DOS-coloca icones progr. DOS 

H0076 01 ON T I ME-compteto sistema de agenda 

A0587 01 PAIT SHOP FOR WINDOWS-editor grafico 

A0582 01 PARENT FOR WINDOWS-faz arvore genealogia 

W0045 01 PERIODIC TABLE-tabela periodica c/etem. quimicos 

W0024 01 PICTURE ABC-jogo p/crianga 

W0030 01 PUZZLE-quebra cabeca telas grafleas 

W001 3 01 RESGAUGE-fornece % na memoria do micro 

W0202 01 ROXO-acerte saco da colar que aparece na tela 

W0206 01 SOKPAINT-pintae edita figuras 

W0032 01 SLOT MACH IN E-jogo caai niquel 

J1351 01 SIM CITY FOR WlFfDOWS-vsrsao (am oso jogo 

J1347 01 TETRIS FOR WINDOWS-famoso tetris 

W0069 01 TERMINATOR-tela do films e samplers 

W0004 01 THE MOON TOOC-FORNECE INFORM. LUA 

W0141 01 TRY4A-varios ublitarios 

W0082 01 WAR GAME-jogo s/guerra do goifo 

W0102 01 WAR HEADS-baseado no Missile Command Atari 

W0096 01 WCLOCK-fornece data com pi. no canto da tala 

HW169 01 WINBACH-fadlita n a vegagao p/windows 

W001 7 01 WIN BASE-poderoso banco de dados 

W0127 01 WIN BEG! N-cria arq. de aberturas 

W0049 01 WIN POKER-jogode poker 

H0077 03 WIN WAVE-musica p. windows 3.1 placas som 

W0062 01 WIN ZIP-versao do PKZIPP 

W0092 01 WINDOWS MUSIC PLAYER-musicas prontas 

H0081 01 WINDOWS UTILITIES-uMitarios p/windows 

W0155 01 WINDOWS SCAN-famoso antivirus 

HW203 01 WIN POKER-jogo de videopoksr 

W0137 01 WIN VELOPE-faz ebquetas e cartas 

W0061 01 WORLD TIME-horas am varios paizes 

HW 1 71 01 YOUR WAY-super agenda eletronica 

A0584 01 ZIP MANAGER-compactador e descompactador 

HW1 72 01 ZONE ONE-jogo de raciocinio a inteiigenda 
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Tudo sobre o SETUP ■ Parte 3 

Nesta edigao apresentamos a conclusao da materia 
sobre o Setup nos ATs, publicada na edigoes 129 e 130 de 
Micro Sistemas 



Laercio Vasconcelos 



23) HIT <DEL> MESSAGE DISPLAY 

A grande maioria dos SETUPS dos ATs 
modernos e feito pela AMI (American 
Megatrends, Inc.). Nesses ATs nor- 
malmente e mostrada na tela durante o 
processo de BOOT uma mensagem similar 
a: 

HIT <DEL> TO RUN SETUP 

Em alguns casos o usuario pode 
especificar para que essa mensagem nao 
seja mostrada, atraves dessa opgao do 
SETUP. A vantagem de nao mostrar essa 
mensagem e que evitara que certos 
curiosos indesejaveis ativem o SETUP. A 
mensagem sera apenas omitida, mas se 
for teclado DEL, o SETUP sera ativado 
normalmente. Para evitar curiosos que 
tern o habito de mexer nos compu- 
tadores alheios, existe muitas vezes urn 
mecanismo de SENHAS, que sera 
explicado adiante. 

24) HARD DISK TYPE 47 RAM AREA 
(DOS 1KB = SEGURO) 

Essa opgao e inteiramente analoga a 
opgao SCRATCH RAM OPTION, ja discutida 
anteriormente. Sao apresentadas duas 
opgoes: 0:300 e DOS 1KB. E aconselhavel 
escolher a opgao DOS 1KB para evitar 
possiveis conflitos com softwares que 
tambem utilizem a area 0:300. 

25) WAIT FOR <F1> IF ANY ERROR 
(Enabled=SEGURO) 

Toda vez que e executado urn POWER 
ON ou um RESET, todo o hardware do 
sistema e checado. Se tudo ocorrer bem, 



o PC emite um sinal de "BEEP" no alto 
falante. Se algo sai errado e emitido um 
sinal diferente, como por exemplo um 
"BEEP" mais demorado que o normal, ou 
dois "BEEPS" e e colocada na tela uma 
mensagem de erro. Normalmente o 
sistema pede ao usuario que pressione a 
tecla FI para continuar. Quando esta opgao 
existe no SETUP, deve ser habilitada, 
caso contrario, o BOOT prossegue e o 
usuario podera nao perceber a mensagem 
de erro indicada. E uma boa regra deixar 
sempre que os programas esperem por 
um comando do usuario no caso da 
detecgao de erros. 

26) SYSTEM BOOT UP NUM LOCK 

Existe uma tecla chamada NUM LOCK 

em todos os teclados de PC. Existe tambem 
um conjunto de teclas, que fica na parte 
direita do teclado, chamado de TECLADO 
NUMERICO. Nesse teclado numerico todas 
as teclas possuem dupla fungao. Por 
exemplo, a tecla "7" tambem possui a 
fungao HOME. A cada vez que a tecla NUM 
LOCK e apertada o teclado numerico 
alterna suas fungoes entre gerar os 
numeros ou gerar controles especiais co- 
mo HOME, PGUP, INS, DEL, etc. Caso seja 
colocada no SETUP a opgao SYSTEM BOOT 
UP NUM LOCK como ON, o teclado 
comegara seu funcionamento com o bloco 
numerico ativado para gerar os numeros e 
o LED "NUM LOCK” estara aceso. Caso 
seja escolhida a opgao OFF, o teclado 
numerico iniciara seu funcionamento 
gerando as fungoes ao inves dos numeros. 

27) WEITEK PROCESSOR 

Algumas placas de CPU 386DX e 486 



podem operar com dois tipos de 
coprocessadores aritmeticos: o normal, 
da INTEL e os modelos da WEITEK (3167 
e 4167), que sao mais rapidos. Nesse 
caso, para instalar um coprocessador 
WEITEK deve-se coloca-lo no seu soquete 
e habilita-lo atraves dessa opgao do SETUP. 

28) FLOPPY DRIVE A: SEEK AT BOOT 
(Disabled-RAPIDO) 

Quando e executado o BOOT em um PC 
todo o hardware e checado. Nessa 
checagem normalmente e realizada nos 
drives uma operagao chamada de BUSCA 
DA TRILHA ZERO (SEEK TRACK 0). Em 
alguns SETUPS essa operagao de SEEK 
pode ser desabilitada, fazendo com que o 
processo de BOOT fique um pouco mais 
rapido. 

29) SYSTEM BOOT UP SEQUENCE (C: 
A: = RAPIDO) 

Normalmente durante o BOOT o PC 
tenta carregar o DOS a partir do disquete 
presente no drive "A". Caso nao exista 
nenhum disquete no drive "A", o BOOT e 
realizado a partir do winchester. Em alguns 
ATs e permitido alterar essa seqiiencia. 
Sao fornecidas duas opgoes ao usuario: 
"A: C:" e "C: A:". Se for selecionada a 
segunda opgao o BOOT e executado 
diretamente do winchester, sem tentar o 
drive "A". As vantagens desse 
procedimento sao que o BOOT serci um 
pouco mais rapido e tomara impossivel o 
BOOT atraves de disquetes, o que e uma 
medida de seguranga, pois muitos virus 
de computador contaminam o sistema 
atraves de um BOOT com um disquete 
contaminado. Ficara entao impossivel 
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realizar o BOOT a partir do drive "A", a 
menos que o sistema esteja sem 
winchester ou com o winchester em pane. 
Para que o BOOT possa ser realizado a 
partir do drive "A” deve ser refeito o 
SETUP, colocando a opgao "A: C:". 

30) CACHE MEMORY (Enabled=RAPIDO) 

Nos ATs 386DX e 486 a partir de 25 
MHz e utilizada uma memoria especial 
ultra rapida chamada de MEMORIA CACHE. 
Seu objetivo e compatibilizar a alta 
velocidade do microprocessador com a 
velocidade relativamente lenta das outras 
memorias existentes no computador. 
Normalmente sao encontradas nessas 
placas de CPU uma quantidade de 
memoria CACHE que varia entre 32k e 
256k. Para que essa memoria passe a 
operar alguns sistemas necessitam que a 
mesma seja ativada atraves do SETUP. As 
placas que possuem memoria CACHE 
devem operar com a mesma HABILITADA, 
caso contrario havera uma perda muito 
grande na performance. A memoria CACHE 
deve ser desabilitada apenas quando 
desejamos testar a memoria, em 
operagoes de manutengao preventiva ou 
corretiva. 



31) INTERNAL CACHE (Enabled=RAPIDO) 
Os microprocessadores 486 possuem 

8 kB de memoria CACHE interna. Para que 
essa CACHE seja ativada, deve ser 
habilitada esta opgao no SETUP. A 
desabilitagao e feita em situagoes em que 
o computador precisa reduzir ao maximo 
sua velocidade, ou entao no caso em que 
desejamos realizar urn CHECK-UP na 
memoria do sistema. Neste CHECK-UP, a 
CACHE interna (e tambem a externa) 
habilitada fara com que os resultados do 
teste de memoria sejam invalidos. 

32) PASSWORD CHECK OPTION 
Algumas placas de CPU possuem 

implantado no seu BIOS urn sistema de 
checagem de senhas. Atraves do uso de 
senhas, as seguintes operagoes podem 
ficar protegidas: 

a) SETUP: so altera o SETUP quern 
sabe a senha 

b) BOOT: so carrega o DOS quern sabe 
a senha 

c) SETUP & BOOT: quern nao sabe a 
senha nao pode nem alterar o SETUP e 
nem carregar o DOS na memoria. 
Essas placas de CPU sao fornecidas 

com a senha desabilitada. Caso o usuario 



a habilite precisara fomecer qual e a 
senha que pretende usar, ou seja, uma 
especie de cadastramento. Uma vez 
habilitada e cadastrada, os acessos ao 
BOOT e/ou ao SETUP serao condiciona- 
dos ao fomecimento dessa senha. Ate 
para alterar a senha e perguntada a senha 
antiga. Caso o usuario esquega a senha, 
normalmente existe urn sistema de 
desabilitagao atraves de urn STRAP. Em 
alguns casos a senha so pode ser 
desabilitada com o desligamento da bate- 
ria que mantem os dados do SETUP. 
Nesse caso o usuario deve realizar 
novamente todo o SETUP. 

33) WAIT STATES (Menor=RAPIDO) 

"WAIT STATES" e uma tecnica que 
possibilita o uso de memorias mais lentas 
que as indicadas pelo fabricante da placa 
de CPU. Cada CPU necessita de memorias 
com urn determinado tempo de acesso. 
Quando o tempo de acesso das memorias 
esta adequado a velocidade da CPU, 
dizemos que o sistema opera com ZERO 
WAIT STATE, ou seja, em sua plena 
velocidade. Por alguma razao pode ser 
necessario usar uma memoria mais lenta 
que o indicado pelo fabricante. Urn exemplo 
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1 PRINC E OP PERSIA//*: Aventura * agio no Palicto dee mil * uma nolle*. 

1 TETRIS //*: Desalt* sue Inteltgftnda na* palsagene da U.R.S.S. 

1 BATTLE CHESS //« jogo de Xadrea com anlmagde* grille** em 3D. 

• GOLD RUSH //c Aventura grille* com agio sobra a desooberta do Ourol 
1 CALIFORNIA GAMES //*: Jogo* d* verto, corn exoelentce grifico*. 
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TK3000 //e STANDARD Mk - 
TK3000 Urn STANDARD #4K SISTEMA 00 MC _ 
TK3000 //e COMPACT 12SJC . 



DRIVE APPLE S 1/4. (Revlsado) - 
DRIVE APPLE 3 1/4 (NOVO) . 

PLACA DRIVE 

PLACA CP/M. 



PLACA SO COLUNA8 U* - 

PLACA 128K U* 
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PLACA IMPRESSORA GRAPH* COM CABO 

PLACA IMPRESSORA SUPER PARALLEL 1SK COM CABO . 

PLACA TKWORKS 

PLACA TKWORKS 256K 



PLACA TKWORKS S12K . 



JOYSTICK IMPORTADO MACH 111 

PLACA MICROMODEM RHEDE 1200/73 (1 ANO GARANTIA) . 
PLACA ACELEKADORA TRANSWARP „ 



PLACA TKCLOCK (REL6CI0 REAL COM BATER1A NICKEL CAD) - 

PLACA RS-232 SUPER SERIAL APPLE 

BXAUSTOR DE AR PARA TKJOOO OU APPLE 

MOUSE COM PLACA APPLE ORIGINAL _ 



DRIVE 3.3 APPLE COM CONTROLADORA BOOK ~ 

MONITOR DE VIDEO FOSPORO VERDE OU AM BAR 



IMPRESSORA EPSON T-2000 OU LX-810 (80 CO LUNAS 
IMPRESSORA COLO RIDA CITIZEN CX-200 (COLOR1DA) - 
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atendidot QbHgado. 
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seria no caso de uma conversao de AT 286 
em 386 onde o usuario pretende 
provisoriamente usar no 386 as antigas 
memorias do 286, que sao mais lentas 
que as indicadas pelo fabricante da placa 
de CPU 386. Para que essas memorias 
mais lentas funcionem e necessario usar 
1 ou 2 wait states. Algumas vezes o uso de 
wait states nao e ativado pelo SETUP, e 
sim, por STRAPS. No manual da placa de 
CPU e sempre apresentada uma tabela 
que traz todas as instrugoes para a 
instalagao das memorias, inclusive 
fazendo referenda ao tempo de acesso 
adequado. Por exemplo, a maioria das 
placas de CPU 386DX-40 exige memorias 
com tempo de acesso de 70 ns (1 ns = 1 
bilionesimo de segundo). 

34) 384 KB MEMORY RELOCATION 

Ja foi explicado anteriormente o uso da 
SHADOW RAM. Quando urn sistema possui 
uma quantidade razoavel de memoria, 
como 2 MB, e interessante abrir mao de 
uma parte da memoria estendida para 
usar como SHADOW RAM, fazendo que o 
funcionamento do BIOS e da placa de 
video VGA/SVGA seja acelerado. Algumas 
vezes a utilizagao dessa memoria e mais 
importante como ESTENDIDA que como 
SHADOW RAM. E o caso de sistemas com 
apenas 1M de RAM. E preferivel deixar a 
SHADOW RAM desativada para ter 640k 
de memoria convencional e 384k de 
memoria estendida. Em alguns sistemas 
basta desativar a SHADOW RAM e a 
memoria que seria usada para este fim e 
automaticamente transformada em 
memoria estendida. Em alguns sistemas, 
a simples desabilitagao da SHADOW RAM 
nao e suficiente para que a memoria volte 
a ser usada como estendida. Esses 
sistemas possuem no SETUP a opgao 
384KB MEMORY RELOCATION que deve 
ser habilitada para que a memoria 
reservada para uso como SHADOW RAM 
volte a fazer parte da memoria estendida. 
Infelizmente muitos computadores nao 
possuem essa opgao no SETUP. Nesse 
caso, ao ser instalado 1 MB de memoria, 
o usuario so tern disponfvel os 640 kB da 
memoria convencional. Os 384 kB 
restantes podem ser usados apenas como 
SHADOW RAM . Muitos computadores 286 
com essa caracteristica permitem que 
uma parte dos 384 kB sejam usados 
tambem com memoria EMS. Ja os 
computadores que tern no SETUP a opgao 
"384 kB MEMORY RELOCATION", o usuario 



deve escolher se deseja usar a SHADOW 
RAM ou aproveitar os 384 kB como 
MEMORIA ESTENDIDA. 

35) 256 KB MEMORY RELOCATION 

0 item explicado anteriormente (384 
kB MEMORY RELOCATION) infelizmente 
so pode ser usado quando a SHADOW 
RAM e totalmente desabilitada, o que e 
uma pena, pois ao abrir mao da SHADOW 
RAM deixa-se de obter urn razoavel ganho 
na performance. Entretanto, certos 
computadores tern a capacidade de 
permitiro uso de SHADOW RAM nas areas 
do BIOS da placa de CPU e do BIOS da 
placa de video VGA, e mesmo assim 
transformar em ESTENDIDA a memoria 
que sobrou. Ao ativar esta opgao, 
consegue-se aproveitar o maximo da 
memoria e ainda assim usar a SHADOW 
RAM. Infelizmente existem certos sistemas 
que nao possuem as opgoes 384/256 kB 
MEMORY RELOCATION. Esses sistemas 
possuem a area de RAM entre 640 kB e 
1024 kB permanentemente desabilitada, 
podendo usa-la apenas como SHADOW 
RAM. E o caso de muitos computadores 
que possuem 4 MB de RAM mas na 
contagem inicial de memoria apresentam 
apenas 3712 kB, ou que ao possufrem 1 
MB apresentam apenas 640 kB, ou que ao 
possufrem 2 MB apresentam apenas 
1664 kB. 

36) DRAM READ WAIT STATES 
(Menor=RAPIDO) 

Os microprocessadores rapidos exigem 
memorias rapidas. Caso uma placa de 
CPU possua (nao deveria) memorias 
lentas, sera necessario ativaroschamados 
WAIT STATES. Quando uma placa nao usa 
WAIT STATES, dizemos que opera com "0 
WAIT STATE". Dependendo da velocidade 
das memorias, podera ser necessario 
ativar o uso de 1 ou 2 WAIT STATES. 
Quando isso ocorre, o microprocessador 
"espera" mais pelos dados vindos da 
memoria. No manual da placa de CPU 
existe sempre a indicagao do tempo de 
acesso necessario as suas memorias. Por 
exemplo, suponha que uma certa placa de 
CPU necessite, para operar em maxima 
velocidade, de memorias de 80 ns. Caso 
sejam usadas memorias de 100 ns, sera 
necessario usar 1 WAIT STATE. Alguns 
SETUPS permitem que seja escolhido entre 
0 e 1 WAIT STATE. Outros apresentam 1 
ou 2. Outros permitem escolher entre as 



opgoes 0, 1 ou 2 WAIT STATES. A menos 
que seja especificado o contrario, deve 
ser sempre usado o numero mfnimo de 
WAIT STATES. Caso o computador nao 
consiga operar com este numero mfnimo, 
provavelmente suas memorias estao 
inadequadas, lentas demais. 

Em muitos sistemas, a opgao WAIT 
STATES se aplica as operagoes de leitura 
e escrita na memoria. Em alguns sistemas 
o uso de WAIT STATES na memoria e 
ativado para operagoes de leitura e de 
escrita de forma independente. Isso e 
devido ao fato desses sistemas operarem 
com 0 WAIT STATE nas leituras e 1 WAIT 
STATE nas escritas em memoria, ja que a 
operagao de escrita e eletronicamente urn 
pouco mais demorada. Caso o manual da 
placa de CPU nao traga nenhuma 
explicagao sobre o numero recomendado 
de WAIT STATES, tenta-se inicialmente 
usar o mfnimo para leitura e para escrita. 
Se o sistema nao funcionar, usa-se 1 WAIT 
STATE a mais nas escritas. Tenta-se entao 
aumentar o numero de WAIT STATES, 
adicionando 1 na leitura, depois 1 na 
escrita, ate que o sistema funcione. A 
tabela abaixo mostra a sequencia de 
tentativas para encontrar o numero ideal 



de WAIT STATES: 


LEITURA 


ESCRITA 


I s tentativa: 


ows 


OWS 


2 s tentativa: 


ows 


1WS 


3 s tentativa: 


1 ws 


1WS 


4 s tentativa: 


1 ws 


2 WS 


5 9 tentativa: 


2 WS 


2 WS 



37) DRAM WRITE WAIT STATES 
(Menor=RAPIDO) 

Mesma explicagao contida no item 
DRAM READ WAIT STATES. Alguns 
computadores possuem uma unica opgao 
para o item WAIT STATES, que se aplica as 
operagoes de leitura e de escrita. Outros 
possuem controles independentes para 
ativar WAIT STATES nas operagoes de 
leitura e nas de escrita. 

38) CACHE WRITE WAIT STATES 
(Menor=RAPIDO) 

Essa opgao e similar a DRAM WRITE 
WAIT STATES, discutida anteriormente, 
mas aplica-se exclusivamente a MEM6RIA 
CACHE. Deve ser seguida a orientagao 
dada no manual da placa de CPU. Caso 
essa orientagao nao seja fomecida, o 
usuario pode selecionar 1 WAIT STATE e o 
sistema funcionara normalmente. Uma 
vez funcionando, tenta-se diminuir para 
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0 WAIT STATE. 

39) NON CACHEABLE BLOCK BASE 
(Disabled=RAPIDO) 

A memoria CACHE faz com que o 



faceem questao. Oitem "NON CACHEABLE 
BLOCK BASE” serve para indicar o 
ENDEREQO de um bloco de memoria sobre 
o qual a MEMORIA CACHE nao fara efeito. 



qual a memoria CACHE devera operar. 
Normalmente seleciona-se nesta opgao 
um valor igual & quantidade de memoria 
RAM instalada no sistema, ou seja, a 
CACHE atuara sobre toda a memoria. 



sistema fique mais rapido. Entretanto 
algumas placas de expansao podem 
apresentar problemas de funcionamento 
caso existam ROMS que executem 
operagoes de I/O, como por exemplo, 
controle de winchester. Esses problemas 
ocorrem devido ao tato do software 
presente na ROM nao ter sido projetado 
para funcionar com memoria CACHE, o 
que o faz ficar muito acelerado. 0 tempo 
de execugao das instrugoes e um fator 
muito importante nas operagoes de I/O e 
a alta velocidade pode causar anomalias. 
Caso sejam observados problemas, essa 
opgao fazcom que a MEMORIA CACHE nao 
atue sobre a area de memoria ocupada 
pela ROM da placa problematica, o que 
normaliza a velocidade de execugao do 
seu software e normalmente acaba com 
as anomalias. Para desativar a CACHE em 
uma area de memoria e necessario 
especificar o seu enderego inicial e o seu 
tamanho. Essas informagoes sao 



40) NON CACHEABLE BLOCK SIZE 
(Disabled=RAPIDO) 

Especifica o tamanho de uma area de 
memoria que funcionara sem CACHE, como 
explicado no item anterior. Em muitos 
SETUPS e possivel definir dois blocos 
sobre os quais a MEMORIA CACHE nao 
fara efeito. E necessario saber o enderego 
base e o tamanho da area de memoria a 
ser exclulda da operagao da CACHE. 0 
chamado "NON CACHEABLE BLOCK SIZE" 
especifica portanto o TAMANHO de um 
bloco de memoria sobre o qual a MEMORIA 
CACHE nao fara efeito. Para desabilitar 
esta opgao, ou seja, deixar a MEMORIA 
CACHE operar livremente, seleciona-se 
DISABLED ou especifica-se o tamanho 
como 0 kB. Muitas vezes e necessario, 
para desabilitar essa opgao, desabilitar 
tambem a opgao NON CACHEABLE BLOCK 
BASE. 

41) CACHEABLE RAM ADDRESS 
RANGE 



42) VIDEO BIOS AREA CACHEABLE 
(YES=RAPIDO) 

Normalmente as placas de video de 
alta resolugao sao projetadas para operar 
em alta velocidade. Entretanto, algumas 
anomalias podem ocorrer, como troca de 
cores, perda ou troca de caracteres ou 
outros problemas, caso a placa de video 
nao suporte a alta velocidade de uma CPU 
386DX ou 486 acima de 25 MHz. Nesse 
caso essa opgao permite que a area da 
ROM da placa de video VGA/SVGA utilize 
ou nao a memoria CACHE. Se nao utilizar, 
as anomalias no video deverao de- 
saparecer. Se continuarem apresentando 
problemas, deve-se desativar tambem a 
SHADOW RAM para a area de video. Deve 
ser lembrado que a SHADOW RAM e a 
memoria CACHE contribuem para aumentar 
o velocidade da placa de video da alta 
resolugao. Por exemplo, a placa de video 
SUPER VGA TRIDENT, acoplada a uma 



encontradas no manual da placa de inter- Indica a area de memoria RAM sobre a placa de CPU 386DX-40 apresenta os 
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MANIAC MANSION II 07/HD 

RETURN OF THE PHANTON OWHD 

THE LEGACY 07/HD 

TORNADO 03/HD 

BETRAYAL AT KRONDOR 07/HD 

SYNDICATE 05/HD 

PIRATES GOLD 06/HD 

SPACE HULK 04/HD 

SVGA AIR WARRIOR 03/HD 

EL FISH 04/HD 

FLIGHT SIMULATOR 5.0 04/HD 

DARK SIDE OF XEEN 08/HD 

RINGWORLD 07/HD 

SHADOW OF THE COMET 05/HD 
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UNLIMITED ADVENTURES 03/HD 

WAR IN THE GOLF 01 /HD 
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JUMP JET HARRIER ASSAULT 
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seguintes valores de performance, 
medidos em caracteres por segundo: 
SEM SHADOW RAM E SEM CACHE 4337 
cps 

COM SHADOW RAM E SEM CACHE 5316 
cps 

SEM SHADOW RAM E COM CACHE 7013 
cps 

COM SHADOW RAM E COM CACHE 
10487 cps 

Ou seja, deve-se deixar a placa de 
video, caso funcione, usando a SHADOW 
RAM e a MEMORIA CACHE para conseguir 
a melhor performance posslvel. Em caso 
de problemas, que podem ocorrer com 
placa de video antigas, tenta-se desabilitar 
seletivamente a SHADOW RAM e a CACHE 
na area de video. As anomalias aqui 
descritas ocorrem apenas em placas de 
video muito antigas. Com as placas de 
video modernas, a SHADOW RAM e a 
MEMORIA CACHE podem e devem ser 
usadas normalmente. 

43) COPROCESSOR WAIT (Disa- 
bled=RAPIDO) 

Algumas vezes os ATs podem utilizar 
processadores aritmeticos com CLOCK 
diferente do utilizado pela CPU. Nas placas 
w em que isso e permitido, existe urn ou 
mais STRAPS para indicar o CLOCK do 
$ coprocessador utilizado. Em alguns 
■ sistemas, alem de indicar o CLOCK deve 
4 ser indicado tambem esse item no SETUP, 
caso seja utilizado um coprocessadorcom 
t. CLOCK inferior ao utilizado pela CPU. Nao 
e possivel especificar uma regra que 
indique se e ou nao necessario ativar o 
COPROCESSOR WAIT. Aconselha-se deixar 
■§: inicialmente como ENABLED e 
f posteriormente realizar testes para 
4 verificar se o mesmo pode operar com 
COPROCESSOR WAIT desabilitado. Para 
fazer esse teste, desabilita-seessa opgao 
no SETUP e executam-se softwares de 
diagnostico para checagem do 
funcionamento do coprocessador. Esses 
softwares testarao todas as fungoes do 
coprocessador aritmetico. Devem ser 
executados durante pelo menos uma hora. 
Se nao for apresentado nenhum erro, 
essa opgao pode ser deixada como DI- 
SABLED. Nao e absolutamente necessario 
que o usuario tenha esse trabalho, pois 
com essa opgao habilitada o sistema 
seguramente sempre funciona e a perda 
de velocidade e muito pequena em relagao 
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ao uso da mesma como desabilitada. 

44) HARD DISK BOOT SECTOR VIRUS 
PROTECTION (Enabled=SEGURO) 

Essa e uma caracteristica interessante 
de algumas placas de CPU . A contaminagao 
de um winchester por certos virus e 
realizada atraves da alteragao do SETOR 
DE BOOT, que e o responsavel pela carga 
do DOS. Nesses sistemas o BIOS faz uma 
checagem em todas as operagoes de 
escrita no winchester. Caso algum 
programa requisite a escrita no SETOR DE 
BOOT, sera colocada na tela uma 
mensagem indicando ao usuario que tal 
escrita foi solicitada e perguntando se a 
mesma deve ser permitida. 0 usuario 
responde Y ou N. Exemplos de programas 
que realizam escritas no setor de BOOT: 

FORMAT 

FDISK 

NORTON CALIBRATE, ou outros pro- 
gramas que alteram o INTERLEAVE do 
WINCHESTER 

Se for indicada uma tentativa de escrita 
no SETOR DE BOOT em um caso diferente 
dos indicados acima, o usuario devera 
responder "N", resetar o sistema e tomar 
os devidos cuidados contra a ameaga do 
virus de computador. Se um SETUP possui 
essa opgao, nao ha nenhuma razao para 
que o usuario nao a habilite. 

45) BUS CLOCK ou ATCLOCK SELEC- 
TION (Maior=RAPIDO) 

0 AT original da IBM possuia um 
microprocessador 80286 de 8 MHz. As 
memorias tambem operavam a 8 MHz, o 
mesmo ocorrendo com os SLOTS onde 
sao encaixadas as placas de expansao. 
Na epoca, o valor de 8 MHz era muito 
grande em relagao aos perifericos. Um 
CLOCK de 8 MHz nos SLOTS significa que 
podem ser transferidos entre a placa de 
CPU e os perifericos, um maximo de 16 
MB por segundo. Esse valor e muito maior 
que os 300 kB/s dos WINCHESTERS 
antigos, os 100.000 caracteres por 
segundo da placa de video , os 1000 bytes 
por segundo de uma interface serial e os 
200 caracteres por segundo de uma 
impressora. Quando passaram a ser 
produzidos ATs mais rapidos, de 10, 12, 
16 e 20 MHz, apenas o microprocessador 
e a memoria eram rapidos. Os SLOTS 
continuavam operando na velocidade de 8 
MHz, que ainda era uma velocidade 



altissima em comparagao com os 
perifericos. Entretanto, chegou-se a um 
ponto que os 8 MHztomaram-se um valor 
que limita a performance das novas placas 
de video e WINCHESTERS de alta perfor- 
mance. Ou seja, a placa de video e o 
WINCHESTER sao rapidos, assim como a 
placa de CPU, mas os SLOTS usados para 
liga-los, em 8 MHz, nao dao vazao ao 
trafego de dados que essas placas 
necessitam. Felizmente em alguns SET- 
UPS modernos, e possivel controlar o 
CLOCK a ser usado pelos SLOTS, fazendo 
com que chegue ate cerca de 25 MHz. 
Nesse caso o SETUP apresentara uma 
opgao chamada "AT CLOCK" ou "BUS 
CLOCK". Normalmente e especificado 
como uma fragao do CLOCK do cristal 
oscilador que controla o microprocessador. 
Por exemplo, suponha que uma de- 
terminada placa de CPU 386SX de 25 MHz 
apresenta no seu SETUP as opgoes CLK2/ 
4 e CLK2/6. 0 valor "CLK2" e o CLOCK do 
cristal, ou seja, 50 MHz. Portanto, CLK2/ 
6 vale 8.3 MHz e CLK2/4 vale 12.5 MHz. 
Uma placa de CPU 386DX-40 pode 
apresentar, por exemplo, as opgoes: 
CLK2/10 = 8.0 MHz 
CLK2/8 = 10.0 MHz 
CLK2/6 - 13.3 MHz 
CLK2/5 =16.0 MHz 
CLK2/4 = 20.0 MHz 
CLK2/3 = 26.6 MHz 
Recomenda-se que a princlpio seja 
escolhido o valor 8 MHz. Termina-se a 
montagem do computador, instala-se o 
Wl NCH ESTER e deixa-se o computador em 
uso por cerca de uma semana, para que 
se tenha a certeza de que tudo esta 
funcionando bem. So entao devera ser 
tentado um valor mais alto para o CLOCK 
dos SLOTS, comegando com 10 MHz. 
Muitas placas de expansao chegam a 
operar em 16 MHz. Entretanto, se 
algum erro for apresentado, como perda 
de caracteres na impressora e no video, 
erro de acesso a disco, falha no MOUSE 
ou em placas de MODEM, significa que 
pro-vavelmente os SLOTS estao 
operando em uma velocidade muito 
alta. Se ao voltar a 8 MHz o sistema 
funcionar normalmente, significa que 
as placas de expansao nao conseguem 
operar nessas altas ve-locidades. Deve 
ser tentado um valor menor, como 10 
ou 12 MHz. A alteragao do CLOCK dos 
SLOTS e uma especie de "enve- 
nenamento", que, apesar de ser se- 
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Aprenda Assembler 
sem sair de casa 



Esta e sua chance de aprender uma das mais poderosas 
linguagens de programagao a disposigSo dos usu&rios de 
microcomputadores compativeis com o IBM PC. 

Em Assembler voc6 dispoe de acesso total ao microproces- 
sador, as portas logicas, as placas controladoras, etc. Outras 
vantagens sSo: codigo fonte compacto, velocidade total de 
processamento e bibliotecas de rotinas e fungoes. 

Programar em Assembler e extremamente simples pois com 
pouco mais de 20 instrugoes voc6 cria qualquer tipo de 
programa. Alem disso, voc§ estara usando a linguagem 
preterida das maiores “feras” protissionais de criag&o de 
software. 

Assembler em 10 ligoes: 

Ao fazer a inscrigSo, voc6 recebe todo o material e suporte 
necessario ao aprendizado passo-a-passo e a primeira ligSo. 
Cada ligao e seguida por urn teste que, apos sua avaliagSo, da 
prosseguimento as outras etapas. E urn verdadeiro curso orien- 
tado a distancia. 



ao completar o curso, voc6 tera a sua disposigao o seguinte 
material: 

• Compilador para a linguagem Assembler; 

• Editor de fontes PRO KIT topline e GRAPHOS III; 

• Biblioteca de rotinas basicas para entrada de dados, 
impressao no video, gravagao de arquivos, criagao de 
janelas, impressao de shapes e numeros, etc. 

Complemento VGA: 

Para os usuarios que pretendem estar em dia com as novas 
tend&ncias de interfaces graficas, a PRO KIT esta oferecendo 
urn complemento (fomecido junto com o curso) dedicado ex- 
clusivamente a programagao para placas VGA. 

Sao rotinas e fungoes para acesso direto a memoria de video, 
impressao, suporte total para mouse, janelas, bot6es funcionais, 
shapes, telas, etc. 

Nao fique fora do fantastico mundo da programagao em 
Assembler e faga agora mesmo sua inscrigao. 



Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI 



□ Assembler em 10 ligoes US$ 50 

□ Complemento VGA US$35 



Nome: 

Enderego: 

CEP: 

Data: 

Equipamento: 



. Cidade: 

Total CR$ 



Iniciativa: 



PRO t 



Cheque: 



Transforme o valor em dolar para cruzeiros reais pela cotagao do dolar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal a PRO KIT Informatica 
e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-970 - Niteroi - RJ 
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guro, deve ser feito de forma criteriosa. 

46) COPROCESSOR CLOCK MODE 
(SINCRONO=RAPIDO) 

Quando esse topico esta presente em 
um SETUP sao apresentadas duas opgoes: 
SINCRONO e ASSINCRONO. 0 modo 
ASSINCRONO funcionaemqualquer caso, 
apesar de ser um pouco mais lento. 0 
modo SINCRONO deve ser usado quando 
o microprocessador e o coprocessador 
aritmetico funcionam com CLOCKS iguais. 

47) EMS FUNCTION 

Este topico e normalmente encontrado 
emATs286. Serve para ativar a MEMORIA 
EXPANDIDA. Nao confunda ESTENDIDA 
com EXPANDIDA. Se voce esta montando 
o computador e ainda nao sabe o que e 
MEMORIA EXPANDIDA, e melhor deixar 
esta opgao desabilitada, e terminar a 
montagem. Voce encontrara no nosso 
livro "IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFT- 
WARE" um capitulo dedicado ex- 
clusivamente ao uso eficiente da memoria 
do seu computador. Supondo que voce ja 
sabe o que e a MEMORIA EXPANDIDA, 
vejamos como ativa-la pelo SETUP. 

Quando dizemos que um AT possui 
uma certa quantidade de memoria, como 
2M bytes (2048k), essa memoria e dividida 
em duas areas: 640k bytes, chamados de 
memoria BASICA, BASE ou CON- 
VENCIONAL, e o restante (2048- 
640=1408k nesse caso) que e a MEMORIA 
ESTENDIDA. Muitosprogramas funcionam 
apenas na memoria CONVENCIONAL. 
Outros usam a MEMORIA ESTENDIDA. 
Outros necessitam de um terceiro tipo de 
memoria, que e a MEMORIA EXPANDIDA 
ou LIM-EMS (Lotus-Intel-Microsoft Ex- 
panded Memory Specification). A 
MEMORIA EXPANDIDA e obtida por uma 
transformagao na MEMORIA ESTENDIDA. 
Executa-se um programa (normalmente sua 
ativagao e feita atraves do arquivo 
CONFIG.SYS) chamado de GERENCIADOR 
DE MEMORIA EXPANDIDA. Esse programa 
transforma uma parte da memoria 
ESTENDI DA em EXPANDI DA. Alguns sistemas 
(principalmente 286) requerem a habilitagao 
da memoria EXPANDIDA no SETUP para que 
o programa gerenciador de MEMORIA 
EXPANDIDA possa ser usado. Nesse caso, 
para usar a MEMORIA EXPANDIDA sao 
necessarias duas providencias: 

a) ativar a EMS FUNCTION no SETUP 

b) ativar o GERENCIADOR DE MEMORIA 

EXPANDIDA, no CONFIG.SYS 
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Lembramos que a ativagao da memoria 
EXPANDIDA atraves do SETUP e comum 
em ATs 286. Os ATs 386 e 486 
normalmente nao apresentam essa 
ativagao pelo SETUP, pois possuem 
gerenciadores de memoria EXPANDIDA 
proprios, como o EMM386, QEMM, 
386MAX, etc. Nos ATs 286, deve ser 
usado o GERENCIADOR DE MEMORIA 
EXPANDIDA que e fornecido pelo fabricante 
da placa de CPU, em um disquete que a 
acompanha. 

48) EXPANDED MEMORY SIZE 

Em alguns SETUPS de ATs 286, o uso 
da MEMORIA EXPANDIDA e habilitado de 
uma forma um pouco diferente da descrita 
no item anterior. Ao inves de simplesmente 
habilita-la, e necessario indicar qual e a 
quantidade de MEMORIA ESTENDIDA que 
sera transformada em EXPANDIDA. 
Aconselha-se a principio usar a metade da 
MEMORIA ESTENDIDA. Posteriormente, de 
acordo com as necessidades de MEMORIA 
ESTENDIDA e EXPANDIDA dos diversos 
softwares do usuario, pode ser feita uma 
distribuigao melhor. Em SETUPS com essa 
caracteristica, para desabilitar a MEMORIA 
EXPANDIDAbastaespecificarseutamanho 
como 0 kB. 

49) SYSTEM BOOT UP CPU SPEED 
(Turbo Switch) 

Indica-se nesse item como o usuario 
deseja utilizar a chave de controle do 
modo TURBO. Normalmente sao 
apresentadas as seguintes opgoes: 

a) HIGH: o sistema fica per- 
manentemente em TURBO 

b) LOW: o sistema fica com o CLOCK 
mais baixo o tempo todo 

c) SWITCH: o CLOCK passa a ser 
controlado pela chave TURBO localizada 
no painel do gabinete 
Recomenda-se usar a terceira opgao. 

Se for usada a primeira ou a segunda 
opgao, a placa de CPU ignorara a atuagao 
da chave de TURBO e o usuario nao podera 
controlar a velocidade da CPU. 

50) TURBO SWITCH OPERATION (En- 
abled) 

Certas placas de CPU possuem esta 
opgao, que se nao for ativada, a atuagao 
da chave de TURBO presente no painel 
frontal do gabinete e ignorada. Como e 
recomendavel deixar o computador 
operando sempre na velocidade TURBO, 



mastercondigoes de diminuir a velocidade 
caso se faga necessario, esta opgao deve 
ficar sempre habilitada. 

51) TRANSPARENT REFRESH (Ena- 
bled=RAPIDO) 

Algumas vezes este item e encontrado 
com os nomes CONCURRENT REFRESH 
ou HIDDEN REFRESH. 0 REFRESH e uma 
ope ragao que precisa ser constantemente 
realizada sobre as memorias DRAM 
encontradas nos microcomputadores. 
Caso o REFRESH nao seja realizado, os 
dados das memorias DRAM sao perdidos 
apos alguns milesimos de segundos. 0 
REFRESH consiste em uma simples leitura 
periodica em posigoes consecutivas da 
memoria. No AT original da IBM, era feito 
atraves de uma leitura a cada 16 
microssegundos, e cada leitura fazia com 
que o microprocessador ficasse inativo 
por meio microssegundo, o que resultava 
em uma perda de performance de cerca de 
3%. Nos computadores que usam CACHE 
(a CACHE e formada por chips de memoria 
SRAM, que nao necessitam de REFRESH), 
o microprocessador passa mais de 90% 
do tempo acessando dados na CACHE. 
Desta forma o REFRESH das memorias 
DRAM pode ser realizado sem parar o 
microprocessador, que estara acessando 
a SRAM. Portanto, recomenda-se deixar 
esta opgao habilitada. 

52) SLOW REFRESH (Enabled- 
=RAPiDO) 

Como ja mencionamos, a operagao 
de REFRESH e baseada em realizar 
leituras na memoria DRAM a cada 16 
mi-crossegundos. Entretanto, existem 
memorias DRAM mais modernas que 
necessitam de operagoes de REFRESH 
menos freqiientes, podendo usar 
periodos de REFRESH de 32 ou 64 
microssegundos. Quase todas as DRAM 
modernas possuem esta ca- 
racteristica. Nesse caso, ativa-se esta 
opgao no SETUP, fazendo com que o 
periodo de REFRESH passe a ser de 32 
ou 64 microssegundos. 0 usuario deve 
testar se funciona. Caso o computador 
apresente problemas de "con- 
gelamento" ou erros na memoria, 
deixa-se esta opgao desabilitada. 

53) I/O RECOVERY (Disabled=RAPIDO) 

As modernas CPUs sao muito 

rapidas para os dispositivos de E/S 
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que controlam. Esta opgao faz com 
que sejam ativados WAIT STATES nas 
operagoes de acesso a E/S. Deve ser 
ativada quando sao observados 
problemas como erros de acesso a 
disco, perda de caracteres na im- 
pressora e outras anomalias. 

54) FAST GATE A20 OPTION (Ena- 
bled=RAPIDO) 

0 sinal de controle A20 e usado para 
acessar a membria ESTENDIDA. Quando 
esta opgao e habilitada, resulta em um 
ganho adicional na performance desta 
memoria. Se forem observados problemas 
de erro de PARIDADE na memoria (PARITY 
CHECK), desabilita-se esta opgao. 

55) LOW CPU CLOCK SPEED 

Os ATs modemos funcionam sempre 
em duas velocidades, sendo a mais alta 
chamada de TURBO e a mais baixa, 
chamada erradamente de NORMAL. Nao 
existe padronizagao sobre a relagao entre 
essas duas velocidades. Em alguns casos, 
a velocidade mais baixa e a metade da 
velocidade TURBO, outras vezes e 1/3, 
outras vezes encontramos proporgoes 
diferentes. Nos SETUPS que apresentam 
esta opgao, o usuario pode escolher qual 
o valor desejado para a velocidade baixa, 
normalmente indicada atraves de uma 
fragao da velocidade TURBO: 1/2, 1/3, 1/ 
4, etc. Podendo escolher, recomenda-se 
usar a menor possivel, pois a velocidade 
baixa e usada apenas nos raros casos de 
programas que nao conseguem operar em 
TURBO. Ao baixar a velocidade, quanto 
menor for, maior sera a chance desses 
programas funcionarem. 

56) DMA CLOCK SELECT (Maior 
=RAPIDO) 

Essa opgao define o CLOCK para as 
operagoes de DMA, normalmente 
expressa como uma fragao do CLOCK 
do mi-croprocessador ou dos SLOTS. 
As operagoes de DMA sao as 



transferences de dados entre a 
membria e dispositivos rbpidos como 
o winchester, os drives, scanner, placa 
de rede e placa de som. Recomenda- 
se deixar esta opgao com o valor DE- 
FAULT colocado pelo BIOS. Podese 
tentar realizar um "envenenamento 
criterioso", aumentando o valor deste 
CLOCK, obtendo uma pequena melhora 
na performance. Caso o aumento 
resulte em erros, esta opgao deve ser 
recolocada no valor default do BIOS. 

57) REFRESH COMMAND WIDTH 
(Menor=RAPIDO) 

Conforme ja explicamos, as ope- 
ragoes de REFRESH da memoria DRAM 
consistem em leituras periodicas, 
sendo que cada uma dessas leituras 
dura meio microssegundo (500 ns). 
Como as membrias atuais sao muito 
mais rapidas, podese tentar reduzir a 
duragao desta leitura, passando a usar 
valores como 400, 300 ns ou menos. 
Trata-se de mais um envenenamento 
criterioso. Usa-se a princlpio o valor 
de 500 ns, ou o DEFAULT apresentado 
pelo BIOS. Tenta-se a seguir usar o 
valor imediatamente inferior, e checa- 
se se o computadorcontinua operando 
normalmente. Caso funcione, signifies 
que as memorias aceitaram o valor 
menor para o pulso de REFRESH. Tenta- 
se usar valores menores, ate que seja 
detectado algum problema, nor- 
malmente um "congelamento" ou erro 
de paridade. Neste caso, recua-se ao 
valor imediatamente superior. 

58) FAST BOOT (Enabled=RAPIDO) 

Alguns SETUPS apresentam esta 

opgao, que caso habilitada, faz com 
que algumas etapas do BOOT sejam 
omitidas, como o teste de memoria, o 
SEEK do drive "A” e a tentativa de 
BOOT atraves de disquete. Quando 
habilitada, o BOOT ficara mais rapido 
e sera feito diretamente pelo WIN- 



CHESTER. Infelizmente, a omissao do 
teste de membria 6 algo que nao deve 
ser- feito. Ganham-se alguns segundos 
durante o BOOT e perde-se a seguranga 
da detegao de eventuais erros na 
membria. Caso o usubrio deseje usar 
esta opgao, recomenda-se usar 
semanalmente programas testadores 
de membria, como o CHECKIT, o 
diagnbstico IBM e vbrios outros, 
citados no nosso outro livro 
"CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT 
OU AT". Desta forma a seguranga da 
membria b recuperada. 

59) NOVOS ITENS DO SETUP 

£ impressionante como os SETUPS 
tern ficado cada vez mais complicados, e 
cada vez e mais dificil explicar ao usuario 
detalhes que antes eram estudados 
somente em cursos de engenharia 
eletronica. Possivelmente voce encontrara 
no seu SETUP alguns Itens nao discutidos 
aqui. Esses Itens estarao explicados no 
manual da sua placa de CPU. Em caso de 
duvida, deixe o Item com o valor DEFAULT 
colocado pelo SETUP. 

GRAVANDO A CONFIGURAQAO 

Uma vez feito o SETUP, osnovos dados 
devem ser salvos na RAM de configuragao. 
Em geral b indicado na tela o comando 
para salvar esses dados. Por exemplo, 
acionando-se a tecla F10. Em outros casos 
tecla-se ESC e o SETUP perguntara se o 
usuario deseja gravar os dados na membria 
CMOS. Responde-se "Y" e o SETUP esta 
final izado. 
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HO 007 AIR BUCKS 
HO 00* AIRCRAFT FACTORY 
H00I1 ALTERED DESTINY 
HO 196 AMERICAN GLADIATORS 
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HO 1 25 PATTLON STRIKES BACK 
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HO 127 POLICE QUEST III 

HO 130 PREDATOR II 
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l ROGER RABBIT 
1 POT OX 
I SHINOBI 

) SHUFFLE PUCK CAFE 
) SIMPSONS II 
I SOUK06AN 
I SPACE ACE I 
I SPACE ACE II 

1 STREET FIOHT MAN 
4 STREET FIQHTER 

7 SUPER CONTRA 

2 TAKEDOWN 

4 TA R TAR UGAS NINJAS 
I THB AMAZING SPIDER MAN 
! THE LAST NINJA II 

4 THEXDER II 

l TUNGLB OF FATMAN 

5 VOYAGECOfTPODELATERRA 
] WIND WALKER 

J WINGS OF FURY 
I X MEN n 



\\)\ i n i \ uknkk.im.. 



10 10 6 CARMEN SAND! BOO IN EUROPE 

10107 CARMEN SAND4EOO IN USA 
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1 OUT RUN 
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PIT STOP 

POLE POSITION II 
POWER DRIFT 
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I STUNT DRIVER 
l STUNTS 
I SUPER HANG ON 
l TEST DRIVE I 
I TEST DRIVE II 
I TEST DRIVE lit 
I THE CYCLES 
1 TUREO OUT RUN 
i VETTE I 
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BATTLE CHESS 
BATTLE CHESS il 
E1LHAR 3D 
CHESS MASTER 2000 
CHESS MASTER 2100 
CYRUS CHESS 
i DRAW POKER 
HOYLES II 
SAROQN IV 
SOLITAIRE IOURNEY 
STRIP POKER 
TRUMP CASTLE II 
TRUCO 
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BLOOD MONEY 
EUCK ROGERS 
ECHELON 
ELITE 

IF IT MOVES SHOCT IT 
MACH III 
MBCH WARRIORS 
SENTINELS WORLD 
SPACE RACER 
STAR CONTROL 
STAR DEFENSE 
STELLAR 7 
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XENON II 

WING COMMANDER I 
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10013 ABC BOXING (V) 
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10113 CAVEMAN HUOH LYMP1CS 
10115 CHAMPIONS KARATE 
10171 DREAM TEAM 
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10215 FRIENDtSH FREDDYS 

10216 FUTEBOL AMERICANO 
10239 HARLEM GLOEETROTBRS 
10241 HAT TRICK 

JCC66 mu 90 
JO 27 2 KAMTBAA 



JQ299 LOW BLOW 03 

J0306 MMCHB9IEA UNITED 02 

jo33i w*b nrm wrjmit. fxitball (v) 04 

JO 3 60 am OK ONB IJOfOAH V» BIK» 02 

JQ370 MNU KICK B0WCIM3 04 

J0374 PGA TOUR GOLF 01 

J0434 SERVICE HAY TONIS 01 

jo 433 sons at me 02 

JO 454 SATE ROCK 01 

J0396 TBNIS PHD TOUR 04 

J0322 THE iu«et GAMES EDITION 04 



J0551 TV SPORTS BASur IV) 

J0569 WIND SURF 

J0574 WINTER GM«S 

J0577 WORLD CHAMPION SOCCER 



KM K VTKtilA 



J0023 AIRBCNE RANGER 
J0114 CWTORION 

J0154 DINO IMS 

J03SB POPUUCLIS 

J0443 STHANT 

J0444 SD4C3TY 

JO 4 46 SIMCITY FOR WINDOW 

J0447 SDCTTY R/IURB 

J044B SD4CTTY OIAPR SET KNCTBKT 

J0449 SIM EARTH 



PORNOSi; KRO l I( OS 



BOCA 

BJWY S REACH BAIL 

cn« po»»o 

CRlSTTAtN re OLIVEIRA (V) 

DC VI 94 ,30 AN04ACD6S (V) 
J0177 EAST SUCKS *CST 
JO 164 EROTIC SHOW 

HO 217 B4SAIOS CA PLAYBOY (V) 

J0596 HAIRLE®! 

*40218 PENTHOUSE JIGSAW WZLLS(Y) 



PORNO STORY 
SD4XA 1 

gjP€R PORNO MHO 
map pcrtR m P0 
THAR EfKTITCAS * .GIF (V) 
THAS BR0TICAS *.B4P (V 



R V< IO( IMO 



J0039 AJWMOID II 
JO 040 AHWtWID HJUS 
J0045 ATOM* (V) 

J0056 BANANOID 

jo 060 block arr 

J0O81 BLOCKS 4. COLORS 
J0141 [A MAS FOR WINDOWS 
J01S5 OCMDW 
J0196 PACES OFF 

JH97 FACBB TETRIS 

J0271 JIG SR RttZUB 
J02BS LSRONGS 
JQ2B9 LBNDC8 n (V) 

J0367 PAC MAN 

J0473 SPOT 

J050O SMHt TETRIS (V) 

JC613 TRUUS 

JO 51 6 TETRIS FOR WWDOW 



SI \U K VDOKKS 



AIR COMBAT SIMULATOR 
AIR TRAFFIC CWTRCL 
BATTLE WMC8 1942 
BLUE RAX 

P-U7A siwl™ Fionet 2.0(v) 
P-14 TCM CAT 
F-15 STRIKE BOB I 

f- 15 nnDR stu n 

P-16 004BAT PHOT 
P-19 SI CTLTH FJUNHt 
F-29 RBTALLATOR 
P-40 HRMT SIMULAT* 

FALCON 1.0 
FIGHTER BOMB™ 

GUN BOAT 
GUN OOP 
ORT F-l* P-18 

PB0* 

RAIL ROAD TTOON 
SECRET WEAPONS LOTOMtE (V) 






Envie cheque nominal & .ifrM Infhrm&tica Ltda. junto ao pedido incluindo a taza do correio. 
Se preferir, entre em contato para deposito bancario ou Sedez a cobrar. 

Ouvenha nos visitar pesso almente 










MSGASOn INrORMATICA Tel : (01 1) 214-2650 

Av^Ipiranga,345 . S ala 1.107 -Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50mts. do metro Republica) 
Pre?OS(Discos incluidos):DD VAT CR$ 170,00 Taxa de Correio (CARTA REGISTRADA) 

A Cada 10 discos, ganhe um! HD MAXELL CR$ 240,00 A Cada 15 Discos 



A Cada 50 discos, ganhe 9! 



Confira mais promocoes ! 



CR$ 220,00 



COD. NOME DO PROGRAMA QD. 

AIC01 TOOT -Ffli ter ij-ifknde Kril Ut lJ i;a rfir> 01 D 

A0002 1000 loiRS FUR WTODCVG- leones p/tochs as aplrcaqSes 01 D 
AD004 3D CCNTRUCTICN (VGA) - tfonta figuras, em 3-D 01 D 

A0006 600-II DISKETTES- Fbnreta draquetes ammior cpacidxte 01 D 
A0008 JCCTA IK- /prmh a falar ingles, InwreditAvel ! 01 D 

AC0C9 AHJTJT Y- Biiccr de bootee grif icrs 02 D 

AD012 ACM. IE FBXIASEACAIEM.- Sist. p/ escrlas eacad. 01 D 
A0013 AWENIU9E TCOLE KIT- Biitor de jogoe adventure 02 D 
AI015 AGENDA ( PCiRIUGUfiS) - Sist. de agenda onportugufis 01 D 
A0016 ACRIOA.TOJRAL- Fara admnistragSfo de fazorfas 02 D 

A001Q ALMANAC FOR WINDOWS- Agenda para Windows 01 D 

A0019 AMIGO- Ourro <fc> G6digo de Defesa d? Cbrsumrcbr 01 D 

A0020 AMPLE NOTICE- Gilaidirio, alame, agsrefe ... 01 D 

AD023 AFEX R 2 .0- Setup para inpresaoras EPSON 01 D 

AD024 AFORIA FOR WINDOE- Prograna Shell para Windows 01 D 
AD026 ARJ- O melhor ourpactachr e deemipartacbr cte arquives 01 D 
AD028 ASC EXPRESS- Virics utilitirics: zqper, nodan ... 01 D 

A0G29. AfTOAStS- Planilba GletrYhica 02 D 

A0C00 ASIRAL- Fiz nqras e cilculoe astroldgiOGB 01 D 

AC031 ASIRQ- Faz aniluse astroldgica de alta prec±s?b 03 D 

A0032 ASIHXOGY 94- Chlaula rrapas astroldgiccs 01 D 

A0033 AIIAS PC ■ f+prn Mji3i geogrAf ioo, can texts as paises 01 D 
AID34 AT SLCW- Dunimi a velodchde de sau micro (286/386) 01 D 

A0035 AIXIO II- Ctrtrole de discce e titas nusicais 01 D 

AD037 ALFIO MENU- Cria uni; de fcarra com seus disaos 01 D 

A0039 A>E- Qrrpleto gist am de omtabilicbde. 6iim>! 07 D 

ADCM0 BAITER MNTIA- Fara eLaboracffc* de f areas (FBcu color) 01 D 
A0041 BNNER & SIQJ MAKER- Faz feixas, cartaaes, bandeixas. . . 01 D 
A0042 BARXtE- Desert® e inprime afdigos de terra 01 D 

A0C43 BASIC LIFE- Utilitarios para prograracSo an BASIC 01 D 

AD045 EEIJC3H FftKK- F^z testes de hard-rare no sea micro 02 D 

A0044 EAIH> - Editor de textee 02 D 

A0047 BILL FCVER FLUB- Qrtabilicfeide, omte rotas 02 D 

AICM8 BICRRITOO- Faz biorritnD acnpleto 01 D 

AD049 BOCK EASE- Earoo de date ende \oc6 define oe canpce 01 D 
AD05C BCCK MUtER- Banco de dvdze para livroe diverroe 01 D 

ADC62 BRAD FURD- Fassa teKtce an ASCII anoutras fortes 01 D 
A0054 CACASIRO DE OJINnE- Gri. de climtes onportugfe 01 D 
A0056 GALENTAR KEEPER- Faz calaidirice paret 01 D 

A0059 CAIHTRACK- Oxtrole tancirio e de irMastimatos 02 D 

AC060 CAT DISC- Gtalo^idcr de distoe 01 D 

A0061 *C* COMPILER- Ccnpilacbr "C" con dcoumantagSD 02 D 

A0062 CD MAb'ihR- Ctrtrole sua colegaodeCDs 01 D 

AC063 CD SUXIC- Mjsicbs para placa de aan (Adilib, 01 D 

AD064 CELL SYSTEM- Desenhe celulas 01 D 

A0065 QWCE IT- htodifioaefar de argjivte 01 D 

AC066 CEPFT PC- Q^fios e estatisticas amariais 02 D 

AD067 CHASM- Excelente cur so de ASSEMBLER 02 D 

A0068 CEEK IT- F&z testes de hardware no micro 02 D 

A0069 CHEOJE IT CUT- Acrrrpanha onov. taro^no, cheques. . . 02 D 

A0070 CEEMICAL KX£CULAR- Estruturas moleculares an 3D 01 D 
A0072 CHE VRTitH 3.02- SUpa - editor de textae <xm\4rias fertes 03 D 
AO073 CHIRO- Banao de dadte para m&dioae 01 D 

A0074 CMFV4.1- Troca tributes de artpivte, roefe an Nowell 01 D 
A0075 Q4FCALC III- Trans feme o micro mre srpor CEdculatibr 01 D 
A£D77 CCLLACE- Faz deseitcs e exibe-cs arm si ides 01 D 

A0078 CCMIA®- Ffera aitcrtatizacSo^ ^cnbfriOB 01 D 

A0079 CCMR26ER- apar editcr tTusical para partitur^ 01 D 

AD080 CCMRJ N-TW- Frogrma gr^fiao para <isertar 01 D 

A£)081 crreiTIUICACi ELEIRCNICA- Tt^ a CcnstituigSo 1988 03 D 
AD082 ajJIABILIDAEE- Slstara de ccrtabiludide anpertugufe 02 D 
AOOG4 CENIAS A FACAR- SistaTB de rontabilicferde anportuguSs 01 D 
A0085 CEWTAS A PAiGAR/RHCEBER- Ccrrpleto sist . de oentas 01 D 
A0086 CCWTASA RBCEBER- Nova vers5o 8.0 01 D 

A0088 CTKIRCLE BAI4CARI0- Sistema de aortrole anportugufe 02 D 
ADO 89 CTWIROLE DE ESTCQUE- Cent . de estoque an portogufe 01 D 
A0 090 CCNTROLE DE VIDEO LOCADORA- Em portugu&g 02 D 

AEC94 CODFER CRAMCS #6- Figuras para editares gteif icce 01 D 
AC095 OOSMICD CLKIABILIDADE- Sist . de ant . an portuguSs 02 D 
A0096 CRYSIAIj- Gera nodelce de cristaig on 3D (EGA) 01 D 

A0097 C3CW (H3A/VGA) - Daro gr^fioa com fotoe digitalizaefes 04 D 
AID98 C TOOL- Biblicteca para TUrto C 01 D 

A0099 CLETO E FATUPAMENTO - Fdra ccntrolar gua f irna (pert . ) 01 D 
A0100 DANCAD 3D- Fara cria^So e aniuacSo de desairs an 3D 07 D 
A0102 CAP 1 . 1 V147- Deq^ataicr de sates de verice jog^B 01 D 

A0103 DATA BAai HJEU9CR- Banco de daefce p/ pesgoa fisica 01 D 
ADI 04 DAIA BOSS- Stper benao de dados 02 D 

AD106 DATA PLUS- Oonpleto geradar de fcaroo cfe <fadoe 01 D 

ADI -08 CBASE HI RUTILES- Mais de 60 ratines para LFese III 01 D 
AD109 CKRCG- F a iam t as para [Base III 01 D 

AD111 CBSC7N- OtinD ativixus para aeu micro 01 D 

AD114 DIACJICCTTGO- Antivirus 01 D 

ACLL5 DIET DISC- Eicelfftes dietas para axtrdLede peso 01 D 

ADI 16 DIRECTOR- Auxiliar para DCS 01 D 

ADllfl DISK FWU- Ctrtrole gajg pragr^ras e disg^stes 01 D 

AD 120 DISK CTWWt)- Cptimiza e reetpera disooe e wiroi^tQr 01 D 
A0122 DISC MBN»GER- Irrprime etiquetas aondiretdrio 01 D 

A0123 DI3C 1AVIGATOR- Shell cbDOSde fScil uso, nuitoutil 01 D 
A0124 HUE- Ifi, edita e nodifica arqiivn anCEase m 01 D 

AD 12 5 DOS COVIROL MENU- Mostra e roda ccnandog do DOS 01 D 
AD 12 6 DOS EXTENSION- Anplia cocmndog do MS- COS 02 D 

A) 127 DCS LOCK- Fara par serhas de aasBso m sua wiroheeter 01 D 
A0130 CR. GENIUS- dtiiiD editcr gr££ico 03 D 

AD132 CREAM- Fddercoo banoo de dados 03 D 

A0133 ERIVaUK & ALIGN- Teste de alinhamento de drives 01 D 
AD134 CG BACNJP HJJ3- Fara tirar e restaurar backups 01 D 

ADD5 EAS/ FOWT- Para fonratar disooe aonnais czpecKixfe 01 D 
AD140 CLB3T04 9blucicna egjacfSes el^tricas 01 D 

ADI 43 EMUIADOR (NOVO) - Emula um AMIGA 500 (SVGA) 01 D 



AD144 EQLKICR- Ehsino de rrataT^tiCH e fisica 01 D 

A0145 ESPREME- Rediz an 75% a iirpres^o de arquivos ASCII 01 D 

A0147 ELFEKA : THE 9CLVER- Resolve c41oulo rat are ti cos 01 D 

AD148 EVALLKIE- Resolve equag3es tiRtaiaticas 01 D 

A0149 EXFLCGIV- Movurertair de telas octn fcgoe de artificiae 01 D 

AD152 E2 FCPM- Faz fonrul4rio0 conercias 01 D 

A0156 FAMIli' HISICKf- Faz sua 4rvore genealdgica 02 D 

AD157 FANCY LABEL- Etiqaetas para trala direta 01 D 

AW 61 FAST TYFE- Ourro de c&rilografia ra an teLirtH 01 D 

ADI 62 FTREAD & FDFORMAT- Fonrata 1.2 an 1.4 e carre^ 01 D 

A0164 FIRST CHOICE- Biitor cfc textee ebaroocted»±e 02 D 

A0165 FLASH CARCG- Dicicndrio de ingl& con 7000 palavras 04 D 

ADI 66 FLASH OCCE- Cria telas para DBase 01 D 

A0170 FKV/LfiAW- Ebb. tor de flLna^graros, nroas, Label as. . . 03 D 

AD172 FllM) DE CAIXA- Fluwo de caiJS em porbuguSs 01 D 

A0174 FOLHA EE PAGAMEITID- Folha de pagamento em portug. 01 D 
AD176 FQUAenC- Inprime taxtes <xm vdrias fertes 02 D 

A0177 FUUPSY- Varies bipce de letras para lnpresaoras 01 D 

A0178 PCNIED DICK- Editor cfe caracter^ (EGA /VGA) 02 D 

AD180 FCFEICN (-ANGLPGFS- Ehsira linguas :alaifio, ^panhol. 01 D 
A0183 KfMASTER- Editor de formjl^rios 01 D 

AD184 FCTMAT MASTER- Fbrrmta disooe emat6 800 Kb 01 D 

AD187 FOMJLA 1- Qirsode Algebra 01 D 

AD188 FRACTIT DEMD (WINCH) - SLper telas gr^ficas para VGA 05 D 
AD189 FREE CALC- Ftoderoea planilba de c^lculoe 01 D 

ADI 90 FRENTH- Ehsina o ldicna trarofe 01 D 

AD192 CAL AKV SLper editor de textee estilo WtudStar 02 D 

A02C0 HCM- Geraruactr d& diarj rigicb 01 D 

AD203 HEXEDIT- Edita qralguer arqiiwo an hexadeczrel 01 D 

A0205 HCME MANSGEMENT- Contabilidade pessoal 01 D 

A0207 HORCGXFE- Faz torosoepos 01 D 

AD208 ICHING- Faz Iching 01 D 

AD214 D'AVISIOL SLper editcr de tsrtrcs 04 D 

AD215 BGMRX- SLStara para ardliar ro escritbrio 02 D 

ACG19 JAFWEE- Ehacm a lingia isperesa 01 D 

A0224 LAEGjA- Frc^ara de ami uses dinirag 01 D 

AD226 LAEEI£ LNLIMITEI)- Biita etiquetas andiversoe tananlce 01 D 
AD229 LAPLINCV2.16-Fhz li^g&o atre mars p/ transferor AdrsOl D 
AD230 LAaRGRAFH- Fbz grtficos por^rdo irrprimi-lce 02 D 

A0232 UTTER WHTER- Biitcr de textoe d& f&:il uro 01 D 

AD234 LIST- F&ra irtpree^b d= drarrstce 01 D 

A0235 LDCJ3tnH- Cbpi=»±>r dedi9ace, ompactadrr. . . 01 D 

AD236 L0ID DEEIOBRAIO- Far. e irrprime sorteios da Lota 01 D 
AD237 LUnt FEFVER- Fbz perfil <te pessaa 01 D 

AD238 ID FRINIER- Faz catecalbce nos tactoe ajn Vciria letras 01 D 
AD239 IWCR TJfRC- Utiliterice para Turbo Fasral 01 D 

AD241 HUE- Cbrrpactador dearquivDs aonextaTsSo ‘.EXE 01 D 
AD245 MAIL WTETER- Faz edita etiqueta 01 D 

AD246 SWEMi' DAY- Iripmre calaiSricB, relatbrice, agaida. . . 01 D 

AD247 MALA DIREIA V8 . 0- Sistara de nala direta on portuguSs 01 D 
AD248 MALA DIREIA PRC' BASE- Ocwpleto sist . cte trala direta 01 D 
AD249 FPRKET- Ontrola e arali^ o merca±> de a<^5es 01 D 

AD251 MATRIX CALCUATCR- Faz an£lise estatistica 01 D 

ACB54 FEAL MATE- Ehsina o valcar proteiao dzs alimal^ae 01 D 

A0256 MEEM TtXLS- Utilitarios para o seu micro 01 D 

AD257 MENU CXNSIRUCTICN- Cria menus color idos c/ serbra 02 D 
A0258 MENU SYSIEM- Telas can menus 01 D 

A025& MICAL- FSc diagrbeticce rr^diazs. Etoalante! 03 D 

AD260 MICRO GENE- CSlculos gandtioos 01 D 

AD261 MICK) RB3ISIER- Ptograrm de antabilic&ie 01 D 

A0262 MMBf Itilit^rio Fara Turbo FkamT 01 D 

HD222 MX FLAY- Prograrra para tocar trusicaa *.MX 01H 

AD263 MXEM- Varies utilitarios para ntdan 01 D 

AD266 MICN EEAM- Prograra de astrologia 01 D 

AD267 MOO!- Gera frases an obdigz Morse 01 D 

AD268 Ml, LAffiLr- Faz otiuetas an, varies tanarhoe 01 D 

AD269 MULTI BASE- Gerendador de banoo de ebei* 01 D 

A0270 MUnrUNTTIiCN- VSriOB itilit^rics : diicpetas. audio... 01 D 

AD271 MAITMAIE- Editcr de texto prof issicral 01 D 

AD272 KJS:- fenoo de <fe<±e para esertbdrio 02 D 

AD273 MJdCALr 34 trusicas fentsas. tBo precisa placa de son! 01 D 

AD274 MUSICAL 1- Musucas para AELIB e SOUNDBLASTER 01 D 
AD275 MJSICAL BOOS- Prograra de pintura qua toca rrusicas 01 D 
H0221 MJSICAS ‘ .MCD- Mars de IX trusicas para mxfc>lay 19H 
AD276 Mr’ETIC PASCAL- FerramaTOas de ptogranagSo p/ Pascal 01 D 

AD277 NBCTCF. DEMO- Deno grdfica colon ch 01 D 

AD27Q FEVER L£QC- Despotetcr autamtioo de varies gogts 01 D 

AD280 NlF’l & MTE- Cir^niza rorprarasros, estilo agaidi 01 D 

AD283 NCKIH CAD 3D- Deeenha e nostra no video objetce em 3D 01 D 

AC284 fW (Igual aoAcnis^) -Ctirroprogr. nusiral, v^nas nusicas 10 D 

A0286 CPITKS- Inprinegualquor artjuivoeedta grfdcce 01 D 

A0287 CRPOE- Ehsina a usar o T&rot e o Ichirg 01 D 

AD288 OFGAD ELKRCNICD- Similada* cte br^io eletr€hico 01 D 

A0289 CRIGAMI (BASIC}- Ehsina a facer animus de pspel 01 D 

A0291 PAINT SHOP & WALLMANAC- Convert e telas no Windows 01 D 
A0293 PASCAL TXLfi- UtllltdriOB para Pascal 03 D 

AD294 PASCAL TUItR- Ehsina tudo sofcre esta lingLagan 02 D 

AD295 P0 ffiAT- TrarBfanra 9au micro on ora bateria 01 D 

AD297 PC EftVCE- fuaquisj teKtos on outroe progr^Tas 02 D 

AD29Q RZ CALC- FOdaxoa plamllB caloulcs 03 D 

A03X PC EENIAL (WDLH) - Cfcntrole de pacaates p/ dertistas 05 D 
AD301 PC EOCICR- Faz an&lise de Ptmduare no micro> 01 D 

AC3C2 FC ECAP- Aralisa circuitoe empostoe DID 

AD303 PC FLNT- Inprime oaractereg on ASCII 01 D 

A0305 PC GLOBE 4.0- Mipa Mundi 05 D 

A0306 PC CLDEARY- Ourao t6cnioo garal sofcre o nncro DID 

A0307 PC HELP- Ehsina a usar o DOS 02 D 

A031D FC KEY CRAW- ERcelote Deektcp R±lishing 05 D 

A0312 PC fWIT VL . 03 - Aoeleradcr de micro, dtirropara XT 01 D 

AD313 PC ORGANIZER- Geradar de mans per ganelas 01 D 

AD314 PC CVERLOARD- Fara admnistragao de oondonimos 03 D 

nento 0? n 



AD317 PC FRQJEIT- Para azrtrole daprojduos anpleDce 02 

AG319 PC 3TT- Faz 9ertaicKfe S&h, Lzto e Lotoia eqrrtica 01 D 

AD321 PC SYSTEM EROGRAMIN3- Utilit. Pascal e Assorhler 02 D 

AD323 FC TYRE- 6:mo dicicr^rio ertograf iro 04 D 

AQ325 PC umLr- Multi ptogratra para mpressSo e DOG 01 D 

AD327 PC MUTER- EXcelate ditor de tactos 03 0 

AD328 PC ZIPPER- Aoelera seu micro ac naxino 01 D 

AD330 EERSTAL TAiUT- Irterprda as cartas e esplica 01 D 

AD332 FTAiOAN- Biitor musical , inprime partiburas 01 D 

A0334 PDCIURE- Para cfeadre profissicrBis e taronxs 02 D 

AD335 FTRCWETTE- Telas aan Layouts pornroalizadze 02 D 

AD337 IKZIP V1.02- Oenparradr e desxtipactaAr dearquivos DID 

AD338 PXJLDT- Lotena pelo corputador 01 D 

AD340 FCFTRAC- Cbntrole de investunadcce 01 D 

AD342 FLVJER 9-ifcfcats- Super planilba de oilailoG em 3D 02 D 

A0344 FRTNTMCTC- F be cartazes, fanos, calorKrace. . . 03 D 

AD345 FRINT FAKHCR- Prograra gmilar ao Fbint Efestar 01 D 

AD346 FRINT 9I0P ®APHICS- (feis de 200 figuras p/ Fbirt: Shcp 02 D 
AD347 FRIVATE BOOK KEEFER- Gcrtas a pacyur e rooster, artab. 01 D 
AC349 FRCBABIIITY SIKTET- Pro^. de natalities e estatistica 01 D 

AD350 FROCCN FOOUtE- Astrologia , NLnerologia , per f 1 1 pessoal 01 D 

A0351 IRO DEEEN- CAD/CAM para proietos grifiaos 02 D 

AD352 FRO DCS- Oonvarte arquives ‘ .BAT on ‘ .EXE 01 D 

AD353 FRCFESSICI'IAL CAM CAD- Fbz c^lculoe de pe^s rctativas 01 D 

AD354 FRCFESSDR DE INXfe- Ensino cfe Inglfis 02 D 

AD355 FRO FILE- Agorh, inprime dnqudas, fcmulin.es 02 P 

AD357 EFQ4IO- Fichirio eletrChiao anpartuguSs 01 D 

AD359 RJBLEH IT- Desktop Publishing 08 D 

A0361 0-MXEM- FbcgraiiB de ocmunicagao para Moders 03 D 

A0363 QUICK MENU- Gerador de menus 01 D 

AD364 REFRESH- Aoalera a nerbria do micro on at£ 38% 01 D 

A0365 FCLEX (EEAAGA) - F&ra fazer difanotes tipos de reldgics 01 D 
A0367 S«I- FbrtisLica agerrte de aerprarassos 01 D 

AD368 9TN V89- Antivirus 01 D 

AD371 S3HERN & FRINIER- Oznprime e expande caracteres 01 D 
AD373 SBft 91 (PCFTJGUES) - Sorteio jegos para a Sana 01 D 
AD374 SERIAL FILE GCFY- Ttansfa-e arquives ertne dois nicroe 01 D 
AD375 SHE WRITER- F'ermite inprimir ebamotos de lado 01 D 
AD377 SIMILE LABELS III- Fbz etiquetas an todoB os taranhos 02 D 
A0378 SIST, DE OONIROLE ESTOQUE- Ccrrpleto sist era 01 D 

AD379 SISTEMA DE MALA DIREIA- tela direta an portuguSs 01 D 
A0380 SIST. FAIRAO dNlfelL- Sist .de axtabilidade an portug. 01 D 
AD381 gey CLOCK- Frograna de Astrencria e Astrologia 01 D 

A0382 EKY OIEE- Fbz rrtpas die ootralas e anstelagSes 01 D 

AD383 SLICE CTTtRATLR- Fara editoragSode Slides 01 D 

AD 387 SBC INVENTORY FUJS- Cbntrole de estoque 01 D 

AD386 SQUEEZE PRINT- Permite inprimir on 80 ou 160 cnluras 01 D 
AD390 STORED SPELL- Geromadzs: de arquivee (eetilo PCTbols) 01 D 
AD392 SUPER LCTO MASTER- Faz scrteio da Loto 01 D 

AD393 9URVEYCR- Fiz cilculoe e deeadoe onescala 01 D 

AD396 TABELA FERIXICA- Tudo szfcre a tabela pariddica 01 D 

AD397 TAROT- Tarot 01 D 

AC399 TELIX- Bast seller da profanes de cmnioa<^b vm Mxdon 01 D 
AD403 TEXT EDITOR- Biitor de textoe 01 D 

AO404 TIE AfTTSIUDIO- Eiitcr grafirode Soil LtilizagSb 01 D 

AIM 05 TIE ASIRCLOdR- Ebmaoe perfil psiooldgicD 01 D 

AIM 06 THE ELECTRICAL DBS (WDCH) - P/ EhoaiBria aletnSnica 05 D 
AD407 THE MUSIC CCNIELCTICN- Editcr musical c/ pertituras 01 D 
AD408 TOE NEWS ROCM FRO- Fara adicSo de jomais e taxtos 04 D 
AD410 TOUCH TYPE TUTOR- Ourao cte cfetilcgrafia 01 D 

AD411 TRAIUTCR- Fa<^ o saj prfpno dicicnirio 01 D 

AD414 TURBO FLOW- Fara deearhar fluxograras 01 D 

AD415 TUTOR ALEMAO- Ehsira a lingua alenfi 01 D 

AD41 6 TUTOR COM- Ehsina o uso do micro* e do DOG 01 D 

AD417 TUTOR DOG V4 .01- Tudo sabre os camunhoe do DOG 01 D 

AD418 TUTOR LOTUS 123- Ehsira tudo aebre o Lotus 123 01 D 

AD419 TUTOR TURBO *C*- Ehsira a linguagon Turbo *C* 02 D 

AD421 TYPE 3-TIER FC- EXoelate editor de textos 02 D 

AD422 TYPING TUTOR- Ourao de datilograf ia no aznputador 01 D 

AD423 LN FFOIKT- ftotege arrquivre e ocpia arquivoe pretegid® 01 D 
A0424 INIKEY OXD- Acertua^So on pcrbuguSs roe odi tores 01 D 

AD426 INTIS- Eiz <jjns*xa5o de michdas de medid 01 D 

A0427 VALGE II- Musicas para ADLIB e SOUND &ASIER 01 D 

ACM28 VCRTBAav- Barer* de dados para fitas de Video-rassete 01 D 
AD429 Vhjk-H- A nal iaa tabri a de i rrcm pgSo vrrarial 01 D 

AD425 VGA CAD- CAD/CAM para moni tores VGA 02 D 

AIM 62 VGA COPY- Cfcpiactr p/ VGA (uaa placa de acm ae houver) 01 D 
AIM 38 VGA FALLETE- Regula as acree do seu nmitar VGA 01 D 
A0439 VGA FH7I0G #1- Divaras fotoe digital izadis p/ VGA 01 D 
AIM 40 VGA FHOTOG #2- teis fobce digitalizacfes p/ VGA 01 D 

A0430 VICED OEM- Ehsiro quimica, val&vzia, items. . . 01 D 

A0433 VI EEL' RENTAL SYSTEM- ProgranB para Video lccadora 01 D 

AD434 VIDEO TAPE aNTROL- Sistara para Video locadcra 01 D 

AD441 VM340- Slnula rrcrt6ria ej^andicfe OHrajare] 01 D 

A0442 VUTMYi:- Utilitiriae para imagers * ,GIF/‘ .TTF/* .PCX 01 D 
AD 443 VAIX PC- Frograna para uso ocm Modon 01 D 

AIM44 XAMINER DISK- Recuperador de arquivos 01 D 

AD445 XBACOH- Ctrrjcrtode utilitirioe para arquivee * .BAtT 01 D 
AD448 FUM- Para dasauvrlvimerto de barer de dados 02 D 

AD449 WMF1HJG- Banoo detfeebe acmptDoeegadzr de teoctos 01 D 
A0430 WI3QJIZ- Teste seue cmhBcimatoe de netoiiticH 01 D 

AD451 WOPN Piciures- Fttos digitalizacfes para liipressoras 01 D 
AD452 WXDKVG- Trans fotTra aquivee do WordStar para Word 01 D 
AD455 WCRLDAdLAS (Ft Glebe) - Atlas ocnpleti as uno (WINC) 05 D 
AIM 57 WXD PERFECT 5.0- Ehsina a usar o WordPerfect 5.0 02 D 

AD458 WSTOVCRD- Trans foma arquvos Word F&ra WordStar 01 D 
AD459 VftTD SHELL- Gerenoiador de disco rigicb 02 D 

HD 2 57 ENXRE- Frograna musical para Wmdzws 02 H 

H0258 FASSPORT- Prograira musical para Windows 02 H 

H9259 SFCW PARMR- Prograra para fazer rrusicas e graficce 01 FI 
H0260 BAND IN THE BOX- Prograra musical para o DOG 02 H j 

H0239 LAERLE IKUKTIH) II- Ctiro prografra para etiquetas 01 








PROG RAMA 



Descubra seus melhores penodos e viva bem 



Bioritmo 



Micro: PC XT/AT 
Memorla: 512 Kbytes 
Video: CG A/EG A/VGA 
Unguagem: Clipper 5.0 
Requisites: Impressora 



Caio Fonseca 



A teoria do Bioritmo foi formulada por Wilhelm Fliess e 
Hermann Swoboda em 1897. Segundo a sua formulagao a 
vida humana e regida por ciclos fisicos e emocionais, que se 
repetem com regularidade, sendo que eles se iniciam no dia 
do seu nascimento, e duram durante toda a vida do 
individuo. 

Os ciclos e suas respectivas duragoes sao: 

1- Clclo Flslco - 23 dias de duragao 

2 - Clclo Emoclonal - 28 dias de duragao 

3 - Clclo Intelectual - 33 dias de duragao 

Supoe-se que a primeira metade de cada ciclo contenha 
os seus "dias positives" enquanto que a metade inferior 
represente os "dias negatives”. 

As amplitudes desses ciclos de bioritmo, variam segundo 
umaequagao senoidal, que pode serexpressa, pela seguinte 
relagao: 

Amplitude do ciclo = sen { 360 x N. de Dias desde Nascimento } 

N s . de dias do ciclo 

Estas amplitudes assumem urn valor entre -1 e +1. 
Quanto mais proximo de -1 for o valor da amplitude do 
respective ciclo mais “negativo” sera o dia do individuo. 
Consequentemente, quanto mais proximo do valor +1, 
melhor sera o dia deste individuo. 0 valor da amplitude 
media e a media aritmetica dos tres ciclos. 

0 programa a seguir foi elaborado para calcular as 



amplitudes emqualquer data, dos ciclos fisicos, emocionais, 
intelectuais e medios, de qualquer pessoa. 

Apesar deste programa nao utilizar a principal caractenstica 
do CLIPPER que e a manipulagao de arquivos, ele se utiliza 
da sua facilidade de manipulagao de variaveis do tipo data 
(calculo de diferengas, consistencia de datas, acrescimo de 
dias, etc.). 

0 sistema baseia-se em seis programas, cuja fungoes, 
estao explicitadas a seguir: 

BIO.PRG - Elabora o menu de barras do sistema e a tela 
de apresentagao, alem de conter as procedures e fungoes 
do programa. 

ALTERAR.PRG - Rotina de alteragao/inclusao do nome e 
data de nascimento. 

DIA.PRG - Calcula o bioritmo para uma determinada data. 

MES.PRG - Calcula a tabela mensal do bioritmo, para um 
determinado mes. 

DATA.PRG - Calcula o bioritmo entre duas datas distintas. 

RELMES.PRG - Emite um relatorio mensal personalizado, 
impresso do bioritmo do individuo. Os relatorios utilizam 
caracteres especias de impressao, de impressoras padrao 
EPSON, devendo ser alterados, conforme a impressora 
utilizada. 

CAIO ALEXANDRE DA FONSECA e Engenheiro Eletricista, for- 
== mado pela PUC-MG. Possui curso de especializagao em anali- 
B l se sistemas. Programa em dBase, Clipper, Basic e Cobol. 



BIO.PRG 



* PROGRAMA s BIORITMO ARQUIVO : BIO.PRG 

* 

* AUTOR : Caio A. Fonseca DATA : 18/07/93 

* 



* 

SET ESCA OFF 
SET BELL OFF 
SET CENT ON 
SET DATE BRIT 
SET WRAP ON 
SET SCORE OFF 
SET FIXED OFF 



SET DECIMALS TO 9 
PUBLIC 

datan : =CTOD ( [] ) , di f : =0 , diabi o : =DATE ( ) ,ndias:=28, ; 
intelectual 1 = 0 . 00 , f isico : =0 . 00 , emocional : =0 . 00 , ; 
inBdLai=0.00,diastab:=l,diaini=CICD( [] ) ,datain:=EKIE(), ; 
OP: =l,dataf : =CTOD( [] ) , 1 : =8, name : =SPACE ( 50 ) 
saida: =[ ] 

CLEAR 

IF .NOT. FILE ([BIO. MEM]) 

TELA_INICIO( ) 

DO ALTERAR 
OP=l 
ELSE 

RESTORE FROM BIO ADDITIVE ^ 
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fr=l 

f lag=IF(f lag=l, -1, 1) 
inc=dt+2 

NEXT 
senx*=sn 
RETURN ( senx) 

* 

* 

FUNCTION CALCULABIO (diacalc) 

fisico= SENO ( 360* (diacalc/23 ) ) 
emocional= SENO ( 360* (diacalc/28 ) ) 
intelectual= SENO ( 360* (diacalc/33 ) ) 
media= ( f isico + emocional + intelectual ) /3 
RETURN ( intelectual, f isico, emocional , media) 
• 

PROCEDURE CABECMES ( nines, nano ) 

SOMBRA (05,03,21,73, [W+/B] ) 

@06,05 SAY [MES No:] + LTRIM (STR( nines ) ) 
@06,30 SAY MES_EXTENSO (diain) + [ / ] + 
LTRIM (STR (nano) ) 

P_LINHA ( ) 

SAVE SCREEN 
RETURN 
* 

* 

PROCEDURE CABECDATA 

SOMBRA (05,03,21,73, [W+/B] ) 

@06,05 SAY [DATA INICIO:] + DTOC(datain) 
@06,50 SAY [DATA FINAL :] + DTOC(dataf) 
P_LINHA ( ) 

SAVE SCREEN 
RETURN 
* 

* 

PROCEDURE P_LINHA 

@07 , 05 SAY [DIA] 

@07,18 SAY [DIA/SEM] 

@07,29 SAY [FISICO] 

@07,39 SAY [EMOCIONAL] 

@07,51 SAY [INTELECTUAL] 

@07,67 SAY [MEDIA] 

RETURN 

* 



PROCEDURE TABELA MES 



DO WHILE diastab <= ndias 

@1,05 SAY diain 
@1,20 SAY DIA_EXTENSO (diain) 
dif:=diain - datan 
CALCULABIO (dif) 

VALORES ( ) 



MATRICULOU, GANHOU! 



NaMICRODATAeassim-.suamatriculajaabreGRATIS Empresas, com as linguagens DBASE III, LOTUS, MS- 
a primeira janela do seu futuro professional - 1 DOS, WORDSTAR CLIPPER TURBO PASCAL WIN- 
ASSINATURA DE MICRO SISTEMAS . Aproveite e DOWS ... 

matricule-se em um curso som 100% de aulas praticas A proposito, um futuro garantido ainda e o melhor 
em computadores IBM PC AT iguais aos usados nas presente! 



MICRODATA RUAAZEVEDOSODRE,128- SANTOS -SP- CEP 11055-051 -TEL: 4-8865 



■ ■ 






BIORITMO 



1++ 

FIM TELAO 


ELSE 

diain=CTOD( [01/] + STR(mes) + [/] + 


diain++ 


STR (ano) ) 


diastab++ 


diastab=l 


IF LASTKEY ( ) =27 


ENDIF 


@ 06,04 CLEAR TO 07,72 


RETURN (diain, diastab, ndias ) 


EXIT 


* 


END IF 


* 


ENDDO 


PROCEDURE VALORES 


RETURN 

* 


@1,29 SAY ROUND (fisico,2) PICT [##.##] 


* 


@1,41 SAY ROUND { emocional , 2 ) PICT [##.##] 


PROCEDURE TABELA DATA 


@1,53 SAY ROUND ( intelectual, 2 ) PICT 




[##.##] 


1 = 8 


@1,67 SAY ROUND (media, 2) PICT [##.##] 


difdata=0 


RETURN 


DO WHILE datain <= dataf 


* 


@1,05 SAY datain 


* 


@1,20 SAY DIA_EXTENSO (datain) 
difdata=datain - datan 


FUNCTION FIM_TELA 


CALCULABIO ( di f data ) 


IF 1>19 


VALORES ( ) 


@20,10 SAY [pressione algo p/continuar] 


1 + + 


tec la : = INKEY ( 0 ) 


FIM TELA() 


@08,04 CLEAR TO 20,72 


datain++ 


1 = 8 


IF LASTKEY ()=27 


ENDIF 


@ 06,04 CLEAR TO 07,72 


RETURN 


EXIT 


* 


END IF 


* 


ENDDO 

RETURN 


PROCEDURE TELA_INICIO 


* 


SOMBRA (0, 0, 23, 77, [W+/G] ) 


* 


@0,30 SAY [BIORITMO VI . 0 - C.A.F/93] 


PROCEDURE SOMBRA (XI , Y1 , X2 , Y2 , COR) 


RETURN 

* 


PRIVATE v, h, i , cor_orig 


* 


v=SAVESCREEN(Xl+l, Y2+1,X2+1, Y2+2) 


FUNCTION DIA_EXTENSO (datal ) 


h=SAVESCREEN (X2+1 , Yl+2 , X2 + 1 , Y2+2 ) 


dia=DOW (datal ) 


FOR i=2 TO LEN(h) STEP 2 


SEMANA={ [Dean] , [Seg] , [Ter] , [Qua] , [Qui] , [Sex] , [Sab] } 


h=STUFF (h, i , 1, CHR ( 7 ) ) 


RETURN (SEMANA[DIA] ) 


NEXT 


* 


FOR i=2 TO LEN(v) STEP 2 


* 


V=STUFF ( v, i , 1 , CHR ( 7 ) ) 


FUNCTION MES_EXTENSO (datal) 


NEXT 


mes=MONTH( datal) 


SET COLOR TO (COR) 


m: = { [Janeiro] , [Fevereiro] , [Marco] , [Abril] , [Maio] , ; 


@ XI, Y1 CLEAR TO X2 , Y2 


[ JUnho] , [ JUlbo] , [^osto] , [Sebaafaro] , [Outufczo] , pfova±co] , ; 


@ XI, Y1 TO X2,Y2 DOUBLE 


[Dezembro] } 


RESTSCREEN (Xl+1 , Y2+1 , X2+1 , Y2+2 , v) 


RETURN (m [mes] ) 


RESTSCREEN (X2+1 , Yl+2 , X2+1 , Y2+2 , h) 


* 


SET COLOR TO (cor orig) 


* 


RETURN 

* 


PROCEDURE CONFIRMA(X, Y, texto) 


* 


LOCAL POS : =LEN { texto ) +2 


PROCEDURE TESTAMES ( ano , mes ) 


SOMBRA (X- 1 , Y- 1 , X+l , Y+POS , [W+/BG] ) 

@ X,Y SAY TEXTO GET saida PICT [!]; 


DO CASE 


VALID saida $ [SN] 


CASE mes-4 .OR. mes=6 .OR. mes =9 .OR. 


READ '> 


mes=ll 


RETURN (saida) 


ndias=30 


* 


CASE mes=2 


* 


IF ((ano % 4) == 0) .AND. 


PROCEDURE CABEC_ IMPRESS AO 


( ( (ano % 100) != 0) ; 




.OR. 


@00,00 SAY CHR ( 27 ) + CHR(69) 


( (ano % 400) == 0) ) 


@01,18 SAY CHR ( 14 ) + [TABELA MENSAL 


ndias = 29 


BIORITMO] + CHR (20) 


ELSE 


@03,00 SAY [Nome :] + nome 


ndias = 28 


@03,45 SAY [Data de Nascimento :] + 


ENDIF 


DTOC (datan) 


CASE mes=l .OR. mes=3 .OR. mes>=5 


@05,27 SAY CHR ( 14 ) + MES EXTENSO (diain) + [ 


ndias=31 


/ 3 + ; 


ENDCASE 


LTRIM( STR (YEAR (diain) ) ) + 


IF mes= MONTH ( datan ) .AND. ano=YEAR( datan) 


CHR (20) 


diain=CTOD{ STR (DAY (datan) ) + [/] + 


P_LINHA() 


STR(mes) + [/] + STR(ano) ) 


RETURN 


diastab=DAY (datan) 


* — 

* □ 
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DIA.PRG 



*************************************** # * t# *** #t# 

* PROGRAMA s BIORITMO ARQUIVO: DIA.PRG 

* AUTOR : Caio A. Fonseca DATA : 18/07/93 

* 



* 

DO WHILE .T. 

SOMBRA ( 07 , 19, 09,63, [W+/B] ) 

SAVE SCREEN 

@ 08,20 SAY [BIORITMO P/ DIA :] GET 
diabio ; 

VALID diabio >= datan 
READ 

SOMBRA (11,20,17,50, [W+/B] ) 

@ 12,21 SAY [ CICLO FISICO :] 

® 13,21 SAY [ CICLO EMOCIONAL :] 

@ 14,21 SAY [ CICLO INTELECTUAL:] 

@ 15,21 SAY [ CICLO MEDIO :] 

@ 16,21 SAY [ No. DIAS VIVIDOS :] 

dif = diabio - datan 
IF dif < 0 
LOOP 
ENDIF 

CALCULAB I O (dif) 

@ 12,42 SAY ROUND ( f isico , 2 ) PICT 

[##.##] 

@ 13,42 SAY ROUND (emociona 1,2) PICT 

[##.##] 

@ 14,42 SAY ROUND ( intelectual, 2 ) PICT 

[##.##] 

@ 15,42 SAY ROUND (media, 2) PICT 

[##.##] 

@ 16,41 SAY dif PICTURE [######] 
CONFIRMA ( 2 1, 25 , [ OUTRA DATA <S/N> ]) 
IF saida = [S] 

RESTORE SCREEN 
LOOP 
ELSE 
EXIT 
ENDIF 
ENDDO 

RETURN i 



DATA.PRG 



* PROGRAMA : BIORITMO ARQUIVO: DATA.PRG * 

* AUTOR : Caio A. Fonseca DATA: 18/07/93 * 

* 

DO WHILE .T. 

SOMBRA ( 08 , 08, 14,35, [W+/B] ) 

SAVE SCREEN 

@10,10 SAY [DATA INICIO:] GET datain 
VALID datain >= datan 

@12,10 SAY [DATA FINAL :] GET dataf 
VALID dataf > datain 
READ 

CABECDATA () 

TABELA_DATA( ) 

^ CONFIRMA (21, 15, [ OUTRO PERIODO <S/N> 

IF saida = [S] 

LOOP 

RESTORE SCREEN 
ELSE 
EXIT 
ENDIF 
ENDDO 
RETURN 

* □ 



MES.PRG 



************************************************** 

* PROGRAMA : BIORITMO ARQUIVO : MES.PRG * 

* AUTOR: Caio A. Fonseca DATA : 18/07/93 

* 

************************************************** 

* 

LOCAL mes : =MONTH ( DATE ( ) ) , ano : =YEAR ( DATE ( ) ) 
DO WHILE .T. 

SOMBRA ( 08 , 08, 14,20, [W+/B] ) 

SAVE SCREEN 

@10,10 SAY [MES:] GET mes PICT [99] 
RANGE 1,12 

@12,10 SAY [ANO:] GET ano PICT [9999] 
VALID ano >= YEAR (datan) 

READ 

TESTAMES (ano, mes) 

diaf : =CTOD ( STR(ndias ) + [/] + STR(mes) 

+ [/] + STR(ano) ) 

diaviv:=diaf - datan 
IF diaviv < 0 
LOOP 
ENDIF 

CABECMES (mes, ano) 

TABELA_MES ( ) 

CONFIRMA (21, 15, [ OUTRO MES <S/N> ]) 

IF saida = [S] 

LOOP 

RESTORE SCREEN 
ELSE 

EXIT 

ENDIF 

ENDDO 

RETURN __ 

• □ 



RELMES.PRG 



*************************************************** 

* PROGRAMA : BIORITMO ARQUIVO: RELMES.PRG 

* 

* AUTOR: Caio A. Fonseca DATA : 18/07/93 

* 

*************************************************** 

* 

LOCAL mes : =MONTH ( DATE ( ) ) , ano : =YEAR ( DATE ( ) ) 
SAVE SCREEN 
DO WHILE .T. 

SOMBRA (06, 24, 10,40, [W+/GR] ) 

@07,25 SAY [MES:] GET mes PICT [99] 
RANGE 1,12 

@09,25 SAY [ANO:] GET ano PICT [9999] 
VALID ano >= YEAR (datan) 

READ 

TESTAMES (ano, mes ) 

diaf : =CTOD ( STR(ndias ) + [/] + STR(mes) 

+ [/] + STR(ano) ) 

diaviv :=diaf - datan 
IF diaviv < 0 
LOOP 
ENDIF 

CONFIRMA (14, 25, [ IMPRIME <S/N> J) 

IF saida = [S] .AND. ISPRINTERO 
SET DEVICE TO PRINT 
CABEC_IMPRES SAO ( ) 

RELATO_MES ( ) 

EJECT 

SET DEVICE TO SCREEN 
ELSE 

RESTORE SCREEN 

EXIT J2 



i 



p 



i 



l 



F 
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END IF 

CONFIRMA (20,25, [ IMPRIMIR OUTRO MBS 
<S/N> ] ) 

IF saida = [S] 

RESTORE SCREEN 
LOOP 
ELSE 

RESTORE SCREEN 
EXIT 
ENDIF 
ENDDO 
RETURN 



PROCEDURE RELATO_MES 
1 = 8 

DO WHILE diastab <= ndias 

@1,05 SAY diain 

@1,20 SAY DIA_EXTENSO (diain) 
dif:=diain - datan 
CALCULABIO (dif ) 

VALORES ( ) 

1 + + 

diain++ 

diastab++ 

ENDDO 

RETURN 



ALTERAR PRG 



* PROGRAMA sBIORITMO ARQUIVOs ALTERAR. PRG 

* 

* AUTOR; Caio A. Fonseca DATA: 18/07/93 



DO WHILE .T. 

SAVE SCREEN 

SOMBRA (06,09,12,70, [W+/B) ) 

9 08,10 SAY [NOME:] GET nome 
9 10,10 SAY [DATA DE NASCIMENTO :] GET 
datan 
READ 

CONFIRMA(16, 17, [ CONFIRMA NOME/DATA 
NASCIMENTO <S/N> 3 ) 

IF saida = [S] 

CONFIRMA (21,26, [ GRAVA EM ARQUIVO 
<S/N> ] ) 

IF saida = [S] 

SAVE ALL TO BIO 
RETURN 
ELSE 
EXIT 
ENDIF 

ELSE 

RESTORE SCREEN 

LOOP 

ENDIF 

ENDDO 

RETURN 



ONLY AMIGA MAKES IT POSSIBLE! 



AMIGA 




. . . > ■■ ■ 



Nao importa se voce deseja uma Esta^ao Gr&fica baseada no 
Video Toaster® ou na ImpactVision® ou entao uma Esta^ao de 
Multimidia, sua melhor escoiha so podera ser urn computador 
AMIGA®. Os computadores da linha AMIGA® sao os unicos 
equipamentos ja projetados com multitarefa, o que permite 
uso real dos conceitos de multimidia. Desde um simples 
modelo 600 ate os sofisticados modelos 3000 e 4000, operando 
em 32 bits, sem limita^oes de expansao de memdria ou disco 
rigido e operando com perifdricos tradicionais, como 
impressoras, scanners e tambem equipamentos de dudio e 

video, um AMIGA® nunca tern limites... Apenas o 

AMIGA® torna isto possivel! J WMM Mi 






Quando voce quiser um AMIGA ® procure na 

CAT - CENTRAL DE ATENDIMENTO TECNICO 

(021) 220-2010 

Rua Mexico, 3, 9 fi andar - Rio de Janeiro - RJ 
Distribuidor autorizado PCI-COMMODORE 




[ . " 1 

I Financiamento, leasing e consdrcio em todo o Brasil. 1 

] Financiamento para pessoa fisica de at6 100% ! 

I Equipamentos com garantia e suporte ao usu£rio | 



Amiga c imrca rc g 1S trada da Commode. Video Toaster « marca registrada da NEWTEK. Impact Vision 6 marca registrada da GVP. usadas pcla PCI sob licen^a. 











Alta Tecnologia, Bons Negocios. 

Seasuaempresaeespecializadaem software, vendeequipamentos, prestaserviqosdiversos 
de informatica ou trabalha com o desenvolvimento de cursos e palestras, entao nao da para ela ficar de 
fora desteimportanteacontecimento.queemoutubrovai transfers para Belo Horizonte- Minas- os grandes 
negocios nacionais envolvendo a area. 

Um evento imprescindivel para empresarios que buscam novos clientes e para clientes em 
constante procura por solugoes de vanguarda. 



MINAS SOFTWARE - FORUM BRASILEIRO DE SOFTWARE E SERVICOS DE INFORMATICA 

> 

1)1 19 A 23 1)1- (HTl'BRO 1)1 1003 - ARI A DP PAPOSK/AO 1)0 SHOPPING 1)11 RPY. 

Kl .. O seu produto vai estar frente a frente com o publico certo. 




Ml. SO I ARIAS COM. I MR MCI I I DA. 

Riia l’:«' \1. M.' Ipiranc'.i 

Mloo |.;o lk-lo 1 lon/on'id \H. Bo^il 

i cl . k(' .NSS 1 ,1\ nl'lt M ISO 



PA 1 R(X INK) <)H( 1 A 1 




\POi() 



SHOPPING 



DELREY 



GSF Publicidade 




Acerte nos alvos 



Confira a sua pontaria com este pequeno jpgo 

Micro: PC XT/AT 
Memorla: 640 Kbytes 
Video: CGA 
Unguagem: QBasic 
Requisites: Nenhum 



Everton da Silva Marques 



Ha algum tempo atras, ao ler o artigo “Como criar jogos 
em computadores” (MS 119), do editor Renato Degiovani, 
fiquei tentado a criar um pequeno passatempo, o qual agora 
apresento aos leitores da Micro Sistemas com o intuito de 
proporcionar um pouco de entretenimento, alem de motiva- 
los a criar jogos para seus micros. 

A digitagao e simples e as instrugoes estao no proprio 
jogo. Boa pontaria. 



EVERTON DA SILVA MARQUES tem 17 anos e e estudante 
do terceiro colegial. Programa em Basic. 



ALVOS. BAS 



' ACERTE OS ALVOS " .BAS" vl.O 

• Programa para o QBASIC 1.0 do MS-DOS 5.0 
» 

• Autor: Everton da Silva Marques ... 28-01- 
1993 

• Rua C-75 no. 173 

' Bairro Luizote de Freitas II 

' CEP 38.408-194 Uberlandia (MG) / 

Brasil 

9 

'Definir tipos inteiros para maior velocidade 
de execucao 



FOCUS informatica 



Com o objetivo de atender melhor os seus clientes a Focus Informatica 
se uniu a ALL TECH World Wide, empresa com sede na costa americana 
(Miami) e representantes na Espanha e Portugal. 

Por isso quando voce pensar em AMIGA pense na Focus. 

R. Dona Inacia Uchoa, 135 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP - CEP 04110-020 
Telefone (011)549.7731 



WORLD WIDE 







Ci, Cf, 



DEFINT A-Z 

'Subrotinas e funcoes 
DECLARE SUB PMusic <s$ # n) 

DECLARE SUB Xntroducao ( ) 

DECLARE SUB Jogar ( ) 

DECLARE SUB Wtime (s#) 

DECLARE FUNCTION TextWord$ (Tam) 

DECLARE SUB Center (NColunas, linha, texto$) 
DECLARE SUB Explode (li, ci, Lf, Cf, borda) 
DECLARE SUB Clw (li, Ci, Lf, Cf, cod) 

DECLARE SUB CBorder (li, Ci, Lf, Cf, borda) 
DECLARE SUB CWindow (li, Ci, Lf, Cf, sombra, 
borda, fundo) 

DECLARE FUNCTION Wkey (cod) 

DECLARE SUB Cletter (li, Ci, Lf, Cf) 

DECLARE FUNCTION AnyKey (s#) 

DECLARE SUB InFromLeft (linha, Ci, Cf, 
mensagem$ ) 

DECLARE SUB InFromRight (linha, Ci, Cf, 
mensagem$ ) 

DECLARE SUB OutToRight (linha, Ci, Cf, 
mensagem$) 

DECLARE SUB OutToLeft (linha, Ci, Cf, 
mensagem$ ) 

DECLARE FUNCTION Rint (n) 

DECLARE SUB PSound (n) 

DECLARE FUNCTION Escolha ( ) 

' Constantes 

CONST TRUE = -1 

CONST FALSE = NOT TRUE 

' Tipo USUARIO 
TYPE USUARIO 

Nome AS STRING * 20 
Recorde AS INTEGER 
Tempo AS INTEGER 
END TYPE 



' Variaveis 
DIM SHARED 
DIM SHARED 
DIM SHARED 
DIM SHARED 
DIM SHARED 



Globais 

MusicEfects AS 
SoundEfects AS 
Titulo AS 
Jogador ( 10 ) AS 
Alvo ( 3 ) AS 



INTEGER 

INTEGER 

STRING 

USUARIO 

INTEGER 



' Inicializacao 
MusicEfects = TRUE 
SoundEfects = TRUE 
Titulo = "A C E R T E OS 
FOR i = 0 TO 3 

COLOR 7, 0, 0 
SCREEN , , i, i 

CLS 

NEXT i 

FOR i = 1 TO 3 

Alvo(i) = i * 10 + 20 
NEXT i 

'Chamadas de teclado 
KEY ( 0 ) OFF 

KEY 15, CHR$ ( 1 ) + CHR$(1) 

ON KEY (15) GOSUB TratarBreak 
como BREAK 
KEY (15) ON 

BEGIN: 

' ProgramaPrincipal 

RANDOMIZE TIMER 
TIMER OFF 

ON TIMER ( 1 ) GOSUB DecreSeg 

Introducao 

DO 

SELECT CASE Escolha 
CASE 1 

GOSUB Jogar 
GOSUB Recorde 
CASE 2 

GOSUB VerRecordes 



ALVOS" 



'Usar SHIFT+ESC 



CASE 3 

GOSUB Instrucoes 
END SELECT 



Final s 

KEY (15) OFF 
COLOR 7, 4 
CLS 

ml$ = "FIM DE JOGO ! " 

m2$ = "Obrigado por jogar": c2 = (80 - 
LEN ( m2 $ ) ) / 2 + 1 

m3$ = "e ate a proximal": c3 = (80 - 
LEN (m3$ ) ) / 2 + 1 

Center 80, 11, ml$ 
i = AnyKey (1) 

InFromLeft 13, 1, c2, m2$ 
i = AnyKey ( . 5 ) 

InFromRight 15, 80, c3, m3$ 
i = AnyKey ( 2 ) 

OutToRight 13, c2, 80, m2$ 
i = AnyKey ( . 5 ) 

OutToLeft 15, c3, 1, m3$ 
i = AnyKey ( 1 ) 

Cletter 11, 1, H, 80 
COLOR 7, 0, 0 
LOCATE , , 1 

CLS 

END 

TratarBreak: 

RETURN Final 

Jogar : 

COLOR 7 , 0 
CLS 

CBorder 2, 1, 24, 80, 3 
COLOR , 4 

Clw 3, 2, 23, 79, 32 
COLOR , 0 

Center 80, 1, Titulo 
LOCATE 25, 1: PRINT "Pontos: 

LOCATE 25, 36: PRINT "TEMPO: 

LOCATE 25, 69: PRINT "Munigao: 

arma$ = CHR$(127) / _ „ 

pro jetil$ = CHR$ ( 239 ) / I « 

cauda $ = CHR$(179) . “ „ 

espaco$ = CHR$ ( 32 ) * = « 

abcissa = 40 

ordenada =23 

pontos = 0 

Tempo = 60 

municao =20 

alvos = 20 

LOCATE 25, 9: PRINT USING "###»; pontos; 
LOCATE 25, 43: PRINT USING "###", Tempo; 
LOCATE 25, 78: PRINT USING "###"; municao; 

COLOR , 4 

FOR i = 1 TO alvos 
DO 

c = Rint ( 78 ) + 1 
LOOP UNTIL SCREEN ( 3 , c) =32 
LOCATE 3, c 
Alvo = Rint (3) 

SELECT CASE Alvo 
CASE 1 

PRINT CHR$ ( 1 ) ; 

CASE 2 

PRINT CHR$ (2 ) ; 

CASE 3 

PRINT CHR$ (3) / 

END SELECT 
NEXT i 

WHILE INKEY$ <> "" 

WEND 
TIMER ON 
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DO 

COLOR , 4: LOCATE ordenada, abcissa: 

PRINT arma$; 

DO 

i$ = INKEY $ 

COLOR , 0: LOCATE 25, 43: PRINT 

USING "###"; Tempo; 

IF Tempo =s 0 THEN 
EXIT DO 
END IF 

LOOP WHILE i$ < > CHR$ ( 27 ) AND i$ <> 

CHR$ ( 32) AND i$ <> CHR$ ( 0 ) + CHR$<72) AND i$ <> 
CHR$ ( 0 ) + CHR$ (75) AND i$ <> CHR$(0) + CHR$(77) 
WHILE INKEY$ <> "" 

WEND 

SELECT CASE i$ 

CASE CHR$ { 32 ) 

TIMER OFF 
COLOR , 4 

Center 80, 13, "PAUSA - Pressione 
algo para continuar . . . " 

i = Wkey(-l) 

Center 80, 13, " 

$9 

TIMER ON 

CASE CHR$ ( 0 ) + CHR$ ( 75 ) 

COLOR , 4: LOCATE ordenada, abcissa: 

PRINT espaco$ ; , 

abcissa =s abcissa + (abcissa > Z) 
CASE CHR$ ( 0 ) + CHR$ (77 ) 

COLOR , 4: LOCATE ordenada, abcissa: 

PRINT espaco$ ; 

abcissa = abcissa - (abcissa < /y) 
CASE CHR$ ( 0 ) + CHR$ (72 ) 

Acertou = TRUE 
s = SCREEN (3, abcissa) 

SELECT CASE s 

CASE 1, 2, 3 

pontos = pontos + Alvo(s) 
alvos = alvos - 1 
CASE ELSE 

pontos = pontos + Alvo(l) * 

(pontos >0) / 3 

Acertou = FALSE 
END SELECT 
COLOR , 4 
PLAY "mb" 

PSound 3 

FOR 1 = ordenada - 2 TO 3 STEP -1 
LOCATE 1, abcissa: PRINT 



pro jetil$; 
cauda$; 

espaco$; 



LOCATE 1+1, abcissa: PRINT 

NEXT 1 
PSound 1 

FOR 1 = ordenada - 1 TO 3 STEP -1 
LOCATE 1, abcissa: PRINT 

NEXT 1 
PLAY "mf" 

IF Acertou = TRUE THEN 
PSound 4 

ELSE 

PSound 5 
END IF 
PSound 1 

municao = municao - 1 
COLOR , 0 

LOCATE 25, 9: PRINT USING "###"> 
LOCATE 25, 78 t PRINT USING "###"» 

municao; 

END SELECT 

LOOP WHILE Tempo > 0 AND municao > 0 AND 
alvos > 0 AND i$ <> CHR$(27) 

TIMER OFF 

COLOR , 4: Center 80, 13, "F I M" 

IF i$ = CHR$ ( 27 ) THEN 
pontos = -1 

ELSE 



pontos; 



COLOR , 0 
PMusic "mf", 2 
FOR i = Tempo 
LOCATE 25, 


- 1 TO 0 STEP -1 
43 i PRINT USING «###"; 


pontos =s pontos + 1 

LOCATE 25, 9: PRINT USING "###"; 


PSound 2 
PSound 1 





NEXT i 
END IF 

i = AnyKey ( 5 ) 

RETURN 

DecreSeg: 

Tempo = Tempo + (Tempo > 0) 

RETURN 

Records : 

KEY (15) OFF 
posicao = 0 

FOR i = 1 TO 10 ^ _ 

IF pontos > Jogador (i) .Records OR 
(pontos = Jogador (i) .Records AND Tempo >= 
Jogador ( i ) . Tempo ) THEN 

FOR ii = 10 TO i + 1 STEP -1 

Jogador (ii) .Nome = Jogador (ii - 

1) .Nome 

Jogador (ii) .Records = 

jogador (ii - 1) .Records 

Jogador (ii) .Tempo = Jogador (ii 

- 1) .Tempo 

NEXT ii 

Jogador (i) .Nome = 

Jogador (i) .Records = pontos 
jogador (i) .Tempo = Tempo 

COLOR 7, 4 
CLS 

Center 80, 3, Titulo$ 

COLOR 5 ^ . 

Center 80, 5, "ParabensI Voc§ foi 

classificado entre os 10 melhoresl 

Center 80, 6, "Fornega o seu nome 

na linha do cursor e..." 

Center 80, 7, "Entre para a 

'posteridade' 

COLOR 7,1 « 

CWindow 9, 11, 22, 70, 176, 2, 32 

LOCATE 10, 14: PRINT "LUGAR"; 

LOCATE 10, 25: PRINT "JOGADOR"; 
LOCATE 10, 50: PRINT "RECORDE"; 
LOCATE 10, 63: PRINT "TEMPO"; 

Center 80, 11, STRINGS (54, 196) 

FOR 1 s 1 TO 10 

LOCATE 1 + 11, 14: PRINT USING 

9 . 2. • 

LOCATE 1 + 11, 25s PRINT 

Jogador ( 1 ) .Nome; ____ 

LOCATE 1 + 11, 54: PRINT USING 
Joaador ( 1 ). Records; 

LOCATE 1 + 11, 65: PRINT USING 

"###"; Jogador (1) .Tempo; 

NEXT 1 
DO 

LOCATE i + 11, 25: n$ = 

TextWord$ (20) 

LOOP WHILE n$ = "" OR n$ = CHR$(27) 
Jogador ( i ). Nome = n$ 

EXIT FOR 
END IF 
NEXT i 
KEY (15) ON 
RETURN 

VerRecordes : 

COLOR 7 , 4 
CLS 

Center 80, 2, Titulo$ 





MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT 

Placa de modem mtema para ser conectada em qualquer dos slots do PC/XT/AT/286/3 86/486. Fdcil instalacao e baixo 
pelaTelesp^ C ° mPanha manUal dC instala ? a ° e °Pera?ao, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado 

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO PI PC/XT/AT E LAPTOP 

Portdtil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de portadora, recepcao, transmisao 
e alimentagao. Compativel com PC/XT/AT e port&eis. 

PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC 

Placa para utlizagao de TV em cores como monitor padrao CG A em cores para PC/XT/AT. Conecta em qualquer slot intemo 
do PC, usa o smal da controladora CGA e gera sinal com padrao PAL-M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser 
igado na antena do televisor sintonizado no canal 3 e video composto para tele visores que possuem essa entrada de monitor, 
e jideo cassete, ideal para criagao de aberturas e encerramentos, edigao de gravagoes de video via computador, legenda, 

CENTRAL DE FORQA/FILTRO DE LINHA/BASE DE MONITOR 

Distribuidor de alimentagao com 5 safdas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos individuais, chave geral, filtro 
elimmador de interferencias e RF, filtro eliminador de picos e surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual, protecao 
contra descargas atmosfdricas (raios) na rede cl6trica. Possui fusfvel externo e chassi tipo slim (5 cm de altura), de tamanho 
identico a base dos monitores de video. Deve ser instalada embaixo do monitor, o que proporciona economia de espaco e 
ehrmnagao dos fios espalhados pelo chao. Dispomvel na cor bege. 

CENTRAL DE FORQA/FILTRO DE LINHA/ESTABILIZADOR/BASE DE MONITOR 

Identica ao modelo acima, inclusive dimensoes, mais estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA (volt amperes 
ou watts), permite que a tensao de entrada caia at6 95 Volts, mantendo a saida exlabilizada em 1 10 Volts. Sistemas de 
compensagao de voltagem via circuito magndtico, o que proporciona compensagao de voltagem com ausencia de picos de 
comuta^ao na saida, fato comum aos estabilizadores convencionais. 



DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 



DATAGAME ELETRONICA LTDA 

FONES: (01 1J 570-7471 e 574-8990 

REVENDAS 



A.B.C.D. 

ENTERPOINT 

CAMPINAS 

Suplitec 

RIO DE JANEIRO 

UNIVERSAL RJ 
MOGI DAS CRUZES 
MICRO FREQUENCY INF. 
SANTOS 
MICRO L6GICA 



FONE: (Oil) 443-2421 
FONE: (0192) 53-5533 
FONE: (021)577-5356 
FONE: (011) 469-8929 
FONE: (0132) 22-7354 



SAO PAULO 

AUTRONIC FONE- 

BENI FONE: 

QUINTAL & ARAUJO FONE' 

SELEDATA FONE' 

SINDAPIS FONE- 1 

SISTAL FONE: i 

SYSMODEM FONE- 1 

TECNOCOMP FONE- 1 

MULTIMIDIA FONE ; | 




ACERTE NOSALVOS 



COLOR 5 

Center 00, 5, "Os Recordistas l " 

Center 80, 24, "Pressione alguma tecla para 
continuar ..." 

COLOR 7 , 1 

CWindow 8, 11, 21, 70, 176, 2, 32 
LOCATE 9, 14: PRINT "LUGAR"; 

LOCATE 9, 25: PRINT "JOGADOR"; 

LOCATE 9, 50: PRINT "RECORDE"; 

LOCATE 9, 63: PRINT "TEMPO"; 

Center 00, 10, STRING${54, 196) 

FOR 1 = 1 TO 10 „ 

LOCATE 1 + 10, 14: PRINT USING 1; 

LOCATE 1 + 10, 25: PRINT 
Jogador(l) .Nome; 

LOCATE 1 + 10, 54: PRINT USING "###"; 
Jogador (1) .Recorde; 

LOCATE 1+10, 65: PRINT USING "###"; 

Jogador ( 1 ) . Tempo ; 

NEXT 1 
i = wkey(-l) 

RETURN 

Instrucoes : 

COLOR 7 , 4 
CLS 

Center 80, 2, Titulo$ 

Center 80, 24, "Pressione alguma tecla para 
continuar. . . " 

COLOR 7, 1 

CWindow 5, 11, 21, 70, 176, 2, 32 
center 00, 6, "** Instrugoes **" 

LOCATE 8, 14: PRINT "Durante o jogo, use:"; 
LOCATE 9, 14: PRINT "- As setas "; : COLOR 

4 , 5 : PRINT " - " ; s COLOR 7 , 1 : PRINT " e " ; : 
COLOR 4, 5: PRINT " - " ; * COLOR 7, 1: PRINT " 
para mover o indicador de tiro;"; 

LOCATE 10, 14: PRINT A seta "; : COLOR 4, 

5: PRINT " "; : COLOR 7, 1* PRINT " para 

atirar nos alvos;"; 

LOCATE 11, 14: PRINT A tecla "; : COLOR 

4, 5: PRINT " SPACE "; : COLOR 7, 1: PRINT " 

para gerar uma pausa;"; 

LOCATE 12, 14: PRINT "- A tecla "; : COLOR 

4, 5: PRINT " ESC "; : COLOR 7, It PRINT " para 

interromper o jogo."; 

LOCATE 14, 14: PRINT "Em qualquer momento, 
pressione: " ; 

LOCATE 15, 14: PRINT A combinagao "; : 

COLOR 4, 5: PRINT " SHIFT+ESC "; : COLOR 7, It 

PRINT " para abandonar o programs."; 

LOCATE 17, 14: PRINT "Valores dos alvos:"; 
LOCATE 18, 14: PRINT "; : COLOR 6, 5: 

PRINT " "; t COLOR 7, Is PRINT " = face 

escura, vale"; Alvo(l); "pontos;"; 

LOCATE 19, 14: PRINT "- "; t COLOR 6, 5s 
PRINT " " ; : COLOR 7, 1: PRINT " = face clara, 

vale" ; Alvo ( 2 ) ; "pontos ; " ; 

LOCATE 20, 14: PRINT "; : COLOR 6, 5: 

PRINT " "; : COLOR 7, Is PRINT " = coragao, 

vale"; Alvo ( 3 ) ; "pontos."; 

i = Wkey(-l) 

RETURN 

' AnyKey : 

7 Limpa o buffer de teclado 

' E gera uma pausa ate que se completem "s# f 
segundos ou algo seja teclado 

• -> Rotorna o codigo da tecla pressionada ou 
-1 se nenhuma foi apertada 
' OBSERVACOES: 

• - Quando grande precisao de pausa for 

exigida, utilizar a rotina WTIME 
7 - Quando for necessario a espera por uma 

tecla apenas, usar WKEY 
FUNCTION AnyKey (s#) 



invalids 

END IF 



WHILE INKEY $ <> "" 

WEND 

t# = TIMER 
DO 

i$ = INKEY $ 

LOOP WHILE TIMER - t# < s# AND i$ = "" 

IF i$ = "" THEN 
AnyKey = - 1 

ELSE 

AnyKey = ASC(i$) 

END IF 

END FUNCTION 

CBorder {Border Create) : 

Constroi a borda para uma janela no video 
Parametros: 

Li - Linha inicial, canto superior 
Ci - Coluna inicial, canto esquerdo 
Lf - Linha final, canto inferior 
Cf - Coluna final, canto direito 
Borda - Argumento selecionador de borda; pode 
8 G3T $ 

* # 1 # para simples -> ex.: CHR$(196) 



_ // _ rr 



* 7 2' para dupla 

_ n 

* 7 3 7 para cheia 



_ ,, ,, 



-> ex. : CHR$ ( 205 ) 
-> ex. : CHR$ ( 219 ) 
CHR$ (176) 
CHR$ ( 177 ) 
CHR$ ( 178 ) 



IF 8# < 0 THEN 
ERROR 5 



7 Chamada de funcao 



* 7 4 7 para pontilhada #1 -> ex 
_ ,, ,, 

* 7 5 7 para pontilhada #2 -> ex 

_ ,, H 

* 7 6' para pontilhada #3 -> ex 
_ ,, ,, 

SUB CBorder (li, Ci, Lf, Cf, borda) 

IF borda < 1 OR borda > 6 THEN 

ERROR 5 'Chamada de funcao 

invalids 
END IF 

SELECT CASE borda 
CASE 1 

EsqSup$ = CHR$ ( 218 ) 'Cant 

esquerdo superior . 

DirSup$ = CHR$ (191) 7 Cant 

direito superior 

Esqlnf $ = CHR$ { 192 ) 'Cant 

esquerdo inferior 

Dirlnf $ = CHR$ { 217 ) 'Cant 

direito inferior 

HorSup$ = CHR$ ( 196 ) # Lin] 

horizontal superior , 

Horlnf $ = CHR$ (196) 'LinJ 

horizontal inferior 

VerEsq$ = CHR$(179) 'CoH 

vertical esquerda 

VerDir$ = CHR$(179) 'Col' 

vertical direita 
CASE 2 

EsqSup$ = CHR$(201) 

Dir Sup $ = CHR$ ( 187 ) 

Esqlnf $ = CHR$ (200 ) 

Dirlnf $ = CHR$ ( 188 ) 

HorSup$ = CHR$ ( 205 ) 

Horlnf $ = CHR$ (205) 

VerEsq$ = CHR$(186) 

VerDir$ = CHR$(186) 

CASE 3 

EsqSup$ = CHR$ { 220 ) 

DirSup$ = CHR$ (220 ) 

Esqlnf $ = CHR$ ( 223 ) 

Dirlnf $ = CHR$ ( 223 ) 

HorSup$ = CHR$ (220 ) 

Horlnf $ = CHR$ ( 223 ) 
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CHAMPION 



FONE/F/\X: (Oil) 65-2030 
RUA CLEUA, 1837 LAP A 
05042-001 - S. PAULO - SP 



PEDIDOS: 



FA?A POR TELEFONE, FAX OU 
RELACIONE NUMA FOLHA DE 
PAPEL OS PROGRAMAS QUE 
DESEJA, INDICANDO 0 CO- 
DIGO, NOME E A QUANTIDADE 
DE DISCOS OCUPADOS E A 
TAXA DE CORREIO, ESCREVA 
SEU NOME ENDERECO, Cl- 
DADE, ESTADO, CEP E 0 TIPO 
DE MICRO; PC XT OU AT. 



PAGAMENTO: 



1 ) SEDEX A COBRAR (SO PARA 
PEDIPOSACIMA DE,20 DISCOS) 
VOCE SO PAGARA QUANDO 
RETIRAR 0 PEDIDO NO COR- 
REIO DA SUA CIDADE. 

2) CHEQUE NOMINAL A CHAM- 
PION SOFTWARE LTDA. 

3) DEPQsrrO EM CONTA: 
BANCO ITAU AG. 0191 C/C 
03512-0 EM NOME DE CHAM- 
PION SOFTWARE LTDA 



PROMOgOES: 



ACIMA DE 10 (DEZ) DISCOS, 
VOC£ GANHA UM DESCONTO 
DE 10% E PEDIDOS ACIMA DE 
CR$ 2.000,00* PAGUE COM 
DOIS CHEQUES: UM PARA O 
DIA DA COMPRA E OUTRO 
PARA 15 DIAS APOS. 



CATALOGO 

ELETRONICO: 



PARA RECEBER O NOSSO 
CATALOGO, BASTA ENVIAR UM 
DISCO B.EM PROTEGJDO OU A 
IMPORT ANCIA DE CR$ 50,00* 

FAVOR INFORMAR O TIPO DO 
SEU MICRO 



TEMOS TAMBEM 
PROGRAMAS PARAMSX 



JA INCLUSOO DISCO 



SETEMBRO/93 

CADAGRAVAgAO: 

5 1/4 DD = CR$ 170,00* 

5 1/4 HD 1.2 = CR$ 240,00* 

5 1/4 HD 1.4 = CR$ 250,00* 

TAXA DE CORREIO (P/ CHEQUE 
OU DEPOSITO): CR$ 260,00* 

( * ) VALOR EM CRUZEIRO REAL 



JOGOS PARA PC XT-AT (OS MAIS VENDIDOS 



AVENTURA E AQAO 



[C3IE23I 



ADVENTURES E RPG | CORRIDAS /CARROS, MOTOS 



NOMES (V)VGA 



ALL DOGS HEAVEN 
ALTERED BEAST 
ARACHNOPHOBIA (V) 
ASTERIX 
AVOID NOID 
AXE OF RAGE 
BAAL (V) 

BACK FUTURE 2 
BACK FUTURE 3 
BAKER STREET 
BATMAN (V) 

BATMAN MOVIE 
BILL & TED 
BUFALLO BILL 
CAPITAOTRUENO 
CAPTAIN COMIC 



||33ns?ii 



J622 02HD 
J583 02DD 
J613 01HD 
J329 04DD 
J248 02DD 
J484 01 DD 
J144 01DD 
J312 03DD 
J100 03DD 
J 1 1 5 08DD 
J682 09HD 
J519 07DD 
J582 02DD 
J659 02HD 
J320 05DD 
J689 05HD 



NOMES (V)VGA 



ALTERED DESTINY 
AMAZON 
B.A.T. (V) 

BAD BLOOD (V) 

B ATT LET EC H 
CADAVER (V) 
CARMEN SAN DIEGO 
CARMEN SANDIEGO 2 
CENTURION (V) 
CRIME WAVE 
DARK SEED (V) 

DICK TRACY 
DRAGONS WAR 
DUNE (V) 

EYE OF BEHOLDER 
FASCINATION (V) 



IE3EH3I 



J120 01 DD 
J108 01 DD 
J461 01 DD 
J056 01 DD 
J016 02DD 
J523 06DD 
J267 02DD 
J169 02DD 
J702 01 HD 
J572 01 HD 
J174 01 DD 
J293 02DD 
J019 02DD 
J346 05DD 
J068 02DD 
J01 5 02DD 



NOMES (V)VGA 



4x4 OFF ROAD 
AFRICAN RAIDERS 
CARLOS SAINZ 
CARZY CARS 2 
DEATH TRACK 
EXOTIC CARS (V) 
FERRARI F-1 
FORD SIMULATOR 2 
GENTAVIA661 (V) 
GPRIX UNLIMITED 
HANG ON 

HARLEY DAVIDSON 
INDIANAPOLIS 500 
MARIO ANDRETTI (V) 
MOTO CROSS 
OUT RUN 



SIMULADORES EM GERAL | ESPACIAIS E COMBATES | ESPORTES: FUTEBOL, VOLEY 



E22EE3I 



NOMES (V)VGA 



ABRAMS B TANK 
ACES OF ACES 
ACES PACIFIC (V)1,4 
B-17 FLYING (V) 

F-1 4 TOM CAT (V) 

F-1 6 COMBAT 
F-29 RETALIT (V) 
F117-A (V) 

FALCON 3 (V) 

FLIGHT SIMUL.4 
GUN BOAT (V) 
GUNSHIP 
GUNSHIP 2000 (V) 
JET FIGHTER 2 (V) 
KNIGHT THE SKY 
MAD TV (V) 

MIG-29 

RED BARON (V) 
SHOOTLE 

THUNDER CHOPPER 
WING COMANDER (V) 
WINGS OF FURY 
WOLF PACK 



irsacEai 



J064 02DD 
J527 01 DD 
J646 01 HD 
J455 01 DD 
J696 01 HD 
J043 01 DD 
J272 02DD 
J399 01 DD 
J308 02DD 
J595 01 DD 
J263 02DD 
J483 02DD 
J428 01 DD 
J132 05DD 
J691 01 HD 
J044 01 DD 
J379 03DD 
J664 01 DD 
J450 02DD 
J159 02DD 
J168 03DD 
J375 01 DD 
J449 01 DD 



NOMES (V)VGA 



AFTER BURNER 2 
EGAROIDS 
ELITE PLUS (V) 
INTERPHASE 
KAEON (V) 

LINE WARS 
MENACE (V) 
NOVATRON 
SENTINEL WORLDS 
SPACE COMANDER’S 
SPACE HARRIER 
STAR CONTROL 4 
STAR DEFENSE (V) 
STAR TREK (V) 
STARFLIGHT 2 
THEXDER 
THEXDER 2 
THUNDER STRIKE (V) 
XENOCID 
XENON 
XENON 2 
XONIX 
ZAXXON 



J410 04DD 
J448 01 DD 
J350 01 DD 
J062 01 DD 
J041 01 DD 
J075 04DD 
J543 05DD 
J309 01 DD 
J374 01 DD 
J032 01 DD 
J048 01 DD 
J686 03HD 
J581 01 DD 
J414 02DD 
J166 01 DD 
J297 04DD 
J031 02DD 
J422 01 DD 
J074 01 DD 
J200 02DD 
J473 01 DD 
J028 02DD 
J433 01 DD 



ULTIMAS NOVIDADES 



3-D CATACOMBE 
ACES OF PACIFIC 
ALONE DARK (V) 
AMAZON (V) 386 
A.T.P. Air Tansport 2 
BATTLE CHESS 4.000 
Batman Returns (v)1 .4 
BIRDS OF PRAY (V) 
BUMPY'S (V) 
CIVILIZATION (V) 
COMANCHE (V) 1.44 
COBRA MISSION (1.4) 
DRAGON'S LAIR 3 (1,4) 
DARK SEED (V) 
DOUBLE DRAGON 3 
ELVIRA 2 (V) 

F-1 5 S. EAGLE 3 



J599 05HD 
J754 01 HD 
J778 03HD 
J572 01 HD 
J789 02HD 
J796 01 DD 
J791 03HD 
J768 06HD 
J706 04HD 
J759 02DD 
J795 01 DD 
J807 02HD 
J808 09HD 
J626 08HD 
J623 01 HD 
J760 02HD 
J635 01 HD 



FALCON 3 (V) 

FIRST SAMURAI (V) 
GOBLINS (V) 

G. PRIX UNLIMITED 
GUNSHIP 2000 (V) 
JIMMY SNOOKER (V) 
K G B. (V) 

LAURA BOW (V) 
LEISURE SUIT 5 (V) 
LEMMINGS 2 (V) 
LLAMATRON (V) 

LURE TEMPRES (1.44) 
MIGHT MAGIC 4 (V) 
MONKEY ISLAND 2 
NINJA RABBIT (V) 
OLIMPIADAS 92 (V) 
OUT OF WORLD (V) 



J577 01 HD 
J608 01 HD 
J781 01 HD 
J810 05HD 
J797 05HD 
J800 02HD 
J805 01 HD 
J792 01 HD 
J794 01 HD 
J776 06HD 
J793 01 HD 
J819 07HD 
J804 01 HD 
J784 02HD 
J628 02HD 
J775 03HD 
J769 05HD 



ABC BOXING (V) 
ARCADE VOLLEYBALL 
BALLISTIX 
BOWLING 

CALIFORNIA GAMES 
CAVERMAN 
DREAM TEAM (V) 

EAR W. BASEBALL 
FERNAN BASKET 
FOOTBALL 
HARD BALL 
HARD BALL 3 (V) 
HARLEM GLOBETROT 
INTERN, SOCCER 2 
ITALIA’90 
KICK BOXER (V) 
LAKERS CELTICS 
MAD JOHNSON FUT 
MAGIC JOHNSON 
MICHAEL JORDAN 
PING PONG 
SKATE OR DIE 
WINDSURF 



PAPER BOY (V) 

PIT FIGHTER 
POKER for WINDOWS 
POPULOUS 2 (V) 
PRINCE OF PERSIA 2 
RISK FOR WINDOWS 
RISK WOODS (1.44) 
ROGER WILCOS (V) 
SARGON 5 (V) 
STREET FIGHTER 2 
SUPER SKI 2 (V) 
Terminator 2029 (1.4) 
TETRIS CLASSIC (V) 
THE HUMANS (VJ1.44 
THUNDERHAWK (V) 
WORLD CIRCUIT 1,44 
XWING(V) 386(1.44) 



APLICATIVOS DE DOMlNIO PUBLICO 



REF DISK NOMES 



A288 01 DD 1001 = EDITOR GRAFICO. 

A230 01 DD 3D IMAGERY = CRIA DESENHOS. 
A014 01 DD ABC FUN KEYS = ENSINA INGLES. 
A228 01 DD ACTAEON = SHELL PARA O DOS. 

ACTIVE LIFE = AGENDA COMPLETA. 
AGRICULTURAL = ADM FAZENDAS. 
AMPLE NOTICE = CALENDARS, ETC 
ANY ANGLE = CALCULA TRIANGULOS. 
ASC EXPRESS = ZAPPER, MODEM,,. 
AS EASY AS = PLANILHA ELETRONICA. 
ASTRO = PROGRAMA ASTROLOGICO. 
ATLAS PC = SUPERMAPA MUNDI, 
ATSLOW = DIMINUE A VELOCIDADE. 
AUDIO 2 = CONTROLE DE DISCOS. 
BARCODE = CODIGO DE BARRAS. 
BOOK MINDER - BANCO DE DADOS. 
BOX = CRIAQAO DE TELAS. 
BRADFORD = CRIA FONTES E LETRAS. 
C COMPILER = LINGUAGEM ‘C\ 
CALCULUS * ENSINO DE ALGEBRA. 
CALENDAR KEEPER = CALENDARIOS. 
CASH TRACK = CONTROLE BANCARD. 
CATDISK = CONTROLE DE DISCOS. 
CHEMICAL = SELECIONA ATOMOS. 
CHEX = CONTROLE DE CHEQUES. 

CHI WRITER = EDITOR DETEXTOS 
CHIRO = BCO. DE DADOS PI MEDICOS. 
COGO & PLOT = PROGR. ENGENH^RIA. 
COLLAGE = CRIA DESENHOS VIDEO. 
COMPU SHOW = PARA DESEN HQ. 
CONTAS A PAGAR = (PORTUGUES). 
CONTAS A RECEBER = (PORTUGUES). 
CONTROLE BANCARIO = (PORTUG). 
CONTROLE ESTOQUE = (PORTUG) 
CONTR. VIDEOLOCADORA = (PORT.) 
COOPER GRAPHICS 1 = FIGURAS. 
COOPER GRAPHICS 2 = FIGURAS. 
CONTABILIDADE = [PORTUGUES], 
CRASM = LINGUAGEM ASSEMBLER. 
CRYSTAL = CRISTAIS EM 3D. 
CSSHOW = FOTOS DIGITALIZADAS. 
DATABOSS = SUPER BCO. DADOS. 
DATAPLOT = GRAF. BIDIMENSIONAL. 
DAZZLE DEMO = DEMO GRAFICO. 
DBPROG = FERRAMENTAS PBASE 3. 
DCOPY = UTILITARIOS PI COPIA. 

DIET DISK = SUGESTOES PI DIET AS. 
DISAN = PROGRAMADORES GM-BASI. 
DISK BASE = RELAQAO DE DISCOS. 
A220 01 DD DELITE = ARQUIVOS DO DBASE 3. 
A073 01 DD DOS HELP = ENSINA OS COMANDOS. 
A106 01 DD DOS LOCK = PARA POR SEN HAS. 

A098 01 DD DOS EZ= PROG R.AUXILIAR DOS. 
A168 01 DD DR AFT CHOICE = DESENHO CAD. 

A215 01 DD EASY FORMAT = FORM ATA DISCOS 
A053 01 DD EASY INVENTORY = CONTR. ESTOQUE. 
A167 01 DD ELECTRO = EQUACOES ELETRICAS. 
A160 01 DD ELETRO = PROJETOS ELETRICOS. 
A009 01 DD EQUATOR = ENSINA MATEMATICA. 
A081 01 DD EVALUATE = EQUAQOES MATEMAT. 
A022 01 DD FANCY LABEL = MALA DIRETA. 

A006 03DD FLOWDRAW - EDIT. FLUXOGRAMAS. 
A307 01 DD FLUXODECAlXA = (PORTUGUES) 
A155 01 DD FOLHA DE PAGAMENTO = (PORTUG.) 



E MUITO MAIS ! ! ! 
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VerEsq$ = CHR$(219) 

VerDir$ = CHR$(219) 

CASE 4 

EsqSup$ = CHR$(176) 

Dir Sup $ = CHR$ (176) 

Esqln£$ = CHR$ ( 176 ) 

Dirlnf $ = CHR$ (176) 

HorSup$ = CHR$ (176) 

Horlnf $ = CHR$ ( 176 ) 

VerEsq$ = CHR$(176) 

VerDir$ = CHR$(176) 

CASE 5 

EsqSup$ = CHR$ ( 177 ) 

DirSup$ = CHR$ ( 177 ) 

Esqlnf $ = CHR$ ( 177 ) 

Dirlnf $ = CHR$ ( 177 ) 

HorSup$ = CHR$(177) 

Horlnf $ = CHR$ ( 177 ) 

VerEsq$ = CHR$(177) 

VerDir$ = CHR$(177) 

CASE 6 

EsqSup$ = CHR$ ( 178 ) 

DirSup$ = CHR$ ( 170 ) 

Esqlnf $ = CHR$ ( 178 ) 

Dirlnf $ = CHR$ { 178 ) 

HorSup$ = CHR$ { 178 ) 

Horlnf $ = CHR$ ( 178 ) 

VerEsqS = CHR$(178) 

VerDir$ = CHR$(178) 

END SELECT 

LOCATE li, Ci 

PRINT EsqSup$ + STRINGS (Cf - Ci - 1, 
HorSupS) + DirSupS; 

FOR i a li + 1 TO Lf - 1 
LOCATE i, Ci 
PRINT VerEsqS; 

LOCATE i, Cf 
PRINT VerDirS; 

NEXT i 

LOCATE Lf, Ci 

PRINT Esqlnf $ + STRINGS (Cf - Ci - 1, 
HorlnfS) + DirlnfS; 

END SUB 

' Center* 

9 Imprime uma mensagem central izada em 
determinada linha 
9 Parametros * 

9 NColunas - numero de colunas do video, de 

acordo com o WIDTH mais recente 

' linha - linha onde aparecera a mensagem 

9 texto$ - mensagem que deve ter, no maximo, 

' NColunas 9 caracteres 

SUB Center (NColunas, linha, texto$) 

LOCATE linha, (NColunas - LEN(textoS)) / 2 

+ 1 

PRINT texto$; 

END SUB 

' Cletter (Cleaning Letter) 

9 Limpa \ima area do video com urn efeito de 
progressao dos caracteres 
' OBSERVACOESt 
' * Excessivamente lento 

1 * Executa mais rapidamente se compilado e 

us ado com variaveis tipo INTEGER 
SUB Cletter (li, Ci, Lf, Cf) 

DIM ponto(l TO (Lf - li + 1) * (Cf - Ci + 
1), 1 TO 2) 
t = 0 

FOR 1 = li TO Lf 

FOR C = Ci TO Cf 

IF SCREEN (1, c) <> 32 THEN 
t = t + 1 
ponto(t, 1) =1 



ponto ( t , 2 ) = c 
■END IF 
NEXT C 
NEXT 1 
DO 

repet = FALSE 
FOR i = 1 TO t 

1 = ponto (i, 1) 
c = ponto (i, 2) 
s = SCREEN (1, c) 

IF s < 255 THEN 
LOCATE 1, C 
PRINT CHR$ ( s + 1) ; 
repet = TRUE 
END IF 
NEXT i 

LOOP WHILE repet = TRUE 
ERASE ponto 

END SUB 

' Clw (Window Clear) * 

• Preenche a area de uma janela no video 
com o caracter de codigo "cod" 

' Parametros * 

' Li - Linha inicial, canto superior 

• Ci - Coluna inicial, canto esquerdo 

• Lf - Linha final, canto inferior 
' Cf - Coluna final, canto direito 
SUB Clw (li, Ci, Lf, Cf, cod) 

FOR i = li TO Lf 
LOCATE i, Ci 

PRINT STRINGS (Cf - Ci + 1, cod) ; 
NEXT i 

END SUB 

'CWindow (Window Create) : 

• Abre uma janela com borda e sombra 
1 Parametros * 

• * borda - ver subrotina CBORDER para 
compreender este argumento 

' * sombra - codigo de um caracter usado 

como borda 

• * fundo - idem ao argumento SOMBRA 

• SUGESTOES (sombra e fundo) : 

' . 32 p/ CHR$ { 32 ) = " " 

' . 176 p/ CHR$ (176) = 

' . 177 p/ CHR$ ( 177 ) = 

' * 178 p/ CHR$ ( 178 ) = 

' . 219 p/ CHR$ ( 219 ) = 

SUB CWindow (li, Ci, Lf, Cf, sombra, borda, 
fundo ) 

Clw li + 1, Ci + 2, Lf + 1, Cf + 2, 
sombra 

CBorder li, Ci, Lf, Cf, borda 
Clw li + 1, Ci + 1, Lf - 1, Cf - 1, 
fundo 

END SUB 

# Escolha s 
' Menu principal 
FUNCTION Escolha 

COLOR 7, 4 
CLS 

Center 80, 5, TituloS 
Center 80, 20, "SELECIONE A OPCjAo 
DESEJADA" 

COLOR 1 , 6 

CWindow 8, 11, 16, 70, 219, 1, 32 
Center 80, 10, "1. Jogar" 

Center 80, 12, "2. Ver os recordes" 
Center 80, 14, "3. Ler as instrugoes" 
DO 

e = VAL ( CHR$ ( Wkey ( - 1 ) ) ) 

LOOP UNTIL e > 0 AND e < 4 
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Escolha = a 




END FUNCTION 




' Explode : 




9 Desenha uma janela especial 


em modo texto 


SUB Explode (li, Ci, Lf, Cf, borda) 


cm = (Ci + Cf) / 2 


'coluna media 


lm = (li + Lf) / 2 


'linha media 


FOR 1 = lm TO Lf 


'crescimento 


, vertical 




Clw 2 * lm - 1 + 1, cm. 


1, cm + 1 , 32 


CBorder 2 * lm - 1 + 1, 


cm, 1 , cm + 1 , 


borda 




NEXT 1 




FOR c = cm TO Cf - 1 


'crescimento 


horizontal 




Clw li, 2 * cm - c, Lf, 


c + 1, 32 


CBorder li, 2 * cm - c. 


Lf, c + 1, 


borda 




NEXT c 




Clw li, Ci, Lf, Cf, 32 


' correcoes 


CBorder li, ci, Lf, Cf, borda 


END SUB 




* InFromLeft : 




' Move uma mensagem no video 




9 O texto / mensagem$ / entra a partir da 


esquerda e se move para a direita 


' Parametros : 




9 linha - linha onde a mensagem 


surgira 


' Ci - coluna onde a mensagem ira "entrar" | 



* Cf - coluna onde a mens a gem devera parar 
' mensagem$ - texto qua devera ser movido 
'OBSERVACOES: 

' * Esta rotina nao contem verificacao de erro 

de parametros; portanto, 

havera certa dificuldade de compreensao 
dos erros caso os parametros 

sejam fornecidos de forma incoerente. 

' Ex. de erros: 

' . Ci >= Cf 

# . (Cf - Ci) < LEN(mensagem$) 

# * As seguintes rotinas sao semelhantes a 
esta: 

' ♦ InFromRight 

* . OutToLeft 

' . OutToRight 

SUB InFromLeft (linha, Ci, Cf, mensagem$) 

lm = LEN(mensagem$) 

FOR i = 1 TO lm 

LOCATE linha, Ci 

PRINT RIGHT$ (mensagem$ , i ) ; 

NEXT i 

FOR c = Ci TO Cf - 1 
LOCATE linha, c 
PRINT " " + mensagem$; 

NEXT c 



' InFromRight : 

' Ver "InFromLeft" 

SUB InFromRight (linha, Ci, Cf, mensagem$) 



lm ■ LEN (mensagem$ ) 

FOR i a 1 TO lm 

LOCATE linha, Ci - i + 1 
PRINT LEFT$ (mensagem$, i); 



Qual e o LANCE? 

Criar seus proprios sistemas ou se adaptar a um pacote? 
Dedicar mais tempo a modelagem ou a sua implementagao? 

LANCC - O gerodor profissionol de aplica$oes perfeito para quern desejo: 

AutOnOHlio - Paia V 0 C 6 qua 6 um usu&rio de banco de dados ou de planilha e quer extrair mais de seu micro sem se lomar um 
programador, o LANCE Ihe d& o poder de criar apficagdes completas baseando-se no seu conhecimento dos dados. 

RdcqUQfQO - Para vocS que 6 um usu&rio de pacotes aplicativos e percebe que seu problema requer uma solugSo sob medida, o 
LANCE I he gera sistemas exatamente de acordo com as suas necessidades atuais e que acompanham as futuras evolugdes. 

Produtividode - Para voc6 que atende a diversos usuArios e quer melhorar a qualidade deste atendimento, o LANCE Ihe acetera o 
projeto dos sistemas encomendados e Ihe possibilita, quando convenientse, repassar e acorn panhar este desenvoMmento. 

Flexibilidode - Para voc6 que 6 um especialista em inform^tica e receia ferramentas que se esgotam antes da solugSb completa de 
um problema, o LANCE Ihe garantB pontos de extensSo por programagSo para atender &s particular idades de seu sistema. 

CFiciencio - Para vocA que quer todas estas caracteristicas sem abrir mSo de performance, o LANCE Ihe produz uma aplicagSo cujo 
cbdigo executive! 6 compilado, sem runtime e compete favoravelmente com solutes programadas. 



S. Ufh Produtoi-!i- ''Si 



lill Llgue agora para III# 
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RACIONAL 



0 LANCE e fazer sistemas sem programar! 
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NEXT i 

FOR c = Ci - lm TO Cf STEP -1 
LOCATE linha, c 
PRINT mensagem$ + " 

NEXT c 

END SUB 

' introducao : 

' Apresentacao do titulo 
SUB Introducao 

WIDTH 80 , 25 
SCREEN 0, 1, 0, 0 
COLOR 7, 0 , 0 
LOCATE , , 0, 6, 1 

CLS 

PMusic "mb", 3 
Clw 1, 1 , 25, 80, 177 
Clw 2, 3, 24, 78, 219 
COLOR , 1 

CWindow 7, 20, 11, 61, 176, 1, 32 
Center 80, 9, Titulo 
COLOR 1, 5 

Explode 15, 20, 19, 61, 1 
Center 80, 16, "SSI - Silva Software 
Incorporation" 

Center 80, 18, "Copyright (C) 1993" 
i = AnyKey ( 5 ) 

END SUB 

' OutToLef t : 

' Ver "InFromLef t" ' 

SUB OutToLef t {linha, Ci, Cf, mensagem$) 

lm = LEN{mensagem$) 

FOR c = Ci - 1 TO Cf STEP -1 
LOCATE linha, c 
PRINT mensagem$ + " 

NEXT c 

FOR i = lm - 1 TO 0 STEP -1 
LOCATE linha, Cf 

PRINT RIGHT$(mensagem$, i) + " "j 
NEXT i 

END SUB 

' OutToRight : 

' Ver "InFromLef t" ' 

SUB OutToRight (linha, Ci, Cf, mensagem$) 

lm = LEN (mensagem$) 

FOR c = Ci TO Cf - lm 
LOCATE linha, c 
PRINT " " + mensagem$; 

NEXT c 

FOR i = lm - 1 TO 0 STEP -1 
LOCATE linha, Cf - i 
PRINT " " + LEFT$ (mensagem$, i); 
NEXT i 

END SUB 



IF MusicEfects = TRUE THEN 
SELECT CASE n 
CASE 1 

PLAY "t24Qmbo0116ef gefdc" 

' Rangido 

CASE 2 

PLAY "tl60oll8cdedcdl4ecc" 'Fim de 

Rodada 

CASE 3 
' Introducao 

' PLAY 

"tl20olll6b9n0baan0bn0bn0baaan0b9n0baan0b" 

'Sequencia #1 „ 

‘ PLAY "tl20o2116e-9n0e-d-d-n0e-n0e- 
nO e-d-d-d-n0e-9n0e -d-d-nO e-" 'Sequencia #2 

• PLAY "tl20o2116g-9n0g-een0g-n0g- 
n0g-eeen0g-9n0g-een0g-" 'Sequencia #3 

PLAY "tl20o2116b9n0baan0g-n0g-n0g- 
eeen0olb9n0baan0b" 'Sequencia #4 

END SELECT 
END IF 

END SUB 

'PSound (Play Sound)! 

' Gera os efeitos sonoros do jogo atraves da 
instrucao SOUND 
' Parametros ! 

• ji - numero do efeito sonoro desejado 
' OBSERVACAO ! 

' Esta rotina verifica o estado da variavel 
global SoundEfects para 
' verificar se deve ser acionada 
SUB PSound (n) 



IF SoundEfects = TRUE THEN 
SELECT CASE n 

CASE 1 'Pausa 

SOUND 32767, 1 

CASE 2 'Tique em TEMPO 

-> PONTOS 

SOUND 300, 1 

CASE 3 'Assobio do 



disparo 

FOR i s 1 TO 4 
SOUND 500 + 
NEXT i 
CASE 4 

SOUND 500, 1 

SOUND 700, 1 
CASE 5 

SOUND 100, 2 
END SELECT 



10 * i, . 5 

'Acertou o alvo 



' Errou o alvo 



END IF 



END SUB 



'Rint (Randomizer Integer) : 

' Retorna um numero inteiro aleatorio quo 
varia entre 1 e 'n f 
'Exemplo: 

' Rint (6) — > fornece um valor de 1 a 6, 

inclusive 

FUNCTION Rint (n) 



'PMusic (Play Music) : 

' Gera os efeitos musicais do jogo atraves da 
instrucao PLAY 
' Parametros : 

' s$ - argumento passado a PLAY; serve como 
uma inicializacao opcional 
' n - numero do efeito musical desejado 
' OBSERVACAO : 

' Esta rotina verifica o estado da variavel 
global MusicEfects para 
' verificar se deve ser acionada 
SUB PMusic (s$, n) 

PLAY s $ 



DO 

r = INT (n * RND + 1) 

LOOP UNTIL r > 0 AND r <= n 
Rint = r 

END FUNCTION 

' TextWord (Text Word) t 

' Recebe dados via teclado (similar ao LINE 
INPUT) 

' Retorna o string digitado apos ENTER ou o 
ASCII 27 apos ESC 
' Parametros 

' Tam - tamanho maximo do string 
FUNCTION TextWord$ (Tam) 
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Nos ja vimos esse 
Filme ! 

Temos a solu9ao para os seus 
problemas, seja ele de 
hardware, software, 
perifericos, assistencia 
tecnica, apresenta9des 
multimidia e desktop. 

Por isso quando voce pensar 
em Amiga, pense na Focus 
Informatica para nao ter 
problemas mais tarde e dizer 
que ninguem avisou. 

FOCUS Informatica 

R. Dona Inacia Uchoa, 135 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP 
Tel. (Oil) 549.7731 - CEP 04110-020 








LOCATE CSRLIN, POS(O): PRINT SPACE$(Tam); 
LOCATE CSRLIN, POS(Q) - Tam 
LOCATE , , 1, 6, 7 



i$ = INKEY$ 

LOOP WHILE i$ = "" 

WHILE INKEY $ <> "" 

WEND 

SELECT CASE ASC(i$) 

CASE a 

IF LEN (palavra$ ) > 0 THEN 

palavra$ = LEFT$ (palavra$, 

LEN (palavra$ ) - 1) 

LOCATE CSRLIN, POS ( 0 ) - 1 
PRINT CHR$ ( 32 ) ; 

LOCATE CSRLIN, POS ( 0 ) - 1 

END IF 
CASE 9 

IF LEN ( palavra$ ) + 6 < Tam - 1 THEN 
palavra$ = palavra$ + SPACE$(8) 
LOCATE CSRLIN, POS ( 0 ) 

PRINT SPACE $ ( 8 ) / 

END IF 
CASE 27 

LOCATE CSRLIN, POS ( 0 ) 

PRINT CHR$ ( 32 ) ; 

WHILE LEN (palavra$) > 0 

palavra$ = LEFT$ (palavra$, 

LEN (palavra$ ) - 1) 

LOCATE CSRLIN, POS { 0 ) - 2 
PRINT CHR$ ( 32 ) ; 

WEND 

CASE ELSE 

IF ASC(i$) > 31 AND ASC(i$) < 127 
AND LEN (palavra$ ) < Tam THEN 

palavxa$ = palavra$ + i$ 

LOCATE CSRLIN, POS ( 0 ) 

PRINT 1$; 

END IF 
END SELECT 

LOOP UNTIL i$ = CHR$ ( 13 ) OR i$ = CHR$(27) 

IF i$ = CHR$ { 13 ) THEN 

TextWord$ = palavra$ 

ELSE IF i$ = CHR$ (27 ) THEN 
TextWord$ = CHR${27) 

END IF 
LOCATE , , 0 



END FUNCTION 

' Wkey (Wait Key): 

• Limp a o buffer de teclado e: 

' - Espera o pressionamento da tecla de codigo 

"cod* 

' - Caso "cod < 0" ou "cod > 255" qualquer 

tecla sera aguardada 

• * AVISO: usando codigos que nao apresentem 
tecla correspondente, sera 

• criado um loop infinito 

' * SUGESTAO: para usar qualquer tecla, uti- 

lize "Wkey ( - 1 ) " 

FUNCTION Wkey (cod) 

WHILE INKEY $ <> "" 

WEND 

SELECT CASE cod 
CASE IS < 0, IS > 255 
DO 

i$ = INKEY$ 

LOOP WHILE i$ = "" 

CASE ELSE 
DO 

i$ = INKEY $ 

LOOP UNTIL i$ = CHR$ ( cod) 

END SELECT 
Wkey = ASC ( i$ ) 

END FUNCTION 

1 Wtime (Wait Time) : 

• Gera uma pausa de duracao "s" segundos 

• Ex.: Wtime .1 'pausa de 1/10 de segundo 
SUB Wtime (s#) 

t# = TIMER 

WHILE TIMER - t# < s# 

WEND 

END SUB 



DINAMIC 
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V mi If ® (062)242-0639 e (062)241 -1 732 

■ I RUA T ' 36 ’ 2921 APT 1 206 * GO,ANIA ‘ GO ' CEP 74230-01 0 

^ A T I C A 0 MENOR PREQO DO MERCADO, CONFIRA III 

Todos jogos abaixo relacionados s§o para monitores VGA I 



SUPER NOVIDADES I 



BETRAYAL AT KRONDOR (10HD) 
CATACOMBE AB1S-WOLF 3D 3 {01 HD) 
CONTRAPTION ZACK (01 HD) 

EMPIRE DELUXE (02HD) 

EL FISH (04HD) 

FANTASMA DA OPERA (06HD) 

JUMP JET HARRIER ASSALT (03HD) 
LAMATROM (01 HD) 

MAGIC CUNDLE II (03HD) 

MANIAC MANSION II (02HD) 
MAELSTROM (06HD) 

MISSIES PARA O COMMANCHE 
(03HD) 

KINGS KUEST VI (09HD) 

PIMBALL DREAMS (01 HD) 

PIRATES GOLD (06 HD) 

ROME (02HD) 

RIGS WORLD (07HD) 

RETURN OF THE PHANTOM (05HD) 
SIEGE (02 HD) 

SPACE HAWLK (04HD) 

SHADOW OF THE COMMET (05HD) 
S.V.G.A. AIR (03HD) 

SPECIAL FORCES (02HD) 

THE LEGACY (07HD) 

TORNADO (05HD) 

TAKE A BREAK (02HD) 

UTOPIA (01 HD) 



UNLIMITED (03HD) 

UNDER STAR (01 HD) 

X EPIC (06HD) 

X-WING TOUR 4 (01 HD) 

E MAIS ... 

ACTION SPORT SOCCER (01 HD) 
AMERICAN GLADIATORS (03HD) 

ATP II (03HD) 

BATMAN RETURNS (07HD) 

CAR & DRIVER (04HD) 

CARMEN SANDIEGO IN THE SPACE (04HD) 
CURSE OF ENCHANTIA (04HD) 

CHESS MANIAC 5 RILLION AND 1 (12HD) 
CRUSADERS OF THE DARK SAVANT 
(03HD) 

DINOSSAUR ADVENTURE (04HD) 
DISCOVERY (01 HD) 

ECOQUEST II (04HD) 

EYE OF BEHOLDER III (04HD) 

FLASH BACK (03HD) 

FREDDY PARKAS (06HD) 

FRONT PAGE FOOTBALL (03HD) 

FREE DC (05HD) 

FALCON 3.0 (05 HD) 

HOME ALONE 2 (02HD) 

HONG KONG MAJOR PRO (02HD) 

HOOK (PERTER PAM) (03HD) 

HEINDALL (02HD) 

HITORY LINE (04HD) 

ISAAC ASIMOV’S ADVENTURE (05HD) 



KALOWADGE ADVENTURE (04HD) 

LURE OF TEMPTESS (04HD) 

LIMMINGS 3 THE TRIBES (02HD) 

LINKS 386 (SVGA/386) 

LEGGEND OF VALLOUR (04HD) 
MERCENARIES (03HD) 

MUNSLAY LOST IN L.A. (03HD) 

MIGHT AND MAGIC IV (09HD) 

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT (02HD) 
PRINCE OF PERSIA 2 (05HD) 

PLAN 9 FROM OUTER SPACE (02HD) 
RISKY WOODS (01 HD) 

RISK FOR WINDOWS (02HD) 

ROGER WILCO (01 HD) 

SYNDICATE (01 HD) 

SHADOW PRESEDENT (03HD) 

STAR CONTROL 2 (04HD) 

SPETOR GADGET (04HD) 

STRIKE COMMANDER (06HD) 

SPELL CASTING (04HD) 

SHADOW OF THE COMET (05HD) 
SHERLOCK HOMES (10HD) 

SPACE ADVENTURE (05HD) 

SPEAR OF DESTINY-WOLF 3D 2 (02HD) 
THE LEGEND OF KYRANDIA (04HD) 
THE DARK HALF (04 HD) 

ULTIMA 7 PARTE 2 (07HD) 

ULTRABOTS (02HD) 

VEIL OF DARKNESS (03HD) 
WAXWORKS (04HD) 

WIN THE PROPHECY (05HD) 



PREQOS DE JOGOS (Disco Incluso) 
Disco 5 1/4 HD (1 .2 Mb) .... CR$ 230,00 
Disco 5 1/4 DD (360 Kb) .... CR$ 170,00 
Pedidos acima de CR$ 3.000,00 pagamento 
em duas vezes, com cheque pr6*datado, um & 
vista e outro para 1 5 dias. 

COMO FAZER SEU PEDIDO: 

Pega por telefone ou relacione numa foiha de 
papei os jogos que deseja e a quant idade de 
discos ocupados e escreva seu nome, 
enderego, cidade, estado e CEP e envie para 
o nosso enderego; 

FORMAS DE PAGAMENTO: 

A) Cheque nominal & STEFANIO MACEDO 
FERREIRA. Voc6 dever& anexar o cheque 
ao seu pedido. 

B) SEDEX A COBRAR - Voc6 s6 pagar& 
quando retirar seu pedido no cooreio de sua 
cidade. T axa de Correlo CR$ 340,00 p / cada 
20 discos (Valor em Cruzeiro Real). 

C) DEPOSITO EM CONTA: Banco itau, 
AgGncia 1590, conta 570-6 em nome de 
STEFANIO MACEDO FERREIRA 




CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

fidiff W RUA BARAO DE ITAPET1NINGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SAO PAULO - SP 

(Vis'll TEL: (011)256-2544- FAX: (011)259-8430 




PC/SIG ULTIMAS VERSOES (AGOSTO 93) 

OS PROGRAMAS ABAIXO ESTAO EM SUAS VERSOES ATUALIZADAS 

MAIS DE 4.000 PROGRAMAS. 



ASM TELEHATE 
Author Version : 4.11 

0 programa da comuntca<j5o mais usado no Brasil e no mundo. Sua alia performance aliada a uma interlace 
visual murto bem leita o lorn a ram o numero 1 . Possui virias vetocidades e protocols dbponiveis, e ainda 
permHe a indusAo de protocdos exlernos. Possui uma 6tima e lacil linguagem de programaqio para a 
criarjio de ecripls. (4 discos) 

AS15 McANa ANTMRUS 
Author Version: 106 

0 mais recede programa antt-vhis do mercado, oortendo: Scan. Clean. Vshietd e Vafidale (verefc 106). CortAm lamMm 
umatabebdos viusecomoefcrma^os.. Reoonhece 1453 tiposde vfrus e vinos suW(po$ e vanartes, totafaando 2049 
vsus.(3<fiseos). 

D2B38 ABC-TALK 
Author Vanion: 2.0 

Un now programa ecbcacional com recursos de wzhumana real. Serve para ensnar a cnan^as de 1-3, 3-5, 5-7 anos a 
falar ngfes. 0 programa cortem 3 nWws de ensno, conlorme a idade da cnarv^a Akrai a alenQao da cnanga atravis de vozas 
akado a gr&bos. (1 disco). 

D02B7/2BB/256S/2672 HUE EXPRESS 
Author Version: 5.0 

Em sua nova versao o programa ganhou flexHkfede e efoencra. pois toe reeecrilo em C e Assembler. A capacidacle 
rebconal loi inchsda para que o programa ficasse mats I6dl e rtubvo p»a o usuArio irabMiv com bawode dados. 

Mas de 1 00 novas luw}6es loram implementadas 

Sua luncnnabidade. com aspedo degerendadbr de dados oom mais bias defwdas. iTporta^exporta^ao. lananto dos 
barK» de dados, relalbhos, fcrmadelelr as. ordemelc.. ReaJmerte urn poderoso proyama para se trebahar oom banco de 
dados. (4 dboos) 

09062/20633084 PC-FLE 
Author Version: 5.01 

A mais recede versAo do mais poderoso. versAU e prilco Banco de Dados para o PC. C^acidade grMica, edfcr de lexlos 
pi corfect^o da cartas personafcadas Permie cAlcubs matenvtocos Irrporla'exporta dep»a f base, u&vxto a rnesma 
estnSura de an^ivos 

FVograma etafc> por peecpesasde rewstas americanas como um dos 4 metiores Banco de Dados nAo retaoonats do mer- 
cado (conpe&Kb com programs* comerdats). (3 dncos). 

00086 ASTROL 96 
Author Vanion: 9.6 

Poderoso e complete programa para anaises adnAogcas Usa rotnas de afta predsio para gerar a poss^ao dos planet as 
dc Gera carta astrotegca com comertAnos, cMoia IransAo pessoai do ano, morfa grAteos que podem ser salvos, c^cuta 
posio6esdo ZDdboo efc...{1 dwco) 

02453 THE ASTROLOGER 
Author Version: 0600 

F omece iwn pedi pscotigco a parts de isna bibfateca com mars de 200 aspedos de pereonaidade baseando senos astros 
0 dbco) 

01220 DRACUUM LONDON 
Author Version: 1.05 

Jogo de avertura com grAicos od-stancfrig para ate 6 jogacbres Cads jogador devera dar caga ao varpeo nas ruas de 
Londres. 



_ - CRS 28°. 00 

5 1 4DD CRS 350,00 



D062B EDRAW 
Author Version: 32 

Proyama sohslicado que partite desenbar e nymr dagramai em tfcco. eeryemas e b trioo s , e deeenhoe de ciaboc im- 
preseo*. Esle e o programa dedesenho e yMbo qw wee predsava.. {1 dboo). 

D22505152 MEGACAD 
Author Version: 2.0 

RDdetowecorr^Dletoproyama CAD, muio vebz. cod4mc*ebmertu» baboo* ira*portc* 
comando&cWdesertomufc Requerplaca HERCULES ouEGAtmoua* {3 dbooi) 

02775 GRABBER 
Author Verson. 385 

Es*e e um programa que grava imagens da tela para ayaws «n d*». Com de wee podert pegs tetasdo man de jogos • 
proyamas. Asaim q» ale 4 canegado, fica reokfede na memtoa M que as ladas pr*4dabdeate sapro etmkkfm 
opqAo de lranstemA4as em GF ou PCX e serem aulo-executaveta (1 dbco). 

01150(1679 SWPLY LABaS II 
Author Version 3.0 

Esle e o diico programa que wee pode mortar os lormalos das etqudas e manler «qjiw6 com suas stkfietas. bnporta/ex- 
porta grifcos (POQ. aiquivosde banoo de dados elc. Pemnieonar vinos tipoa de efcpelas. ReAnerteo meter i 
(2 dboos). 

01302 WORLD 29 
Author Version: 2.98 

OMapaMmcfidgitafeacb. Pern^ealocaKza^dequalqMrponbdateiTacomvAriasfoniMdeacaaMiporhliwMon- 
gijde. pelascaptatscfc mundo. petoscobnebes. elc. voce anda pode adta^aspdo mouse. 

Reywr montor VGA. (1 dbco). 

02731/32530435 HYPERPAD 
Author Version: 22 

0 mars corr^leto e poderoso sbet para o DOS Com eie voce poderi mortar um podaroeo menu para eeu PC. Permit 
visuaSsaqi) de anqmos Ictus 1-2-3. WordPwled e Mh arqiivos de windows; Ewel. PaoeMato ou CoreCrw Mufc Ibi 
de user . (5 dboos). 

000785627/1235 PC-W1TE 
Author Version: 3.0t 

Fid e poderoso processad* de lexlo. Help on*e. Mrio bom. um Best Sekr das BMotocasdeShwwweeDorrMo 
Pubfco.. (3 dboos). 

02457 ALMANAC FOR WNDOWS 
Author Verson 1.01 

Uitino com caiencbno, agenda e bloco de anotacoes para o Widows. Os calendirios pedsm ser edequedos as suas 

necessidades pes9oats ou pnAssionats. Permit ainda a cotAgurai^o de opooes para cabiar o db de dilas reigiosas (dis- 
las a/oupjdaica^ lasts dsbaeoNpodecabndino(yegoriarn/judaioo). 

Requer Endows 3.x. (1 dbco). 

02447 PAWT SHOP FOR WWDOWS 
Author Version: ZQ2 

Poderow programa para «*ir. converter, aAerar e rrpmw figures nos lormalos de anfwo TIF,GIF.WPG,BMP.PCX.I«MC, 
MG. PIC e RLE Asopcfies de aleragfo inebem ampfacAofreducAo. ajusle, margxiaqiQ de palelt Pembea cybi^o 

de bias qje podem ser trartormsdas em arqbws ou lormalo desepdo ou be meemoi»nes. 












APLICATIVOS COM PON ET (SHAREWARE "USA") 5 14 DD 

' Lrni) JoU.UU — U 



ASTRONOMIA 

*C1161 ASTRONOMY PROGRAM Software deastronorriatxmv^recursM fldsoo) 

10823 7/36 ASTROCLK Programa (Jitmoslra a dab astronomba e movinenlo celeslri (2dscos) 

ETIQUETAS 

#C1059 PRWTMASTER & PWfTSHOP LABEL Voce pederi lazer etiquetas de tudo qu«4o 6 ( 1 dsco) 

JOGOS 

4C4552 30 STAR TREK Jogoda lamosa s^neStarTrek (1 disco) 

#C4$73 VDEOBLAKJAK Jcyade vinteeum«(elr6r^(l dbco) 

IC4846 DUNGEON EXPLORER Jogo em esbo RPG (Rofcng Pby Game) {1 disco) 

WINDOWS 

IC0191 DfSKCOPY FOR WOOWS lAnripidpeeicierteoopadordedbcos 

FOR IMMJOWS ft^amae^ach« <T jalt|^aiqui»d<irtiDd»seuwnc*wsl«r. (icfaoo) 

AC0064 ATTAXX FOR VWNDOWS Jogo tipoolhefo (dvnas). (1 dbco) 

4C0032 ALMANAC 30 FOR WNDOWS Una poderosa agenda decompromissos.fl deco) 

IC0127 QNU CHE SS FO R WIDOWS Jogodexacfrez. (1 dboo) 

W#ID0WS Gereooad:,f <*» arqjwos cempadador PKZIP A PKUNZIP. (1 dbco) 
^*C077B PARENTS FOR WMDOWS Mxiesuaarvcregerieoldgica.(1 tfeco) 



VISTA 
CRS 350.00 -CARTAO 



#C0028 ATM FONT FOR WIDOWS Fortes ATM (fortes grtfcasMIrfsco) 

#C0016 1 7001 CONS FOR WYfOOWS 1700 ioones dbrenles para window s . (1 dboo) 

#00005 2B MACROS FOR WJ> 50 FOR WIDOWS TabeUperi6cica.oortwl^ 

utiutArios 

#07973 OCOM VR3.42 Undlimoe poderoeo SM. para gerandarseu winchester. (Ideoo) 

#00410 COPYCON152 Edhx de arqurros balch s com macros. (1 dboo) 

#00549 BELLS 1.0 Mideosom <t> beep dbseumicro.fl dboo) 

#08689 ZVJGER DV&CT0RY Udeseucbeldriolctalmerieooiondo.fl cfaoo) 

EDUCAgAO 

#01220 GUTAR TEACHER Adadeviobougularra para inicunles. Super tfdMoo (Itfaoo) 

FINANCEIRO 

#02155(5657/50/59 HYPERPAD V2^ Catojad^a, rei6gp. edlordelexto. plants o l o>^^ emuenma« 
#0217273 PELTOfTS FMANC1AL UTUTES 1J1 A SobrarelnancefDcom virioe ream (2 dboos) 
#01313 PROCALC FanlAstioo programa para cilculos.fl Cisco) 

#CO045<46 PDUSTRML ENGVCERS TOLLBOX Software ndurfriai,gerayMix«eeWibioos.(1 dboo) 

GERAL 

#0135758 THE GRADtIG ASSISTANT fVcgramaqueocrtroheadkwblrauTa^^ 

#01114 TXT2SPECH Programa que snlekza voz. (1 dsoo) 



Qctitnat 

Ml 



CENTRAL INFORHATICALTVA. 

RUA BARAO DE ITAPET1NINGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SAO PAULO - SP 

TEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 



APLICATIVOS MAIS VENDIDOS 5 1 4 DD 



CR$ 170.00- AVISTA 
CRS 240,00 - CARTAO 



NOM&DE9CRigAO 


DS 


TP 


COD. 


200 ICONES FOR WHJOW9 (CONES PI WNOOWS 


01 


DO 


A281 


900k TO 800k FORMATA DISCOS DE 360k 94800k 


01 


DO 


A07O 


ANTVVWUS vr.100 RASTREADOR DE VIRUS 


02 


DD 


A4B0 


ARJ 221 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 


01 


DO 


A074 


ASTRO PROGRAMA DE ASTROLOGIA 


03 


DO 


A067 


AURORA BASIC FOR WNDOWS BASIC Pi WNDOWS 


01 


DO 


A429 


BAMCR FAZ FAIXAS.CARTAZES 


01 


DD 


A046 


BtORRTDMO PRO TAROT, BIORRITWO, ICHNG ETC.. 


03 


DO 


A183 


CAT DISK CATALOGADOR DE DISQUETES 


01 


DO 


A946 


CHARTS UNLMTEO PLANLHA DE CALCULOS 


01 


DO 


AQ33 


CHEMICAL MOLECUUR PROGRAMA QUWICO 


01 


DD 


A 090 


COLLAGE CRIAQAO DE TELAS 


01 


DO 


AQ94 


COMPOSER OAK EDITOR MUSICAL 0 PARTITURAS 


01 


DD 


A211 


CBS TRANSFORM* TEUS PI CUPPER 


01 


DO 


A061 


DISK MANAGER WPRWE ETIQUETAS C/ DIR ETOfi 10 


01 


DD 


A297 


D0KDUPE COP1ADOR DE DISC06 0TWOIII 


01 


DO 


A060 


DRIVE CHK A ALIGN VERIFICA E ALNHA SEU DRIVE 


01 


DD 


A469 


EVALUATE RESOLVE EQUATES MATEMATCAS 


01 


DD 


A 400 


EXPIORNQ ENSNA COMO USAR 0 COMPUTAOOR 


01 


DD 


A420 


FANCY LABEL CRIAQAO DE ETIQUETAS 


01 


DO 


A144 


FCOPY NCLUI RECURSOS AO COPY DO DOS 


01 


DD 


A913 


FILE COMPLETION UTLITARIOS PARA 0 DOS 


01 


DD 


A2S4 


FILE MANAGER w 5.2 GERENCIADOR DE ARQUIVOS 


01 


DD 


A 496 


FLOWDRAW EDITOR GRAFCO 


03 


DO 


A049 


FLU8H0T PLUS PROTEQAO CONTRA VIRUS 


01 


DO 


A 204 


FORM 960 FORMATA DISCO DD EM DRIVE DE ALTA 


01 


DO 


A314 


FORMFU PARA CRIAQAO DE FORMULAROS 


01 


DD 


A343 


FORMQEN EDITOR DE TEXTO 


01 


DD 


A342 


FRENCH CURSO DO IDIOMA FRANCES 


01 


DD 


A178 


FUMCLS TETRIS MATEMATICO PI CRANCAS 


01 


DD 


A194 


GALAXY EDrTOfl DE TEXTO, CLONE DO WORD 


02 


DD 


A166 


GERMAN TUTOR ENSNO DA LINGUA ALEMA 


01 


DD 


A181 


QETCARDS EDITA CARDFILES DO WNDOWS NO DOS 


01 


DD 


A 421 


GRAPHICS PRNT MASTER GRAF. Pi PRNT MASTER 


02 


DD 


A422 


GWS CON VERS OR DE TELAS GRAFICAS 


01 


HD 


A 436 


HOME HELPER AGENDA COMPLETA 


01 


DD 


A 429 


HOME MANAGEMENT SISTEMA DE CON TAB W DADE 


01 


DD 


A044 


HOROSCOPE w 1.0 FAZ PREV60ES ZODIACAS 


01 


DD 


A 909 


ICHNG PROGRAMA PI APRENDER 0 IGHNG 


01 


DO 


A424 


IDEAL TERMINAL EMU LA DOR DE TERMNAIS VT100 


01 


DD 


A166 


IMAGE 30 EDITOR GRAFICO EM 30 


01 


DD 


A120 


INCONTROL EDIQAO DE FORMULARIOS.ETIQUETA 


02 


DD 


A046 


INFO-PL NFORMAQOES GERAIS DE ERRO DO DOS 


01 


DD 


A 430 


INSTACALL PLANLHA DE CALCULOS 


01 


DD 


A161 


ITALIAN TUTOR ENSNO DA LNGUA ITALIA NA 


01 


DD 


A162 


JAPANESE CURSO DO IDIOMA JAPONES 


01 


DD 


Ain 


LAZY CHANGE VBUALIZA E EDITA TEXTO S 


01 


DD 


A269 


LETRISC TIPOS DE LETRAS PARA 0 D.O.S 


01 


DD 


A106 


LETTER WRITER WPRIME CARTAS PERSONALIZ. 


01 


DD 


A014 


LHARC w 1.13 COMPACTADOR DE ARQUNOS 


01 


DD 


A996 


LOTTO FEVER PROGRAMA DE ASTROLOGIA 


01 


DD 


A020 



LOTUS LEARNNG TUTOR DO LOTUS 
LZEXE COMPACTADOR DEARQUIVOS EXE 
HAL MONSTER CADASTRA E WPRWE ETIQUETAS 
MAKE SET PRNT CONFK3URA SUA WPRESSORA 
MAKEMDAY AGBtDA COM CALBIDARK) 

MANAGMG YOUR FOOD C0NTR. DE OETA (NGLES) 
MARKET ANAlISEDEAQOESNABOLSA 
MASTELFUL DISASSEMBLER DSASSEMBLA 
ARQ,(,COM)E(.EXE) 

MASTER RLE DISK UTLITARIOS PARA SEU PC 
MASTER KEY UTUTAROS DE DtSCO 
MAX CAT CATALOGADOR DE WSQUETES 
MAX FORM FORMATADOR DE DISCOS 
MAYAN CALENDAR CALENDAR*) MAIA 
MEMTOOLS UTLITARIOS PARA SEU MCRO 
MENU CONSTRUCTION Pi CflIAQAO DE MENUS 
METZ WINDOWS LOCK WSP. DE SEQ Pi WNDOWS 
MICAL DIAQNOSTICO MEDICO 
MICRO REGISTER SIS! DE CONT/fATURAMENTO 
MICROOENE TRACE SUA ARVOR E QENEALOGICA 
MN-MEM REDUZ 0 ESP, DE MEM, Pi SOFT RES. 
MNIOEN QERADOR DE TELAS PI TURBO PASCAL 
MOONBEAM PROGRAM* DE ASTRONOMIA 
MORSE GERA CODICOS MORSE DE FRASES 
MR LABEL IMPRIME EfTQUETAS, ENVELOPES 
MULTI EXECUTA ATE 14 COMANDOS POR UNHA 
MULTI BASE GERENCIADOR DE BANCO DE DADOS 
MUSE BCO.DADOS Pi ORG. DE MANUSCRfTOS 
NFTY k MOE CONTROLE DE COMPROMISSOS 
NORLAND P I SOLUQOES DE PROBLEMAS 
NOVA EDITOR DE TEXTO 0 JANELAS 
OPTILOAD UTLITARIO PARA ARQUIVOS BATCH 
ORACLE ENSNA A USAR 0 TAROT, ICHNG 
ORG DEFRAGMENTADOR DE DISCOS 
OR<tfOElETRONICOSW,DEOflaAO ELETRONCO 
PANT SHOP FOR WINDOWS EDIT. GfiAF/WNDOWS 
PARENTS FOR WINDOWS TRACE SUAARVORE 
QENEALOGICA 

PASCAL TOOLS UTILITARIOS PARA LNG. PASCAL 
PASCAL TUTOR ENSWA ALNGUAGEM PASCAL 
PC BEAT TRANSFORMA SEU PC EM UMA BATERIA 
PC BREEZE I ELABORA CICRUITOS ELETRONICOS 
PC CONT AXS PROGRAMA Pi CONTABLIOAOE 
PC DBS ENGENHARIA ELETRICA 
PC DEAL SISTEMA DE CONTABIUDAOE 
PC DENTAL CONTROLE SEUS PACIENTES 
PC DESKTEAM AGENDA .CALCULADORA, ETC 
PC ENCRYPT PROTEGE ARQUIVOS COM SENHAS 
PC FLE 6.0 PROGRAMA DE BANCO DE DADOS 
PC FONT IMPRIME AT* 243 CARACTE RES ASCII 
PC GLOSSARY NTRODUQAO A NFORMATICA 



DS 


TP COD. 


nome/descfvqAo 


DS 


TP COD 


02 


DO A333 


PC GRAPHTT CRIA, SALVA GRArCOS DE PESQUtSAS 


01 


DD A263 


01 


DD A062 


PC NVENTORY CONTROLE DE ESTOQUES 


01 


DO A186 


01 


DO AOOI 


PC KEYDRAW w 371 EDITOR GRAFKX) 


04 


DO A066 


01 


DO A2S6 


PC MANAGER NTEGRADO COM MLA.T1 FUNQOES 


01 


DD A218 


01 


DO A20O 


PC MUSICIAN EDITOR MUSICAL 


01 


DD A023 


01 


DO A196 


PC OVERLOAHD GERENC DECONDOMNIOS 


03 


DD A125 


01 


DO A019 


PC PAYROLL CONTROLE DE FOLHA DE PAGAMENTO 


02 


DD A03B 






PC PLUS UTLITARIOS PI SEU COMPUTADOR 


02 


DD A209 


01 


DO A247 


PC PROFESSOR ENSNA A LNGUAGEM BASIC 


01 


DD A360 


01 


DD A036 


PC PROJECT CONTROL* PROJETOS COMPLEXOS 


02 


DO A037 


01 


DD A133 


PC SCHMAT1CS ELABORA CIRCUITOS ELETROMCOS 


01 


DD A169 


01 


DO A347 


PC STOCK CONTROLES E ANALJSE DE AQOES 


01 


DD A186 


01 


DD A106 


PC STYLIST FANTASTCO PROCESSADOR DE TEXTO 


01 


DD A363 


01 


DO A108 


PC SYSTEM MANAGER SHELL' PARA O DOS 


02 


DD A361 


01 


DD A322 


PC WRRE 0TWO EDITOR DE TEXT OS 


03 


DO A017 


02 


DD A166 


PC ZPPER ACELERA SBJ MCRO AO MAX MO 


01 


DO A286 


01 


DO A266 


PERSONAL SECRETARY AGENDA COMPLETA 


01 


DD A066 


03 


DO A156 


PERSONAL TAROT PROGRAMA QUE JOGA TAROT 


01 


DD A088 


01 


DD A002 


PLANOMAN EDITOR MUSICAL COM PARTITURAS 


01 


DO A186 


01 


DD A167 


PKZIP vr.306 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 


01 


DD A452 


01 


DD A276 


PKZJP VT.204C COMPACTADOR DE ARQUIVOS 


01 


DD A451 


01 


DO A246 


PRWTSHOP GRAPHICS GRAFICOSP/O PRNT SHOP 


02 


DD A2S3 


01 


DD A162 


PRIVATE BOOKEEPER SISTEMA DE CONTABUDADE 


01 


DD A031 


01 


DD A 404 


PROCOM PLUS PROGRAMA PARA MODEM 


01 


DD A078 


01 


DD A006 


PROCON FORTUNE PROGRAMA DE NUMEROLOGIA 


01 


DO A040 


01 


DD A275 


PROOOS CONVERTE ARO. (BAT) PARA (, EXE) 


01 


DD A150 


01 


DD A379 


PROFESSOR PC TUTOR DA LNOJA GEM BASIC 


01 


DO A026 


02 


DD A379 


PROFILE AGENDA TELEFONICA 


02 


DD A196 


01 


00 A069 


PR0FIS8I0NAL CAM CAD EDIT. GRAFICO ESTLO 






01 


DD A 403 


AUTOCAD 


01 


DD A066 


01 


DO A967 


PROPHr PROGRAMA DE CALCULOS ASTROLOGIA 


01 


DD A067 


01 


00 A263 


REMIND ME AGENDA DE COMPROMSSOS 


01 


DD A289 


01 


DD A02S 


RESIDENT TASK MANAGER AGLIZA SEU CONTROLE 






01 


DD A264 


DETAREFAS 


01 


DO A 294 


01 


DD A402 


ROCK UTILITIES UTLITARIOS DE COMPUTADOR 


01 


DO A432 


01 


DD A239 


SCHOOL MAN EDITOR GRAFCO Pi CRIANCAS 


01 


DO A234 






SCREEN DESIGN EDITOR DE TELAS GRAFICAS 


01 


DO A041 


01 


DD A172 


SCREEN SAVER PROTEGE O MONITOR QUANDO 






03 


DD A244 


FORADEUSO 


01 


DD A296 


02 


DD A190 


seleqAo ummEs vArios utlitArios p/ o dos 


01 


DD A249 


01 


DD A2B1 


SPCOPY COMANDO COPY Cl MUITOS RECURSOS 


01 


DD A266 


01 


00 A170 


SHADOW BOX PROGRAMA COM VARIAS FUNgOES 


01 


DO A296 


07 


DD AMI 


SHOW FAT MOSTRA A TABEU DE ALOC, (FAT) 


01 


DD A267 


05 


DD A19I 


SDI WRITER WPRESSAO DE PLANLHAS 


01 


DD A021 


01 


DD A024 


SDEK1CK TRAVEL AGENDA ELETRONICA 


01 


DD A067 


05 


DD AIM 


SNPLY LABEL DESENHA E IMPRIME ETIQUETAS 


01 


00 A009 


01 


DD A336 


SNPLY LABELS H PODEROSO SISTEMA PARA 






01 


DD A266 


CONFECQAODE ETIQUETAS 


02 


DD A399 


03 


DD A966 


SKY GLOBE vr 2.6 TRAQA MAPA DE ON STELA QOES 


01 


DD A174 


01 


DD A366 


SKYCLOCK PROGRAMA DE ASTROLOGIA 


01 


DD A03S 


01 


DD A368 


SLED EDITOR DE TEXTO COMPACTO 


01 


DD ASM 



APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 5 1/4 DD: 



NOME 

AGEFCA ELETRdMCA 

AMIGO 

BBUA 

CLBC(DEMO)w.L7 

consyttucAo 

CONTASAPAQAR 
CCNTAS A RECEBER (W) 
CONTROLE BANCARK)(W) 
CONTROLE DE ESTOQUE (W) 
DAP W 1.1 
ELFTOOCEP vr3.2a 

rchArweletrOmco 

FLUXO DE CAIXA(W) 

FOLHA DE PAGAMENTO (W) 
PFO 2000 (W) 

KANOPUS EXTOK vr.Z09 

LOTODESOOBRADO 

MAUDRETA(W) 

MULTI vr.IXtl 



AUTOR DESCngAO DK TP COD 

TECNOSOFT AGENDA. CALENDAR 10, BLOC 0 DE NOTAS 01 DD A464 

LOGGOSNFOfl. CODIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR 01 DD A173 

MARCOS L.D. FREITAS ESTUDO DOS EVANGELHOS 02 DD A486 

SOFTCAD DEMO DA BBUOTECA GRAFICA CLBC 01 DD A466 

(W)PROD£SP CONSTRUICAO NTEGRAL DE 1M8 04 DD A080 

(W)COMPASSO NFOR SISTEMA DE CONTAS A PAGAR <W) 02 DD A230 

COMPASSO NFOR. SISTEMA DE CONTAS E RECEBER (W) 02 DO A231 

COMRASSONFOR. SISTEMA DE CONTROLE BAN CA RIO (W) 02 DD A229 

COMPASSO NFOR. SISTEMA DE CONTROLE OE ESTOQUE 02 DO A416 

SOFT FRIENDS DESPROTEGE MAIS D£ 140 JOGOS 01 DD A301 

MLLTISISTEMAS Pi CONSULTAS DE "CEP" EM GERAL 01 DO A473 



COMRASSONFOR. 
COMRASSONFOR. 
SOFT FRIENDS 
MULTISISTEMAS 
SEMEION NFOR. 
COMRASSONFOR. 
RL NFOR. 

PROOAM 
KANOPUS 
MICROPIOONER 
COMPASSO NFOR. 



AGENDA. CADSTRO DE PROGRAMAS ETC. 01 DD A472 



SISTEMA DEFIUXODECA1XA 
SISTEMA DE FOLHA DE PAGAMENTO 
NTRODUQAO A NFORMATICA OTWOlll 
CONT. ESTOQUE FISJCCVFNANCSRO 
FAZ SORTEIO DA LOTO 
PROGRAMA PARA MALA DIR ETA 



02 DD A418 
01 DD A386 

03 DD A414 
01 DD A484 

01 DD A302 

02 DO A417 
01 DO A161 



POULOT HEBERJ, SILVA 

PRONTO SOFTCAD 

RLADMNSTRA RL NFOR. 

RL ADM. CUMCA RL NFOR. 

RL CONTROLE DE ESTOQUE RL N FOR. 

RL FOLHA DE PAGAMENTO RL N FOR , 

RL VDEO LOCADORA RL NFOR. 

SENA 91 GuywnerMiachonP 

SISTEMA DE WOBLURIA (W) SAMUEL ARAUJO 

SISTEMA CONTABtL SEMEION SEMEION NFOR. 

SOFTLOGIC HOME FAST (W) SOFT LOGIC NF. 

SOFTLOGIC NOTE FAST (W) SOFT LOGIC NF. 

SOFTLOGIC STOCKFAST (W> SOFT LOGIC NF. 

SOFTLOGIC BANK FAST (W) SOFT LOGIC NF. 

SLOCK) CALCULUS (W) SOFT LOCIG NF. 

slock: quantitus (W) soft logc nf. 

TBAV KANOPUS NFOI 

TRADUTOR GABERTO HAVIA 

TUTOR LOTUS NFAUTO NSTRl 

ZOO REVISAO SOUR MA RCELO CAN* 



CR$ 1 /0,00 A VIS 1 A 
CR:> '.MO, 00 - CAR I AO 



HEBER J, SILVA COMBNALOTO, SENA, ESPORTIVA 01 DO A07T 

SOFTCAD FICHAROELETRCJNICO 01 DO A1 04 

RL NFOR. Pi ADM. DE ESCOLAS, ACADEMIAS ETC 01 DO >410 

RLNFOR. Pi ADM. DE CADSTRO DE PACIENTES 01 DO >411 

RL NFOR. SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DO A 496 

RL NFOR, COMPLETO SISTEMA DE FOLHA DE PAG 01 DD A411 

RL NFOR. PI CONTROLE DE VIDEO LOCADORA 01 DO A413 

GuywnerMiachonP MON TA JOGOS POR PR06 ABU DADE 01 DO A2T2 

SAMUEL ARAUJO SISTEMA COMPLETO PARA WOBLlARIA 01 DD A44? 

SEMEION NFOR. SBT0AA COMPLETO DE CON TABUDADE 01 DO A471 

SOFT LOGIC NF. SISTEMA DE ORCAMENTO DOMESTCO 01 DD A478 

SOFT LOGIC NF. AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DD A479 

SOFT LOGIC NF. SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DD A480 

SOFT LOGIC NF. SISTEMA DE CONTROLE BANCARO 01 DD A481 

SOFT LOCIG NF. SISTEMA DE CONTROLE BANCARIO 01 DD A4S2 

SOFT LOGC NF. SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DO A483 

KANOPUS NFOR. RASTREADOR DE VIRUS (PORTUGUES) 01 DD A467 

GtBERTO HAVIARAS TRADUZ TEXTO PI VARIOS IDIOMAS 01 DD A046 

NF.AUTO NSTRUQAO ENSNA A USAR O LOTUS 123 01 DD A079 

MARCaO CAMNHA TRACA E WPRWE SEU MAPA ASTRAL 01 DD A419 



ECHION SOFTWARE CONVERTE PROGAMA MONO PI MULTI 01 DO A151 | ZOO REVtSAO SOUR MARCaO CAMNHA TRAQA E WPRWE SEU MAPA ASTRAL 

SOLICITAMOS AOSAUTORES NACIONAIS QUE NOS ENVIEM MATERIAL PARA DIVULGACAO E DISTRIBUICAO 




Fa^a seu pedido por carta, tel. ou fax 
Enviamos via carta registrada ou a combi nar. 

Para pagamento via carta ou banco acrescentar CRS 250,00 (p/ cada 20 dis- 
cos) de Taxa de Registro. 

CATALOGO ELETRONICO {3 DISCOS) Para receber envie-nos CRS 240,00 
Para comptaa adma de CRS 3.000,00 acei tamos (02) cheques, 1 para o dia e 
outre p / 15dias 



I ATENCAO: r- SEDEX esta muitn elevadd Yerifique a Taxa de 

cidiido. antes dc- conftrmar o pc-dido por SEDEX 



Nome: 

Endere 9 o: 

Cidade: 

UF: CEP. TEL: 

Autonzo o debrto no meu cartSo VISA n° 




r 



Gettnal 

me 



CENTRAL INFORMATICA LISA. 

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SAO PAULO - SP 

TEL: (011)256-2544 » FAX: (011)259-8430 



JOGOS PC • JOGOSPC • JOGOSPC • JOGOSPC • JOGOSPC • JOGOS 



ULTIMAS NOVIDADES 
EM JOGOS - SETEMBRO 

COO DK TP NOME/DESCR^JlO 

J780 07 HO TERMWATOR2Q29{VGA/386/W)AVENT.ESPAClAL(OTMOII) 

J781 01 DO PENTHOUSE QUEBRA CAB EGAS C/MULHERES 

J782 10 HD NCAfVGAW) ADVENTURE GRAF1COANMAX 

J783 01 HD PRWCE EDITOR (W) EDITE AS FASES DO PRWCE 

J784 01 HD JU OF THE JUNGLE! (VGA) JOX DEAgAO 

J785 01 HD COMMANDER KEEN V (EGA) AVBITURA ESPACIAL 

J786 01 HD COMMAfOER KEEN VI (EG*) AVENTURA ESPACIAL 

J787 05 HD PRWCE OF PERSIA I (VGAW) RARTE It DO CLASSJCO PC 

J788 08 HD BATTLE CHESS 4000 <38*VGA) XADREZ COM ANMAgAO 

J789 01 HD UTOPIA (VGA/W) JOGO DE NTELIGENCIA 

J790 02 HD THEATER OF WAR (VGAW) JOGO DE NTELIGENCIA 

J781 03 HD HARER JUMP JET (VGAW336) SMULAXR AEREO 

J702 05 HD POPULOUS I (VGAW386) JOGO DE NTELIGENCIA 

J783 05 HD SPACE QUEST V (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO AN AM DO 

J7M 06 HD TASK FORCE 1042 (VGAW/386) SMJLAXR DE NAVIO 

J705 02 HD LEMMWGS BTRBES (VGA/W) JOGO DEINTELIGEnCIA 

J7fl6 01 HD ACTION SPORT SOCCER (VGA/W) JOX DE FUTEBOL 

J797 01 HD NA CREDIBLE MACHME (VGA) JOGO DE NTELIGENCIA 

J708 01 HD NCAA BASKETBALL (EGA) JOGO DE BASKETBALL 

J799 05 HD CASTLE I (VGAW)JOXDE ESTRATEGIA 

J800 07 HD CURSE OF ENCHANT1A (VGA/W) ADV. GRAFICO AN MAX 

J801 01 HD 30 CATACOMBE (EGA) AQ*0 EM 30 ESTLO WOLF3D 

J802 08 HD STRKE COMAKER (VGAW/386) SMULAQAO DE AVIAO 

J803 05 HD COBRA MISSION (VGA/W) JOGO DE NVESTIGAgAO 

J804 02 HD SMLIFE (VGA/W) SMULAXR DEVDA ANIMAL 

J805 03 HD Affi BUCKS (VGAW) ESTRATEGIA AEREA 

J806 01 HD ACES OF PAORC 1046 (W)MBSAO P/O ACES OF PACIFIC 

J807 04 HD SPEEL CASTING 301 (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMAX 

J808 01 HD 1000 MK3LIAS (VGA/W) CORRIDA DE GARROS 

JSOfl 01 HD GALLEONS OF GLORY (VGA) ADVENT. GRAFICO ANIMAX 

J810 01 HD CAVEMAN NWJA (VGAW/386) AVENTURA NAS CAVERN AS 



/COO DK 

I J273 04 
J288 03 
J201 03 
J204 02 
J205 04 
J207 01 
J200 16 
J300 01 
J306 01 
J308 01 
J310 04 
J310 02 
J320 01 
J346 03 
J347 02 
J366 01 
J370 04 
J373 02 
J377 01 
J380 02 
J382 02 
J383 01 
J385 01 
J388 07 
J301 06 
J392 02 
J402 01 
J404 05 
J405 01 
J406 01 
J407 01 
J412 02 
J413 01 
J414 01 
J420 04 
J421 03 



TP nome/descrkjAo 

DO SN EARTH (VGA/W) JOGO DE SMULACAO DA TERRA 
DD FUTURE WAR JOX DEAgAOE AVENTURA 
DO NEW YORK WARRIORS JOGO DEAgAO 
DO POPULOUS (W) smjlacAo E mteligencla 
DO STREET ROAD B (W) CORRIDA DE CARROS ANTIGOS 
DD POOL 3D CHALLENGE JOGO DE SNOOKER E BLHAR 
DO POLICE QUEST ■ (VGA/EGA) ADV. GRAFICO ANMADO 
HD VETTE B (EGA) CORRIDA DE CARROS 
DO TICO A TECO (VGA) JOGO DE AVENTURA 
DO TOM A JERRY JOGO DEAVBJTURA 
DD SAIPSONS (VGA/COLOR) JOGO DE AVENTURA 
DD LOST ADMIRAL JOGO DEESTRATtotAMLITAR 
DO BACK GAMMON ROYALE JOGO DE GAMAO (MOUSE) 
DO NIGHT SWFT (W) JOGO DE AQAO E AVENTURA 
DD HARLEY DAVDSON PLOTE UMA SUPER MOTO 
DD TOMMY’S SOUCER RACIOCNIO COM CORES 
DD ABC BOXNQ (VGAW) LUTA DE BOXE 
DD BLUE ANGELS ACR06ACIAS AEREAS 
DO FLIGHT SIMULATOR B SIMULAgAo DE AVIAO 
DO KNG GUEST! ADVENTURE GRAFIX ANMAX 
DO SENTINEL’S WORLD AVENTURA ESPACIAL 
DO SEA DRAGON SMULADOR DE SUBMAR NO 
HD HU STREET BLUES JOGO DEHABU0ADE 
DD NWJA TURTLES B (EGAA/GA) JOGO DE AVENTURA 
HD MONKEY ISLAM) I (VGAW) ADV, GRAFICO ANMAX 
DO FERRARI FORMULA 1 CORRIDA DE CARROS 
DD BRHJGE 6.0 JOGO DE BRIDGE 
DD SMPSONS I (VGAOOLOR) AVENTURAANMADA 
HD 40 BOXING (VGA) LUTA DE BOXE EM4D 
HD F-117A TUTOR (VGA) LICOES DE VOO NO CACA F117 
HD TETRIS COLLECTION (VGA) COLETANIA DE TETRIS 
DO SUPER TETRIS (W) JOGO DEHABLIDADE 
DD STRIP POKER B JOGO DE POKER PORNO 
DD LEMMINGS XMAS (VGA) JOGO DE NTELIGENCIA 
DD ORBITS (VGA) SA6A TUBO SOBRE UNIVERSO 
DD PREDATOR B (VGA) JOGO DE AQAO 



/tOD DK TP NOME/DESCHgAO N 

'JW7 03 HD WOLF STEW 30 (COMPLETO) AVENTURA EM3D (VGA/W) 
J388 02 HD CIVILIZATION (VGA) COLONIZE O PLAN ETA TERRA 
J5M 01 DO ULTHA I ADVENTURE GRAFICO EM “RPO* 

J600 01 DD ULTWU I ADVENTURE GRAFICO EM *RPG* 

J601 01 DO ULTIMA BIADV0ITURE GRAFICO &TRPQ- 
J602 02 DD LEMMNOSR (VGA) JOGO DENTEUGENCIA 
J612 01 HD OUT OF TH» WORLD (EGA) JOGO ESTLO PRNCE 
J«20 01 HD MNJA TURTLES! (A RKADE) JOGO DEAVB'ITURA 
J628 03 X rcVERENOVtt STORY N(W)HISTORIA$EMFM{OFLME) 
J634 04 HD LOST IN l A (VGA/W) ADVBfTU RE GRAFICO ANMAX 
J641 02 X ALPHA WAVES SUPER JOGO DE ESTRATEGIA 
J650 03 HD GREAT NAVAL BATTLE (386W)SMUL.MARrnMO (VGA) 
J651 02 HD GLOBAL CONOUEST (VGAW) ESTRATEGiA MUTAR 
J652 02 HD FALCON U MttSJON MSSOES P/ O FALCON 3.0 
J653 08 HD AMAZON (386/VGAW/MOUSE) ADVENTURE NA AMAZONIA 
JW4 05 HO FIVEL (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO AN MAX 
J655 02 HD CARRERS AT WAR (VGAW) ESTRATEGIA MARITMA 
J656 01 HD PACIFIC ISLAND JOGO DEESTRATEGIA MUTAR 
J657 06 HD F-15 STRIKE EAGLE M (386) SM.DE AVIAO OTMO (VGA/W) 
J658 03 HD COMMANCHE (VGA/W/386) SMULAXR DE HELfCOPTERO 
J650 06 HD STUNT ISLAND (VGA/W) SMULAXR DE VOO 
J660 03 HD ACE OF PA ORC<386/W) SMJLADORDE VOO 
J661 04 HD LEGEND OF KYRANDIA (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO 
J662 05 HD QUEST FOR GLORY M (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO 
J665 02 X THE PERFECT GENERAL (VGA) ESTRATEGIA MUTAR 
J666 02 X PERFECT GENERAL SCENARYC«nviotp/PERF. GENERAL 
J667 02 X THE LOST ADMBUL (VGA/EGA) ESTRATEGIA MUTAR 
J668 01 HD GAME PACK Bl FOR WWDOWS JOGOS P/WNXWS 
J670 01 HD GAME PACK I FOR WINDOWS JOGOS P/ WWDOWS 
J673 01 HD SBAPSONS i( EGA) JOGO DE AVENTURA (ARKADE) 

J674 01 HD ANCET I DEATH WATCH (VGA) ADVENT. GRAFICO *RPG’ 
J675 04 X TENNIS PRO TOUR B (VGA/W) JOGO DE TENNIS (OTMOII) 
J677 01 HD CM3000 FOR WNOOWS JOGO DE XADREZ (386WWGA) 
J680 00 HD KWG QUEST VI (VGAW/366) ADV. GRAFIX ANMAX 
J684 02 X MKXAEL JORDAN JOGO DE BASKETS 
J688 01 HD PORNO IV (VGA) ANMACOES PORNO 




J811 02 
J812 02 
J813 07 
J814 06 
J815 01 
J816 02 
J817 02 
J818 06 
J819 02 
J820 02 
J821 04 
J822 06 
J823 06 
J824 05 
J825 02 
J826 04 
J827 02 
J828 06 
J829 04 
J830 02 
J831 02 
J832 02 
J833 04 
J834 03 
J835 05 
J636 03 
J837 01 
J838 10 
J830 01 
J840 03 
J841 04 
J842 01 
J843 03 
J844 03 
J845 03 
J846 08 



HD MONOPOLY FOR WtOOWS (W) TPO BX.M06LIARI0 
X THE KEYS OF MARAMON ADVENTURE GRAFICO EM ’RPG* 
HD ULTIMA VI H SERPENT ISLE ADVENT. GRAFICO EM ’RPG* 
HD MAELSTRON(VGVW) ADVENTURE GRAFICO EM -RPG" 

HD DISCOVERY DESCUBRA AS AUEfVCAS 
HD STREET FIGHTER B (NGLES) BRIGA DE RUA (VGA/W) 

HD A.T.C. FOR WVOOWS (W) SMAjAgAO DE TRA FEGO AER EO 
HD FREDDY PHARKAS (EGAW) ADV. GRAFICO ANMADO 
HD GAME PACK IV FOR WWDOWS JOGOS Pi WNDOWS 
HD ULTRABOTS (VGAM&W) JOGO DE AQAO COM ROBOS 
HD EYE OF BEHOLDER B(VGAAV) ADVENT. GRAFICO EM ‘RPG’ 
HD DAUGHTER OF THE SERPENTS ADV GRAFICO AN MAX 
HD QUEST FOR GLORY I (EGAW) ADV. GRAFICO AN MAX 
HD QUEST FOR GLORY B (EGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 
HD MAJOR STRIKE (EGA) AVENTURA ESPACIAL 
HD WAXWORKS (EGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM "RPG" 

HD GAME PACK I FOR WWDOWS JOGOS P/ WNXWS 
HD THE LEGACY (386/VGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM "RPG* 
HD HBTORY LNE 1014-1018 (W) Jogo 6» Eelraltaa (VGAW) 

HO GOBLLMS I (VGAWMOUSE) JOGO DE AVENTURA 

HD HOME ALOfE B (EGA) JOGO DE AVENTURA 

HO RAMPART (EGVW) JOGO DE ESTATI:GIA 

HD a HSH (VGA/W386/4W?) SBUACAO DE AQUA RIO 

HD ROME (VG4/W) JOGO DE NTELIGENCIA 

HO ECO*S QUEST N (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO AN AW DO 

HD SHADOW PRESCENT (EGVW) JOGO DE ESTRATEGIA 

HD WORLD ORCUTT UPDATE COMPL. X WORLD CIRCUIT 

HD CHALLENGE OF FJCALMS (VGA) ADV. GRAFIX EM -RPG’ 

HD PUSH OVER (VGA/W) JOGO DE HABUDADE 

HD FRONTPAGE FOOTBALL (VGAW) FUTffiaAMERCANO 

HD STAR CONTROL I (EGA/W) JOGO DE AQAO ESPACIAL 

HD CREEPERS (VGA) JOGO DE NTELIGENCIA 

HD A.TP. I (W) JOGO DE SMULACAO AEREA 

HD STHKE COMMANDER SPEECH VOZES P/ S. COMMANDER 

HD FLASHBACK (VGAW) JOGO DE AVENTURA 

HD LAISURE S1AHRY V vr^VGA) ADVENT. GRAFICO ANiAAX 



160 JOGOS MAIS VENDIDOS 

J101 03 HD HEAVENEARTH (VGAW) JOGOS DE NTELIGENCIA 
J254 08 HD WWG COMMANDER I (VGAW) SWUUQAO ESPACIAL 
J258 01 HD DUKENNUKEN (VGA) JOGO DEACAOE AVENTURA 
J261 04 X SCENT SERVICE I (VGA) SMULAQAODE SUBMAR NO 
J262 01 HD STRP POKER ■ (VGA) JOGO DE POKER PORNO 






J425 02 
J426 03 
J42S 04 
J434 02 
J435 08 
J436 01 
J437 01 
J441 07 
J442 03 
J445 02 
J450 03 
J452 03 
J455 05 
J461 05 
J462 03 
J475 02 
J482 02 
J485 02 
J494 01 
J408 02 
J504 01 
J507 01 
J511 04 
J512 06 
J524 06 
J525 04 
J541 01 
J542 05 
J550 05 
J551 01 
J552 02 
J567 12 
J574 01 
J575 02 
J576 03 
J577 03 
J578 01 
J579 05 
J580 01 
J581 01 
J582 01 
J583 01 
J584 01 
J589 03 
J591 01 



DO CRACK DOWN JOGO DEAQAOE AVENTURA 
DD HOYLE’S JOGOS DE CARTAS 
DD SN ANT (VGAW) JOGO 0E RACIOCNIO 
DD ABRAMS BATTLE TAW SMULAXR DE TANQUE 
DD STARTREEK 2STH (VGAW) SIM. NA NAVE ENTERPRISE 
DD COMMANDER KEEN IV (EGA) JOGO ESTIO MARIO BROS 
DD HOYLE'S B JOGOS XM CARTAS 
HD ROBWHOOD (VGAW) ADVENTURE GRAFCO AN MAX 
HD RED BARON (VGA) SMUUXR DE AVIAO 
DD SMCfTY VERSAO (VGA) MONTE SUA CCADE 
HD UFE AND DEATH I (VGA/W) SEJA O MEDIX DESTE JOGO 
HD HARDBALL H (EGAVGA086) JOGO DE BASEBALL 
X PORNO II (VGAW) TELAS PORNO ANMADAS 
HD FALCON 3.0 (VGAW) SMULADOR DE AVIAO 
HD MARTIAN DREAMS (VGA) JOX DE ACAO EM RPG 
X HEAT WAVE XRRIDA DE LANCHAS 
DD BARDS TALE B JOX DE ESTRATEGIA 
HD TONY LARUSSA’S (VGAEGAW) JOX DE BASEBALL 
X COMMANDER KEEN N JOX DE AVENTURA (VGAEGA) 

X CD-MAN PAC MAN OTMOHI (VGA/W) 

HD TRISTAN (VGV386) JOX DE PNBAL (OTIMCHI!) 

X 30 POOL CHARKEVS JOGO DE BLHAR 
HD ULTNA VH (VGA/W) ADVENTURE GRAFIX EM "RPG" 

HD MARTIN MEMORANDUM (VGA/W) JOX DE ACAO EM RPG 
HD WDIANA JONES ATLANTIS ADVENTURE GRAFICO (VGAW) 
X CHESS MASTER 3000 JOGO DE XAOREZ 
X MACADAM BUMPER JOX DE PNBALL 
DD SECRET AGENT (W) AVENTURA C/AGENTES SECRET 
HD B-17 (VGA/W) SMULADOR DE AVIAO 
HD BATTLE CHESS FOR WMWWS JOX XADREZ AN MAX 
X SBICfTY FOR WVOOWS MONTE SUA CIDADE 
X SPACE ACE I JOX DE AVENTURA 
X VECTOR DEMO (VGA-S8LASTER) Demo &M. p/ SBLASTER 
HD WWQ COMMANDER I MftSION MKSOES Pi WNG COVM. II 
HD DL VEIWER X-RATED (VGA) TEAS PORNO ANMADAS 
HD ROCKETEER (VGA) COMPETigAo AEREA 
HD GP I UNUMTEO (VGA) XRRDA DE FORMULA 1 
HD ROGER RABBIT B (VGA/W) AVENTURA C / O PERSONA GEM 
HD WOLF STEW® (VGA) JOX DEAgAO EM 3D 
HD PIT F1QHTER LUTA DE FULL-CONTACT 
X COMMANDER KEEN I (EGA/VGA) JOX DE AVENTURA 
X COMMANDER KEEN I (VGA JOX DE AVENTURA 
X COMMANDER KEEN ■ (VGA) JOX DE AVENTURA 
HD GUY SPY (VGA) JOX DE AQAO 
HD STUNT DRIVE (VGA) CORRIDA DE CARROS 



J694 09 
J607 02 
J712 03 
J713 04 
J714 00 
J715 10 
J716 02 
J717 03 
J718 04 
J710 01 
J721 10 
J724 03 
J726 05 
J731 03 
J738 04 
J730 04 
J747 05 
J748 06 
J740 03 
J750 01 
J751 05 
J752 07 
J753 03 
J754 08 
J755 01 
J757 01 
J762 02 
J764 00 
J768 01 
J760 01 
J770 05 
J771 01 
J772 02 
J773 03 
J774 05 
J779 05 
J780 07 
J782 10 
J787 05 
J788 08 
J79Q 02 
J794 06 
J795 02 
J796 01 
J803 05 



HD DARK SEED (VGA/W/386) ADVENTURE GRAFIX AN MAX 
X GOLDS OF AMERCA (VGA) DESCUBRA AS RIQUESAS 
HD WORLD ORCUTT (VGAW) JOX DE FORMULA 1 (OTMOII) 
HD CAR A DRNER (VGAW) SMULAQAo AUT0M06LISTICA 
HD MANTIS (VGA/W/386) SMULADOR ESPACIAL (OTMOI) 

HD REX NEBULAR (VGA/W) ADVENTURE GRAFIX ERACIAL 
HD DUNE (VGAW) ADVENTURE GRAFICO AN MAX 
HO DARK SAVANT (VGAW) ADV0ITURE GRAFICO EM-RPG* 
HD DUNE I (VGA/W) ADVENTURE GRAFIX E, "RPG" 

HD REALMS (VGA) ADVENTURE GRAFIX ANMAX 
HD SHERLOCK HOLME (VGA/W) ADVENT. GRAFIX ANMADO 
HD TEGEL’S MERCENARY (VGA/W) ADV, GRAFICO ANMAX 
HD ULTWA U.WORLD I (VGA) ADVENTURE GRAFICO EM'RPG" 
HD SPEAR OF DESTWY (VGAW) AVENTURA EM 30 
HD EX GUEST (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO (S 9731) 

HD LINKS PR0366 (VGA/W/386) JOX DE GOLF (OTMOHI) 

HD X-WWG (VGAW/386/4MB) SMULADOR ESPACIAL 
HD ULT1IA VI B.GATE (VGAW) ADVBIT GRAFICO EM "RPG* 
HD ANOET ART THE SKY (VGAW) ESTRATEGIA MUTAR 
HD RED BARON M»SION BOLDER MBSOESP/O RED BARON 
HD LORD OF TH E RWQS (VGA/W) JOX DE AVENTURA 
HD BATMAN RETURNS (VGAW/386)Jo9odeAwrtur« (OTMOII) 
HD EYE OF BEHOLDER I (VGAW) ADV0IT. GRAFCO EM-RPG" 
HD GATE WAY (VGAWMOUSE) ESTRATEGIA ESPACIAL 
HD ULT1IA VI FORGE OF VFTUE COMPL. P/U7 BLACK GATE 
HD SWEARTH FOR WIDOWS (386) SMULAQAO DA TERRA 
HD GUNSMP 2000 SCENARY (VGA) Cenerbep/oGUNSHIP 2000 
HD MWHT MAGIC IV (VGAW/386) ADVENT. GRAFIX ftl *RPG" 
HD SPECTRE (VGAW) JOX ESWOAL 
HD BUMPERS (EGA/VGA) JOX DE HABUDADE 
HD WEEN THE PROFECY (VGAW) ADV. GRAFIX ANMAX 
X LLAMATRON (VGAW) AgAO COM UMCAMaO 
HO RSK FOR WWDOWS (W) JOX DE ESTRATEGIA 
HD MSGOLF F/WNDOWS (VGAW/2Mb) GOLF (WWXWS) 

HD ALONE WTHE DARK (VGAW) ADVBIT. GRAFIX ANMAX 
HD STREET FIGHTER I (VGAW) JOX DEAQAO(ARKADE) 

HD TERMWATOR 2020 (VGA/386/W)AVENT. ESPACIAL (OTMOR) 
HD MCA (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANMAX 
HD PRWCE OF PERSIA! (VGAW) PARTE II XCLASSIX PC 
HD BATTLE CHESS 4000 (386/VGA) XAOREZ COM ANMAQAO 
HD THEATER OF WAR (VGAW) JOX DE WTEUGBICIA 
HD TASK FORCE 1M2 (VGAW/386) SMULADOR DE NAVIO 
HD LEMMMGS I TRBES (VGA/W) JOGO DEMTBJGB4CIA 
HD ACTION SPORT SOCCER (VGA/W) JOX DE FUTEBOL 
HD COBRA MISSION (VGAW) JOX DE NVESTIGAgAo 



PRECO POR DISCO (INCLUSO) 
CHEQUE DEPOSITO BANCARIO, 
SEDEX; 

5 1/5 DD CR$ 170,00 
5 1/4 HD CR$ 240,00 
CARTAO VISA: 

5 1/4 DD CR$ 212,50 
1/4 HD CR$ 300,00 



V! 



Fa^a seu pedkio por carta, telefone ou lax. 

Enviamos via SEDEX REGISTRADO ou a combinar 

Para pagamento via carta ou banco acrescentar CR$ 250,00 (p/cada 20 discos) de Taxa 
da Registo. 

CATALOGO ELETRAnICO (3 DISCOS) Para recebar envia-nos CR$ 240,00 

Para compras acna da CRS 3.000,00 acaitamos (02) cheques, 1 para o dia a outo p / 

15diasap6s 



ATENCAO : Alaxa SEDEX esta muito elevada Verifique a Taxa 
de sua cidade, antes de confirmar o ped/do por SEDEX. 



Nome: 



Endera 9 o: VISA 

Cidade: 

UF: CEP: TEL: 

Autortzo o debito no meu cartSo VISA n 3 

vaSdade: data: 

Assiiatura: 



PREQOS EM CRUZEIROS REA1S 






PROG RAMA 



Driver para utilizagao do mouse no prompt do DOS 



MouseDOS 



Giuliano Santana Nascimento 



Rnalmente, depois de nao aguentar 
mais laigar o mouse quando saia de 
algum programs e retomava ao DOS, 
resolvi desenvolver este pequeno 
programinha em Turbo Pascal que 
permite que, mesmo no prompt, possa 
se utilizar o mouse. 

0 funcionamento e simples: assim 
que o programs e executado, ele 
intercepta a interrupgao TIMER e fica 
residents na memoria, exibindo, de 
tempos em tempos, uma linha na parte 
superior do video onde estarao os 
principais comandos do DOS e verificara 
a agao do mouse, que pode ser: 

a) Um click no botao direito - e o 
mesmo que DIR/W; 

b) Dois clicks no botao direito exibira 
uma pequena janela no lado direito 
da tela onde surgirao mais comandos 
do DOS; 



c) Um click no botao esquerdo 
selecio na a pal avra que estiver sobre 
o cursor e a transfere para o prompt 
(como se tivesse sido digitada); 

d) Dois clicks no botao esquerdo faz 
com que a linha de comando seja 
executada (o mesmo que teclar <EN- 
TER>); 

e) Ambos os botoes (ou o do meio) 
executa um <CTRLxC> (break) e 
liga o cursor do mouse (se por acaso 
algum programs o desativar). 

Por exemplo, se voce quiseracessar 
o drive A:, execute o seguinte: 

- Posicione o cursor do mouse sobre 
o A: (na linha do topo da tela), click- 
esquerdo (seleciona A:), doi&clicks- 
esquerdo (executa). 

Para visualizar o conte udo de um 
arquivo: 



Micro: PC XT/AT 
Memoria: 512 Kbytes 
Video: CG A/EG A/VGA 
Unguagem: Turbo Pacal 4 
Requisites: Mouse 



- Click-direito (DIR/W), posicione o 
cursor sobre o TYPE, click-esquerdo 
(seleciona TYPE), posicione o cur- 
sor sobre o no me do arquivo quefoi 
listado no diretorio, click-esquerdo 
(seleciona o arquivo), dois-clicks- 
esquerdo (executa). 

Tente fazer isto e vera que e bem 
mais facil do que parece! Existem 
tarn bem alguns macetes que serao 
muito uteis: 

- 0 acionamento do mouse nao e 
exatamente como nos programas. 
Para dar um click, aperte o botao e 
segure-o por algum tempo. Dois 
clicks devem ser rapidos. Isto se 
deve ao fato da verificagao do mouse 
ser feita em determinados ciclos de 
tempo e estar agindo sobre outro 
programa; 



3SW maws MU PC/XT/It 



DOMINIO PUBUCO 
E SHAREWARE 



MAIS DE 2000 PROGRAMAS 




FONE: (041)222-0277 . CAIXA POSTAL 8301 
CEP 8001 1 -970 - CURITIBA -PR 



SOLICITE 

catAlogo 

GRATIS 



000 

CONTROLEDE 
ESTOQUE 
FINANCES 
AUTOCAD 

dBASE 

CUPPER 
JOGOS 

WINDOWS 
GRAFICOS 
EDITORES 



RUA SAO FRANCISCO . 150 4- ANDAR SALA 38 - CEP 80020-190 - CURITIBA - PR 




DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2 
KIT DE LIMPESA DE DRIVE 
ARQUIVOS 

FITAS P/ IMPRESSORA 

NAO PERCA TEMPO 
PECA CATALOGO POR 
CARTA OUT ^i FPOtff 

TOOOS OS NOSSOS PROGRAMAS 
SAO TESTADOS E GARANT1MOS A 
ENTREGA ENTRE 5 A 10 DIAS 

S 

STA rmac 

INFORM ATICA 

AV. MARECHAL FLORIANO, 1220 
GUARARAPES - SP- CEP 16700^)00 



TEL: (0186)61-2848 e 61-1548 









- Quando executar um comando com 
IMORE e ele exibir a mensagem 
"MORE ...” (ou "MAIS ..." se forem 
portugues) lembre-se que e so 
pressionar o botao esquerdo do 
mouse, que e o mesmo que <EN- 
TER>; 

- Um click-esquerdo sobre o 
quadradinho que esta no canto su- 
perior-direito da tela (prime ira linha e 
tiltima coluna) fara com que a linha 
de comandos desaparega, outro 
click, a reativara novamente; 
Existem, tambem, dois sfmbolos 

logo no comego da linha de comandos; 
o primeiro (dois quadradinhos juntos) 
executa um <BackSpace>, e o segundo 
(uma setinha) <ESCape>. 

Quanto dtabela de comandos, voce 
pode altera-la a vontade, desde que 
nao ultrapasse os limites. 

A Idgica do programa § a seguinte: 
ele transfere qualquertexto que estiver 
na tela eo transmite via teclado. Elese 
utiliza, para isto, das interrupgoes lOh 
(timer), 16h (teclado) e 33h (mouse), 
lembrando-se disto, e com alguma 
criatividade, voce pode ir muito mais 
al§m com este programa... 



■ GIULIANO SANTANA NASCIMENTO 
possuium PC 386SX- 33Mhz, SVGA, 
winchester e impressora. t 
autodidata nas iinguagens Basic, Assem- 
bler Z80, Assembler 8086, Cobol, dBase 
///+, Clipper, Turbo Pascal, Turbo Pascal for 
Windows e Oriel. 



{ $M 5120,0,0} 

{ 



Programa 5 MOUSE -DOS 
Controler VI. 1 

Funcao : Permitir o 

uso do mouse no DOS 

Autor * Giuliano 

Santana Nascimento 

Requisites * IBM PC 
Compativel e mouse 

Observacao : Considerar 
como < SPACE > na digitacao; 

Eh 

importante colocar o mesmo 
numero de espacos 1 



USES CRT, DOS; 

VAR P* POINTER; 
DiLONGINT; 

BOTAO* BYTE; 

ULTVEZ , SOM * BOOLEAN ; 
PROMPT* BOOLEAN; 
TECLA1 , TECLA2 : BYTE ; 
REG t REGISTERS ; 

A, B,X, Y * WORD; 

TEMPO * LONGINT ; 

Si STRING; 



CONST 
BYTE- ( 
$ 00 , 
$0E, 
$ 00 , 
$ 00 , 
$39, 
$0A, 
$0B, 
$09, 
$03, 
$23, 
$19, 
$2D, 
$29, 
$23,: 
$19,: 



SCAN * ARRAY [ 0 . . 12 5 ] OF 



$ 00 , $ 00 , $ 00 , 
$ 00 , $ 00 , $ 00 , 
$ 00 , $ 00 , $ 00 , 
$ 00 , $ 00 , $ 01 , 
$02, $28, $04, 
$0B, $09, $0D, 
$02, $03, $04, 
$0A, $27, $27, 
$1E, $30, $2E, 
$17, $24, $25, 
$10, $13, $1F, 
$15, $2C, $1A, 
$1E, $30, $2E, 
$17, $24, $25, 
$10, $13, $1F, 



$00, $00, 
$00,$1C, 
$ 00 , $ 00 , 
$ 00 , $ 00 , 
$05, $06, 
$33, $0C, 
$05, $06, 
$33, $0D, 
$ 20 , $ 12 , 
$26, $32, 
$14, $16, 
$2B,$1B, 
$ 20 , $ 12 , 
$26, $32, 
$14, $16, 



$ 00 , $ 00 , 
$ 00 , $ 00 , 
$ 00 , $ 00 , 
$ 00 , $ 00 , 
$08, $28, 
$34, $35, 
$07, $08, 
$34, $35, 
$ 21 , $ 22 , 
$31, $18, 
$2F, $11, 
$07 , $0C, 
$ 21 , $ 22 , 
$31, $18, 
$2F, $11, 



$2D, $15, $2C, $1A, $2B, $1B) ; 

PROCEDURE MOUSE; INTERRUPT; 

{ BOTAO = 0 nenhum 

1 esquerdo 

2 esquerdo 2 clicks 

3 direito 

4 direito 2 clicks 

5 ambos 

} 

VAR LIN, COL 1 WORD; 

BEGIN 

INC (TEJWpO) ; 

IF TEMPO>25 THEN BEGIN 
IF PROMPT THEN BEGIN 
TEMPO: =0; 

A*=WHEREX; 

B : -WHERE Y; 

TEXTBACKGROUND ( 3 ) ; TEXTCOLOR ( 15 ) ; 
GOTOXY (1,1) ; 

WRI1E ('&&&&&& !fiA*&B:&C:6&:&i&.&. .&\&/ 
? &CD&RD&DIR& / 

P&CLS&COPY&DEL&TYPE&TREE& >PRN& I 
MORE&& ' ) ; 

MEM [$B800 * 2] *=8; 

MEM [ $B80 0 * 4 ] t=8; 

MEM [ $B800 * 8 ] *=27; 

MEM [ $B8 00*158] *-254; 

MEM [ $B8 00*159] *=63; 

GOTOXY (A, B) ; 

END ELSE BEGIN 
MEM [ $B8 00:158] *=254; 

MEM [ $B800 1 159 ] 1 =63 ; 

END; 

END; 

REG. AX* =3; 

INTR ($33, REG ) ; 

BOTAO *-0; 

{ Veriffica botoes) 

IF REG.BX-0 THEN 
ULTVEZ* -FALSE; 

IF ULTVE Z « FALSE THEN BEGIN 
IF REG.BXoO THEN BEGIN 
IF SOM THEN BEGIN 
SOUND (700); DELAY ( 3 ) ; END; 

IF (DoO) AND ( BOTAO =0 ) 



Se voce possui MODEM; 
se ligue na; 

Centnol 



• 02 CD-ROM C/MILHARES DE 
SOFTWARES 

• CADASTRAMENTO ON LINE 

• .300 . .1200 . ,2400 BPS 

• HORARIO 19 HORAS AS 07 
HORAS 

• TEL. (Oil) 259-8430 



w> 




MANUAIS EM 
PORTUGUiS 



Video, Cameras, Agendas, 
Computadores, Fax, 
Teiefone s/flo, e etc. Temos 
diversos prontos e 
TRADUZIMOS artlgos de 
revistas e livros . 



• ‘Av. Marachal Floriano, 143 
Sobraloja - Cap. 20080*008 
\ ty.:,(021) 283*8840 - Rio 




f2MFU1 Driv«t2MRtW?i2.r.ah Tnrm.Mr.r,A) 



DiivstGab Min louse Mon CGA) 



•Rltrode Linha/ Mesas' 
*Outra« Config. 



Micro* MSX Bi'll*'* 

* Drtv#*/Monltor«* 

* Modern^ nlerlace^eflaram 
* Modam VWaotaxto 

TUDO PARA INFORMAT1CA 
LIQUE JA 



FONE: (oi i) 871.0277 
FAX: (on) 62.6798 



LIVROS DE INFORM ATICA 



Das melhores edltoras, 
para todos os nlveis. 




Vendas c/ cartao de 
crldito e reembolso 
LIVROTRONICAS 
(doGrupo Editorial Antenna) 

RIO: R. Mai. Floriano, 
143 s/ioja 

Fone:(021)223-2442 
SP: R. Vitbria 379/383 
Fone:(01 1)221 -0683 











MOUSEDOS 



THEM BEGIN 

CASE REG.BX OF 
1 sBOTAO: =2 ; 

2 sBOTAO: =4 ; 

3 sBOTAO: =5; 

END; 

D: =0; 

END; 

ULTVEZ : =TRUE; 

END; 

END; 

IF 

(D=0 ) AND { BOTAO= 0 ) AND ( REG . BX< > 0 ) 
THEN D:=$AAAF; 

IF (D< $AAAB) AND (D>0) THEN 
BEGIN 
D : =0 ; 

CASE REG.BX OF 
1 : BOTAO : = 1 ; 

2 : BOTAO : = 3 ; 

3: BOTAO: =5; 

END; 

END; 

NOSOUND; 

LIN : -REG . DX DIV 8; 

COL : =REG . CX DIV 8; 

{ Comandos do mouse} 

CASE BOTAO OF 
1 : BEGIN 

IF ( LIN-0 ) AND ( COL=7 9 ) THEN 
BEGIN 

A : =WHEREX ; 

Bt=WHEREY; 

TEXTBACKGROUND { 0 ) ; TEXTCOLOR { 15 ) ; 
GCTCKY(1,1) ;CII(EX3L;QC)TCKY(80, 1) ;WRXIE 
(CHR 254) ) ; 

GOTOXY { A , B ) ; 

IF PROMPT THEN PROMPT i -FALSE 
ELSE PROMPT : -TRUE ; 

END ELSE BEGIN 
Sts' ' ; 

X : - (LIN* 160+COL*2 ) ; 

B : -MEM [ $B8 0 0 : X ] ; 

IF B-32 THEN BEGIN 
WHILE 

(X<9600 ) AND( (B-32)GR(B*91)QR(B-93) ) 
DO BEGIN 

INC (X) ; INC (X) ; 

B : -MEM [ $B8 0 0 : X ] ; 

END; 

END ELSE BEGIN 
WHILE 

(X>«0)AND(B<>32)AND(B<>91)AND(B<>93) 
DO BEGIN 

DEC (X) ; DEC (X) ; 

Bt -MEM [ $B800 :X] ; 

END; 

INC (X) ; INC (X) ; 

B: -MEM [$B800 tX] ; 

END; 

IF X<9 600 THEN BEGIN 
WHILE 

(X<9600)AND(B<>32)AND(B<>91)AND(B<>93) 
DO BEGIN 

S : -S+CHR (B) ; 

INC (X ) ; INC (X) ; 

B : -MEM [ $B80 0 i X] ; 

END; 

S : -S+CHR ( 32 ) ; 

FOR A:«l TO LENGTH (S) DO 

BEGIN 

IF 

MEM [SEG (S [A} ) :OFS(S[A] ) ] <125 
THEN BEGIN 

REG • AH : * 5 ; 

RHD.CH:aSCRN[MEM[£SEG(S[A) ) :CFS(S[A] ) ] ] ; 
REO.CL:-MEM[SEG(S[A] ) :OFS(S[A] ) ] ; 
INTR { $ 16 , REG) ; 

END; 



END; 

END; 

END; 

END; 

2: BEGIN 

REG. AH: =5; 

REG. CH : =$1C ; 

REG. CL: =13; 

INTR ($16, REG) ; 

END; 

3: BEGIN 

S : - ' DIR/W' +CHR ( 13 ) ; 

FOR A:=l TO LENGTH ( S ) DO 
BEGIN 

REG . AH : = 5 ; 

REG.CH:=S2RN[MEM[SED(S[A] ) :CFS{S[A] ) ] ] ; 
REG.CL:=MEM[SEG{S[A] ) :OFS(S[A] ) 3 i 
INTR ($16, REG) ; 

END; 

END; 

4: BEGIN 

A:=WHER&C; 

B : = WHERE Y; 

TEXTBACKGROUND ( 3 ) ; TEXTCOLOR ( 15) ; 
S:d^(196)4CI»(196)4CHR{a96)4CHR(196)4CHR 

(196) +CHR (196) +CHR ( 196 ) 

+CHR (196) +CHR ( 19 6 ) +CHR { 19 6 ) ; 
GOTOXY (69,2); 

WRITE (CHR ( 214 ) +S+CHR ( 214 ) ) ; 
GOTOXY (69, 3) ; 

WRITE{CHR{186) + , &BW3KDP&&&'+CHR(183) ) ; 
GOTOXY (69, 4) ; 

WRITE (CHR{ 186) + '&RESTCRE&&'+CHR( 186) ) ; 
GOTOXY (69,5) ; 

WRIIE(CHR{186) + '&CHKDSKSt&& , +CHR(186) ) ; 

GOTOXY (69, 6) ; 

WRITE ( CHR ( 186 ) + ' &MEM&/ 

C&&& 9 +CHR ( 186 ) ) ; 

GOTOXY (69,7) ; 

WRITE(CHR(186) + , &XDOFY&&&& , +CHR( 186) ) ; 

GOTOXY (69,8) ; 

WRirE(CHR(186) + '&PRINI^&&'+CHR(186) ) ; 
GOTOXY (69,9); 

WRIIE(CHR(186) + '&FCRMMKt&&'+CHR(186) ) ; 

GOTQXY(69, 10 ) ;WRITE(CHR( 186) +'&WIN&/ 
3&&& 9 +CHR ( 186 ) ) ; 

GOTOXY (69, 11) ; WRITE (CHR (19 9 ) +S+CHR 
(182)); 

OOTCKY ( 69 , 12 ) ; WRUE (CHR ( 186 ) + 9 &MXESED0S 
&' +CHR { 186 ) ) ; 

aaicsff (69, 13) ;Whe(chr (1B6) +'san**softfc'+ 
CHR (186) ) ; 

GOieKY(69, 14) ;V«m(CHR(211)-fS4CHR(189) ) ; 
TEXTBACKGROUND (5) ; TEXTCOLOR ( 15) ; 
GOTOXY (7 0 , 12 ); WRITE ( # &MCTJSEDOS& # ) ; 
GOTOXY (70, 13) ;WRITE( '&GIU#Soft&' ) ; 
GOTOXY { A, B) ; 

END; 

5 : BEGIN 

REG . AH : b 5 ; 

REO.CH :=46; 

REG. CL t "3 ; 

INTR ( $16 , REG) ; 

REG* AX i *1; 

INTR ( $33 , REG) ; 

END; 

END; 

IF D<>0 THEN DEC ( D ) ; 

END; 

{**********Firn da part® 
rasldanta) 

BEGIN 

{ ^Variaveis) 

TECLAlt »0; 

TECLA2 i*0; 

BOTAO : b 0 ; 

ULTVEZ : -FALSE; 

SOM t -TRUE; 



TEMPO : =0 ; j 

PROMPT: -TRUE; | 

REG. AX: -0 ; 

REG.BX : -0 ; 

REG.CX: =0 ; 

REG . DX i=0; 

REG. SI i -0 ; 

REG . DI : = 0 ; 

INTR ($33, REG ) ; 

{ Verif ica parametros} 

CLRSCR; 

WRITELN ( ' ' ) ; 

WRITELN ( # MOUSE-DOS CONTROLER 

VI. 1'); 

WRITELN ( 'GiuSoft (C) 1993 - 
Salvador' ) ; 

WRITELN ( " ) ; 

FOR A : =1 TO PARAMCOUNT DO 
BEGIN 

IF ( PARAMSTR ( A ) = ' / 

S' )OR(PARAMSTR(A)='/S' ) THEN 
SOM := FALSE; 

IF { PARAMSTR ( A ) = ' / 

?' )OR(PARAMSTR(A)='-?' ) THEN 
BEGIN 

WRITELN { 'Control© de Mouse 
para DOS' ) ; 

WRITELN { " ) ; 

WRITELN ( ' Permit© quo sejam 
informados os comandos sem o 
uso do teclado.'); 

WRITELN ( " ) ; 

WRITELN ( ' Digite : MOUSEDOS 

[/?] t/S] '); 

WRITELN { ' ' ) ; 

WRITELN ( ' /? - Mostra este 
HELP ' ) ; 

WRITELN ( ' /S - Desativa o som 
durante a selecao'); 

REG. AX: =0 ; 

WRITELN ( ' ' ) ; 

END; 

END; 

{ Testa se o controlador do 

mouse esta instalado} 

IF REG.AXoO THEN BEGIN 
REG. AX: =1; 

REG . BX : = 0 ; 

REG . CX : = 0 ; 

REG. DX : -0 ; 

REG. SI : =0; 

REG. DI : -0 ; 

INTR ($33, REG) ; 

WRITELN ( ' Programa 
instalado* ' ) ; 

WRITELN { 'Pressione. . . ' ) ; 

WRITELN ( " ) ; 

WRITELN ('1 vez Botao 
Direito - DIR/W'); 

WRITELN ( ' 2 vazes Botao 
Diraito - Tabala axtra de 
comandos ' ) ; 

WRITELN ( ' 1 vaz Botao 
Esquardo - Salaciona taxto (ou 
arquivo ) 9 ) ; 

WRITELN ( ' 2 vazas Botao 
Esquardo - Exacuta <ENTER> ' ) ; 

WRITELN ( 'Ambos ou o do maio 
- interrompa <CTRL-C> a liga 
cursor do mousa'); 

Pi -9M0USE; 

SETINTVEC ( $ 1C , P ) ; 

KEEP ( 0 ) ; 

END ELSE WRITELN ( 'Sinto 
Muito... Mousa nao 
instalado. . . ' ) ; 

END. Q 



64 MICRO SISTEMAS 






PROMOTES - PC - DO 

10 Jogo* ou «pBa ganha uni gnfcMt 00 m dtaoo. 
50 JogoeowapAafanhalO griflte 00 m dtooo. 
DISCO 8 1/4 HD C/ GRAY. ~ CF$ 240,00 
DMCO 5 If* 00 C/GftAV. ~ 0*17*00 

PARA CO M Pf lA ACMA DE CR$3 j000,00 
PAQAMENTO EM DUAS VE2ES: 
materia no ato, materia pom 15 <ft*s apo*. 



ATENDEMOS PEDIDOS POH TELEFONE Alt AS 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS) 
COMO COMPflAR NOSSOS PROOUTOS: P/PC-XT • PacaportaMon*. fax ou carta. 



NUAJOiO COMORO, 4K-FREQ.D06 
CEP 02966400 -SAO PAULO -SP 



A) SEDEX a eofarar, vooa %6 pagan* quanto natirar o padito no conafo do sua ddato 
(Leinfananioe earvigoe to oonuio dritiino.) 

B) CHEQUE MO BH NAL A CLASSIC SOFT LT1ML, po» quo oo m o d i da to t aooo6mia raoomandamot 
foaor o podno por ohoquo nominal, polo vooa reodM oou padrio on cut, 

C) DEPOS(TO BANC Ark* IMbanco-ae. 137- oonta 113444-4 -am noma Clastic Soft 

Bmdoooo- ap. 117-1 oonta 98741-7 -am noma Ctaasfc Soil • anvianto xerox do dapoafto junto aopadrio. 

DESPG8AS P09TAI8: (Raglatrada) podido old 18 diBooo OF$ 26(^00 

(Rrago t omantoptfapapamtntoemchequaoudepoaitobancdrio) 



PROGRAMAS PARA WINDOW S 



FONE/FAX 

(011)875-4644 



C60. QD PROG RAMA DESCR. 

A06BS 01 1.000 ioonM for WlrWom- iconMp/lodas at areas 

W143 01 IZSLean-FYogranwp/criangas'qnndaaoontor 
A0688 01 100 fooneefor Window* * 200 (oon*s pora windows. 

WD101 01 AdreeMsnager -Agenda a ondaregoaq/tol. noma... 
H0060 01 Ate tak-(M)utttoriMtfpreserw monitor 
W0100 01 Alan fora* - Jogo especial com agio. 

A0561 01 Almanacfor window* -Agenda no windows. 

A0583 01 Aporia tor window* -FYogmmaihalp/ windows. 

W0209 01 Arachnid- Jogo d» cater 
W0132 01 Arquhw* - MwipUador d* arqUvos. 

W099 01 Am I table - Tabete oompL oaratores «m ASCII. 

W119 01 ANaft oatouMor • Super catautedor no windows. 

W0133 01 Afes - Map* do USA oom luao horirio. 

WOODS 01 Atoote-Jogoospoto/doslMgfa sato raido r 
W0094 01 AHu • Jogo d* rwciooMo. 

W0128 01 Badrteamon-FunoaojogopfW^^ 

HO1 18 01 B*tf* Choa* for window* • (HD) super )ogo da mHz 

WH150 01 B*A* Sat - (HD) b a ss a dc n* batata rwvd. 

W123 01 BBVte-Canega tote lormato bmp, dbrie, gif a toga. 
WD124 01 Btentihm • Faz bwn te wa . 

W001 6 01 Btt fu-Pnmartea recab* msnsagem via fax 
WD121 01 Black Out ■ Jogo d* nMiga. 

W0120 01 Block Bre**- Jogo da p*tdfc as* toroid 
W0142 01 Blocks -Jogo da mamoria. 

WH175 01 BNPTata 1 (HO) • T*to* graftoas formato BMP. 

WH17? 01 BMP Tates 2 (HD) * Man Mas gritatt. 

WH177 01 BMP Tatei 3 (HD) - Mais Was gritatt. 

WD116 01 BMP Cdvln * Ttlas dghafizadaa formato BMP. 

W0186 01 BMPS Rtes for window* * Talas grafcxs. 

WO110 01 Brick -temoeoarkarridp/wndowr 

H0075 01 Catond*Mak*(HD)-Ptocteboragfcdccal*iriirio. 

WD199 01 ChaoM- Edited* grata*. 

W0114 01 Change Cursor* Muda o curs* to mounpodeedtar. 
J1263 01 Ch*dt*r*- Jogo dsdamas do windows. 

W0113 01 Ch*M • Jogo d* xadkoz oom vrr opg6*s * nivws. 

H0106 01 Chess natrtor 3000 for windows* Super jogo da x*d* 2 , 
W0112 01 Choptor-Ftafelioo jogo da oorrb*l* especial. 

W0107 01 Cfphvta«dndow*-J^d*rac»ocino*intoiig*^ 
W0178 01 Ckooto d ate b a n - Compteto oadaafro d< dionto*. 

W0106 01 Ooofc manager -Dispwiador no window*. 

W096 01 Cad* br*ak*r R • Jogo da mini sanha. 

W0198 01 Command post • Vinos utitirios pi windows. 

W0111 01 Cono*nfr*#on - Jogo d* mamoria. 

W0103 01 Copy H for idndows-Estlo pctools, manipul. da dteoo*. 

W003S 01 CPU Usage ■ Fomac* qfuanto a maquna torn mamoria Sv. 
WHO 01 Curaglo • Jogo aatto sim *arth do MS DOS. 

W016O 01 Cursor aefeotor • P*ra mudar o **1iio do anor do mouse. 

W191 01 Dagend V1.4 • Fomao* Wocmagdas sobr* o aquipamento. 
W0179 01 Ddeka • Jogo d* raciodnio • astaldgia. 

WD186 01 Daft* sanrar - Banco da dados para oont diantos. 

WD037 01 Datoban admintetator • 6dmo banco da dados. 

WI05 01 Dau* ax. machine • Ordana drateio win. ol ioonas 

W0108 01 DlgHR • Horas dgM no windows. 

wool 8 01 Directory hfomatfon - 0 Compiaio intar. drateio. 

W0109 01 Disk oopy ♦ 1 - Copiador uHra-rdpido da dsoos 
W0210 01 Display font editor • Radkor da fontM. 

W0O42 01 Daound 2.0 • Edtor rmaioal p/ place aom 
W001 01 Encrypt - Cryptografador da programos. 

VW044 01 Enumerator • Para kaitea da arqiivo asc II 
W0 077 01 Europe icon* - Ioonas da bandars. 

W146 01 Ez Form master -Edhor da formdirio. 

W002 01 F*nM-Jogod*raciocto 
W014S 01 FlndH- Jogo da mamoria. 

W011 01 Fin amts • Dascanca monitor. 

W012 01 Flah- Dona ofundo da tola com paixas. 

W014 01 Fish 3 -TatogrMk* oom pains nadondo. 

W0136 01 Fontor-Eddor da iontos no windows. 

W0071 01 Forelgnir • Carwctores aspadais pi windows. 

W0073 01 FraeW Paint -Stparadtor da Iractes. 

WCOB 01 Fraslnt editor wjndowa (HO) ■ Editor da fractals. 



C6(). QD PROGRAMA DESCR. 

nuuoo ui rrea a mown * mows marawnoaos no mnoows. 
WD052 01 Qama of Hfa - Jogo da vida • da morto. 

W0070 01 Quitorsctoatandmodta-Skniiagurtarra. 

WO180 01 Haxtotrto-Variartodojogototis. 

W0181 01 Hop - 6tono jogo da radocinio 
W0182 01 Hot win -Edhor da manua. 

W0183 01 ff* Calc - CMoUa d or* oom vanas ivgoas 
W0144 01 Hpanvalopa printor - Emito a add* akquatas. 

W0117 01 tee - Divaraos (cones. 

W0072 01 Icon 2 -Vinos ioonas pf windows. 

W0193 01 teon 321 -320 (oonas. 

WD129 01 teen Draw -Editor da ioonas. 

W0O32 01 teon Drawer • Eddor da ioonas oimos raoursos. 

W0 140 01 teon Chooaar- Editor da Ioonas. 

W0O29 01 teon Unk-Rfmaniputogio da ioonas. 

W0033 01 teon Magi • Eddor prolssionai da ioonas. 

W0138 01 loan Maator * Edtor ds teonss. 

W074 01 teon Movie • ioonas artondoa pi saus program*. 

W03Q 01 tean Tamara -Eddor da ioonaa. 

W019S Of teanWoriu Edhor- Eddor ds ioonas. 

WOOBO 01 teon - Vinos iconoa. 

W0056 01 dwwal Thtet - Jogo da aatratigia a habidada. 

W0043 01 Jpl- Editor da arquivot. 

W0054 01 K-fre* ■ Lha moatra mamoria Irvra. 

W0066 01 Kay mouaa • Emuto no tadado numarioo um mouse. 

W0063 01 Label Easy V2 - Faz adquataa no windows. 

W01C7 01 Lander • Jogo oom rwwa aapaoiai. 

W01W 01 LI -Manipulador da arquivot. 

WW22 01 Lteary VCP Dtooo - P/ o^^ogar discos , trims. 

WW92 01 Llatteo • Latoi (oonaa na tala. 

A0689 01 Magic Cureor • Muda o daatnho do cursor. 

WW5B 01 Magic screen Savar-Praaar.omorvvocilz. daaanho 
WO107 01 Matter tracks Pro ♦ Super eddor musical. 

W0003 01 Mata play • Edda arquivot 4 axtansio 'WMFV 
WWB1 01 Matcnvrt * Conv. da madid da dittin. (Krn.Hm.Cm). 
WOOBO W Mto bona* - Jogo* da raciocinio. 

WW62 W Mina* • Jogo da raciocinio. 

W0007 01 Mountain Fraotl • Daaanha am 30 montan. (fractal). 
WD006 W More loo -Cototinia da virioa ioonaa pi windows. 
WWW W Moraofsm - Cotetinaa da Ioonaa. 

W0006 01 Mortgage Cate - 6tima pianiiha da oilouloa. 

W0008 01 Move - Faz odpiaa da arquivot no windows. 

WW04 01 Mypal Color* -Controla da oorat no windows. 

WH21 3 01 Noompaas for window* (HO) - P/ fazar mapaa gaogr. 

W0000 01 Nako • Qatinho qua oorra atria do cursor do mouaa. 
WW84 01 Ntaoon 1 • virioa ioonaa. 

W001 0 W N|'a file finder • Compacted or a daaoompaotador. 
W0022 01 Mo more do* - Colooa toon, am a/ program, am DOS. 
W0023 01 Motobook-Hvrodaanotagfiaa.boadadadoa. 

H0076 01 On time (HO) • Compiaio liatama da aganda. 

W0027 01 Paint Shop -SuparadiorgrMteop/ windows. 

W0G2B 01 P^nt Shop QiF-BMP • Convarta tolas *Qif para BMP. 
40582 01 Parent* for wlndoa* • Traga aua irvora ganaabgioa. 
W0093 01 Paaoal for window* - Unguagam da programagio. 
W0020 01 Pc project 3.0 • Para fazar projotoa grtfiooa. 

W0045 01 Pariodic Table - T abates pariddicas alamanto quimico. 
WW52 01 Phon* book ■ Super aganda tetetinioa. 

W0024 01 Picture* a be - Jogo para criangas. 

W021 4 01 PbcfoHo - Catalogador da totes graf ioas 
WWX 01 Ptenat O - Tate grMioa no formato BMP. 

W0021 01 Pofyanna - Para pretarvar o monitor. 

W0025 01 Po# 121 - Fomao* ooordanadaa do mouaa natal*. 

WH1 70 01 Power bba (HD) • Program* para modem. 

W0026 01 Power pad -Editor da menus. 

W0063 04 Power tool* • Vines farram antes windows. 

W0030 01 Puzsta-Quabracabagac/inorivait talas grifioas. 
W0146 01 Outt win -P/ stir do windows da uma manaira ripida. 



COD. QD PROGRAMA DESCR. 

W0079 01 Scandlr drive aeannar • Diralorio. 

W0059 oi Screen blanker 2.0 - Protator da monioras. 

WH202 oi Second confli (HO) - Jg. da ostrat. milar no aspago. 
WOO01 oi Sax teona • Cinoo ioonas oom saios da mui hares. 

W0147 01 S. Ql - EcfiL/tatea f.: BMP, DIB, RLE, LBM, GIF, PCX.. 
J1351 02 Sim city for window* • Famoao jogo pf windows. 

W0039 01 Slot machlna- Jogo da caganiquaL 
W0O51 oi Snag! 1.6 -Impomatela* no windows. 

W0078 01 Soma Icon • Vinos ioonaa. 

W0O31 01 Stare- Dacca tela oomoM fossa ceuqfastrates. 
W0040 01 Sya Graph -Faz graf nos simptes. 

W0GO4 ot Taipeteo- Jogo da oartaz chinas. 

W0067 oi 7ak* one • Famoao jogo rest* um. 

W0069 01 Tarminalor- Tate do Mma exterminator 2. 

J1347 oi Tatrte for window* * btimo jogo da rac. a habilidade. 
W006B 01 Tatwin - Vartenla do jogo tartri*. 

W0004 oi The moon tooc- Fomao* inform, a fasts da lua. 
W0196 01 Th* print'* apreantioa 2.0 - Edlor da font** a car. 
WH174 oi Th* video tape cataloging (HD) - Cat fita am video*. 
W0068 oi Tim* Ifna - P6* horaa a data no vidaa 
W0064 01 Ttetaetoa-Jogodavalha. 

W0194 Qt Toxic took • Garenctedor da disooe a arquivos. 

W0065 oi Triplet* - Jogo da raciocinio p/2 jogadoras. 

WH149 oi Thru* typ* font pack - Cotetanaa da font**. 

W0141 01 Try 4A ■ Virioa utflkirioa para windows. 

WH173 Qt TWn talk 2.0 (HD) •UtA.tfuao oom modem 
W0139 01 Tip# view • Editor da fontet a oaractarae. 

WH1 68 01 Unteon (HD) * Sist. avangado comunc. via modem. 

W01 64 oi Vtewt r - Edita arquivos TXT - muda a fonts, oor 
W0125 01 XV * Jogo da quabra oabeg*. 

W0151 01 Xvt draw- 3 talas grif loss formato BMP. 

W0206 01 Walpapr 3 • Tates RPM. 

W0102 01 War haada • Salve • sua cidada. 

W0098 oi Wdock • Fomaoa dia da samana. bora • mis. 

W0046 01 WG1 14 -Convenor da tala GIF a PCX para BMP. 
W001 7 oi Wlm base • Poderoso banco da dado*. 

WH169 01 Win Bacht (HD) • fadta navagagio pato windows, 
W0127 01 Wf begin - cria arquivot da abertura no windows. 
WH185 01 Wlm Cheek V10 (HD) -Contr. da finangas parson. 
W0090 oi Wlm draw working modal • Editor grifk» 

W0212 01 Win adK- Editor da taxtoa. 

WH207 01 Win hang • Jogo no windows. 

W0154 01 Win Outtina- Editor da taxtoa. 

W0091 oi Win Pool • Para fazar grifioos. 

H0077 03 Win wav* (HD)- Muaioa para windows v. 3.1 
W0062 01 Win zip -Varelo do PKZlPfV windows. 

W01 31 01 Win 3bmpt - Paoot* da talas grificas form. BMP 
W0048 oi Winches* - Modifies as ooraa no windows. 

W0097 01 Wlnclock 300 • Fomaoa horas dia a data na tala. 
W0047 01 Wlncolor • Modifies as ooraa no windows, 
wool 9 01 Windows basy menu - P / ateboraglo da menus. 

W01 65 01 Windows bar eod* - Cria eddigo* da barra 
HOO01 03 Windows utilittes (HD) • Varioa utilitarios p/ windows. 
W0092 01 Windows music player • Music, prontas pi windows. 
W01 55 OI Win. scan • Varsio do famoao anti-virus (V windows. 
W0156 01 Windowssmoot-Paraoarregaraaditararq.TXT. 

W01 57 01 Windows unarchive • Virioa utilitirios pi windows. 
W0050 01 Wtnez run • Fadlita a navagagio palo windows, 

W01 34 01 Winmath • Eduoativo o / oontas matamaticas. 

W0089 01 Win form* 20 * Fornoo# informagfias da maquina. 
W0135 01 Wlnfore • Formatador do disco*. 

W01 34 01 Winmath * Eduoativo c / oontas matsmaticas. 

WH201 oi Winahark (HD) -Jogo da poker 
W0063 oi Wintrla -Variant* do jogo do tat ris. 

W0049 01 Winpoker • Jogo da poker pi windows. 

W01 53 01 Work! time • Horas am varios paisas do mundo. 

W0061 oi World time 1 - Hora mundial no windows. 



nruiy/ in naa uog * uogo no wmaows. 

W001 3 01 Reagauae • Fom. poroant. a mamoria usada no micro. 
W0087 01 Raid - Tate grafioa no formato BMP p) windows. 






A0584 01 Zip manager - Compactador da arquivos 
WH1 72 01 Zona one (HD) - Jogo da intaligancia a raciocin 
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COD. 00. PROGRAMA - DESCRKJAO COD. 00. 

H0063 01 HD 4D Sport* boxing - Jogo de bow - ugs. J133B 06DO 

J1332 0600 AT win (ega/vga) - Sirmtodor de fonovia. JQ774 0200 

J1113 0400 Abe Boxing (vga) - Otimo jogo da bcoca. HOBIO 02HD 

H0084 03HD "Aoro of pedflc" (vga) - Sim de cages d confab*, oiHD 

J1405 01 DO Air bom ranger (cgq/ega) • Guar. • agAo d add. ggoo 

JO078 0200 Ammaring Spider Man- Agio q/ homem aranha. ^ 

H0257 06HD "Amazon" (vga) -AcVgr^naamazontomo^ ^33 
H0216 02HD American OWWow (vga) * Jog. agio barnatv. 

H02Q6 01 HD Andaatol Death wet (ega/vga) - Adv. Grit mad ^33 WD0 
J1363 0200 Animated memory (ega/vga) - Jg. dt memoria. ^ 

J1319 0200 Armada 2528 (egq/vga) • Conquieto a galixia. UW1 
J1370 0100 Avoid nold- Jogo naoaaamaluca. 

HOI 96 06HD "B-17 Flyng fortroaa (vga) - Samiad. do voo micr. 

HO1 13 01 HD Babyjoggoig horn* (vga)- JOgo deptatoorma. 

H0062 01 HD Bad Wood (eg*) * Adv. grafico (eg*). 

J1362 0100 BananoW(vgq/mouae)- Jogodtpawdio. 

H0069 01 HO Bat (vgq/mouee)- Jogo da agio. 

H0337 07HD Batmano rttomo(vga)- Jg. de agio* batman. 

J0036 0200 Batochero(agq^-Jg.xa**q/«flimap*o. 

HOI 28 03HD Bade iait (egqfvga) - EetraMgia miStar. 

J0663 0100 BHhar 3D (ega/ega)- Jogo da bHhar, 

J1329 0200 Mjble bobble (oga) - Jogo da agto. 

J1356 0300 BuhAo bM (ogp/ega) - Jg. ol piwaa oounby. 

J1461 0600 CaMomla gold malt ( ag 4 / agq fto >)-S. ad. rpg a. 

J0647 WOO Cadroer(ega/vga)- Jogodeagfaam 30. 

H0323 04HD Car A Drtoer (vga/avga) - Corrida da canoe. 

HOI 31 06HD Caiman Sandlago debate (vga) - Adv. d poScto. 

H02S7 02HD Carriers at war (vga) - Jg da eat ratdgia 
J1390 01 DO Caatta Adv. (ega)* Adv. grifioo 
HOI 71 02HD Caetleof Dr,Brian(cgq/vga)*Adv. grifioo. 

J1310 01 DO Campion aNp chaaa (oga) - Jogo da xadraz. 

H0062 02HD Chro meter 3000 (vga) - Otimo jg, da xadraz. 

J1304 0100 dead Haal (ogq/vga/ega) - Corrida da canoe. 

H0311 02HD CMtaUon (vga) - Adv. grifioo (aatratdgla). 

J1362 WOO Colhma (aga) - aatito tatria. 

H0290 03H0 Comanoto (386/vga) * S/rimutadortudo dig! 

J1374 WDD Comandar ton 2 (oga/ege) • Jg. Plataf. a agAo. 

J1306 01 DO Comandar ton I (ega/eg a ) - Continuapfa. 

HOI 06 WOO Comandar ton 4 ( oga/aga) - Jogo da agio. 

H0216 01 HD Cenfltot (ega/aga) - Jogo da tatratogia. 

J1307 01 DO Cooi oroc twine (oga/agq/vga) • Jogodaradoo 
HOI 49 03H0 Countdow (vga) - Adv. grMoo a animado. 

H0214 01 HO Cwe down (og^ega/vga) • Jg. da guar, na tal. 

HOI 84 09HD Dark aaad (vga) ■ Adv. digtotoadai 
J1311 0600 Diok traoa (agafrga) - Agio baaaa da no filma. 

J0962 01 X Domino (oga/aga) • Jg. dadomlnd pi 1 Jogad. 

J1381 0100 DouMaHnk (aga) -Eatlo tatria. 

J141 1 0200 Down hW ehallanga (oga) - J/ aaport. aat dim. 

J14S6 1200 Dragona Lair 2: 6 ma warp • J. daaan. animad. 

J1468 0800 Drakkhan (oga/vgp/aga) * S/ adv. grd. (RPQ). 

J0676 0600 Draam Taam (vga) • S/ jogo da baaquata. 

H0209 01 HO Dutonuton3(aga/vgo)*Jg.ag«onoaapago. 

J1384 0100 Dullaatowar (oga)- jogo aapaoial. 

HOI 20 02HD IXma (vga) « Supar adv. grdioo. 

J1426 0600 Exotto oaw (aga/vga) • Fotoa dtytatizadaa oar. 

H0016 04HD Eya of bahoidar 2 (vga) - Adv. grifioo. 

H0266 01 HO M17A Tutor (vga) • E. paa. paa. Jog. F-11 1 7A. 

H0267 06HO F-1S atrioto aagla ) (366/vga) - 31 aim. oagao. 

J1421 0200 F*29 ratattat (vga) * 8/ da oagaa 1-29 ol bataL 

H0066 06HO Faioon 7.0 (vga) • Simuiador da oagas. 

HO205 02HO Fdoon 10 ndaalon (vga) - M/ oan*r. p( o F. 3.0. 

H0201 06HD Faaoliwdon (vga) -Adv. Grifioo. 

H0240 06HD Flval (vga) • Ajuda o rival (adv). 

J1383 0100 Flra and tergat (oga)- Paw. policial q/oarroa. 

H0328 01 HO Flrat aamurai (vga) - k/ta da ninjaa dtima 
J1436 0600 Fight of Wrudar (ogp/vga/aga) * S. oomb. av. 

HOI 38 01 HO Fight aknuladof 8 . F. • Can. da voo p/ flight a. 

H0246 08HO Fwdario Poiha gateway (o/a/vga) • S. adv. g. 6 t. 

H0087 01 HO Oalaetlo (vga) -Combata aapaoial 
H0273 01 HD Oantevla 661 (vga) • 3/ oorr. da barooa a vala. 

HO1 16 01 HO "Goda (vga) • Luta da baibiroa. 

J0146 0200 Qoldan ax# (oga/aga/vga) • L da barbar. dim. 

J1 251 0400 Qwnd prix unHmltad (vga) - Cam. atual da F-1 . 

H0064 01 HD GramWna 2 (vga) - Jogo da agio. 

H0064 03H0 Qunahip 2000 (vga) • SlmuL da haHodptaro. 

HOI 80 03H0 <L apy (aga/vga) • Jg d.anim. aat. apao. aoa. 

H0212 09HD Hard ball 1 (aga/vga) - 6 imo jogo da ba^. 

HOI 60 04HO Hadlin K pap. boy (vga) • Adv. onda voa. rap. 

H0009 07HD Haart of ohina (vga) ■ Adv. Grifioo. 

H0229 03HO Haavan aarth (aga/vga) - Adv. Grifioo. 

J1327 01 DO H globartrottam (oga/aga) • Jg. da baaquata. 



H0298 01 HD 
J0183 01 DO 
10001 08HD 
H0302 O0HO 
H0232 06HD 
H0299 OQHD 
H0041 O0HD 
J0198 0300 
J14O0 0200 
H0020 01 HD 
H0069 08HD 
J1441 030D 

H0097 01 HD 
H0264 02HD 
H0096 01 HD 
J1410 010 
H0091 03HD 
J1377 0400 
HOI 93 01 HD 
H0Q27 08HD 
J1307 01 DO 
J1323 0400 
J1331 01 DO 
H0008 01 HD 
H0195 01 HO 
HOO08 01 HD 
J1322 0100 
H0QB6 01 HO 
H0095 01 HD 
H0073 01 HO 
HOI 52 03HO 
J1348 0900 
H0022 06HD 
J1432 0100 
J1433 0100 
J1434 01 DO 
H0049 02HO 
J1302 0200 
H0094 01HO 
J0268 0200 
J1308 0200 
H0292 06H0 
J1306 0200 
HW73 02HD 
J0278 0200 
H0001 07HO 
J1424 0200 
H0238 02HD. 
HW43 05HO 
J1366 01 DO 
H0096 WHO 
H0313 10HO 
J1360 0200 
J0297 0200 
J1343 02 DO 
J1321 01 DO 

J1391 1200 

H0035 06H0 
H0326 02HD 
HOI 54 07HD 
J0338 0200 

H0061 WOO 
H0274 06HD 
H0111 WHO 
H0218 07HO 
J1346 0200 
HW07 04H0 
HOI 40 03HD 
J0672 0400 
J0946 06DO 
HW83 WHO 



PROGRAMA - DESCRIQAO [ 

Hola In ona (ega/aga/vga) - Jogo da gda. 

Horn# alona (aga/vga) - Jogo da agio b. filma. 

Hong tong mah |ong pn (vga) • Jg. tabuiaira 
Houat of hor. (aga/vga) • Adv. grif. c. asaom. 

Horn font (aga/vga) - Tania dost, os mutan. 
Indiana Jonaa 4 (ABanb) (vga) - A. c. Indi. J. 
Jiloflha|ungla(oga/vga)'J. agaorooman. 

Jo# A mac (386/vga) • jg. atfcr. agio oavamas. 
Karriato (ega) - Luta da karate. 

IQnga quaat V (vga) * RPG grifioo. 

■Qnga quaat VI (vga) * Mad n. vaw. ton. ad. 

Laura B. In Dag. of am. w • Av. agio agio. 

Laiaura S. torry 1 (vga) - F. jg. q/ v. p/ VGA 
Laiaura 3. Lany S (vga) * Jg. arotioo p/ aduit. 
Lemminga (aga/vga) • Salve oa Lemmings. 
Lemmings 2 (ag^yga)* S. oa L nov. faaaa. 

LHX (ega/aga)* Simuiador da hafcoplaro. 

Ufa ande daatfl 2 (vga) - Saja urn midfco. 

M-1 tank platoon ( agp ^g p/vga) • S. tanks g. 

Had tv (vga) • Jogo da agfa 
Haana atiaata (vga) - Adv. grifioa 
Hagrfortreaa (vga) -Simuiador da voA 
Mato Gear ( og ^ bga) * Jg.de guana a. aokt 
Ifighl Magic 3 (vga) • Adv. grifioo. 

Wto ditto uni Im lad footbal - F. airier. 6 timo. 
Wetoy. j. aaw (ogq/aga/vga) - Ooab. fat. do M. 
Montoy Island 2 (vga) • Famoao adv. 

Monopoly 2,0 ( a g i^vg a) - Banoo imoMiirto. 

Mght bread (oga/aga/vga) - 6 tim. j. da agAa 
Ninfa rabbit (oga/agq/vga) - LUa antra ninjas. 
Nuclear war (aga)- Estraiigia miftar. 

Omar aharif bridge (agqfagq/vga) - Jg. oartaa. 

Out of Wa worid (vga) • J. agio aat Pr. of Pawi& 
P«ehW(ags/vga)*Jogodatabuiairo 
PaoWa Island (ega / aga/vga) - A a sstrat. miH 
Paper boy I (vga) - Novae faaaa a graficoa. 

PK AghUr (vga)- Jg. da briga digitaUzado. 

PMton atritoa back (vga) - S. voo c/ oombat 
Poker Chinia (og^aga/vga) - Jg. da cartas. 

Poboa quaat IK (vga) - Adv. policial. 

Porno 1 (ega) - Talaa digital izadai . 

Porno 2 (ega) • Tie. pomogrificaa digital. 

Porno eartoona (oga) • Tte. digital, pomogrif. 
Porno super damo (vga) - V. mini film, digitaliz. 
Prahiator. (aga/vga/tor) 4 agio n/ oavamas. 
Pradator II (vga) • Jg. da agio baa. nofime. 

Prinea of pawls • (oga/vga/aga) - 6 t. jg. agio. 
Paychie war (ega/vga) • Adv. grif. aapaoial. 

Quest for Gteiy 3 (vga) - Adv. rpg agio rV pir. 

Rally Paris dekar (ega/aga/vga) - R. no das. 

Rad baron (vga) - Sim. avioss da 2 s guarra. 

RM Suzuki (ega/vga) • Corrida da mctocross. 
Robin Hood (vga) • Adv. grif. c. o personag. 
Rock'n roll (vga) - Jg. da agio c I uma bolt. 

Mas of the dragon (ega/aga/vga) • 6 t. rpg graf. 
Roger rab. I (vga)- Um d/ malhr. j. agio par*. PC. 
8 arvloe play tennis ( oga/aga) - 6 tim. j. tenia. 

Sax oapadaa (vga) - Jg arctico of talas dig. 
Shariook Hoi maa (vga) - Saja um detetive. 

Simolty (ega) - Simula cidades otlmol 
Simby (vga) • Simula cidadaa. 

Sky ohaai (oga/aga/vga) - Comb, aarao 30. 
SoHtila (aga/vga) - Jogo da radocinio. 

Spaea aoa 2 (ega/aga/vga) - Jg. daaan. an. 

Space quaat IV • Adv aapaoial. 

Spear of dee. (vga) > Jg 3-0 (wdfansten 2). 

Star track XXV (vga) - Av. c/ nave interprisa. 
Street fighter (og^aga) - Lute p/ vir. paisas. 

Strip poker three * Jg. da poker oom strip. 

Stunt islands (vga) - Adv. graf. waH ditney. 
Tartarugae ninja 3 (vga) - J. agio igual flipar. 

The adva. of W. beam. - Adv. p. erian. (vga). 

The toys of mammon (ega/aga) • Supar rpg. 

The lagandof Kkandia (vga) • Supar rpg. 

Tha roektaar (vga) - Jg. da agio digitalizado. 

The aim peons (vga) • Jg. agio igual flipar. 

Tha simpeone 2 (vga) - Mais avant. c ( Barth. 

Tha aimpaona 3 (vas i. mutan. avant. oj Bart). 



COD. QD. PROGRAMA - DESCRIQAO j 

H0061 WHO The terminator 2 (vga) • Jg da agio igual filma 
J0975 WHO Tico A Taco (ega/aga) -Avanto/Tico a Taco. 

HOO0O WHO Tiaaa of dragon (vga) - Jg da cartas chinos. 

HO1 14 WHO Titua tha fox (vga) - Jg. da agio ptoatorma. 

J0564 W DO Tom A Jany (ega/vga) - Agio tot. no daaan. 

HOBOS 02 HD Tony Laruaaa (vga) - Jg basabal otimo. 

HOI 48 WHO Triatan (386/vga) - 0 Malhor jg. fliparama. 

J1 328 W DO Turbo champion (cgp/oga/tan) - Cor. carros. 

H0225 04HO Ultima underworld (vga) - Supar rpg 
HQ299 WHO V from victory (vga) - Jogo astratag miStar. 

J1423 01 DD Video pokor (ega/aga) - Jogo da cartas. 

HO1 17 W HD Voified (ega/aga/vga) - Jg da radoc. habilid. 

H0B45 WHO X rock - Jg. raddnio aatito tatria. 

J1365 WOO X Tatria (ega) - Etito tetris c/ triangular 
H0329 05HD X wing (386/vga) - Guana nas estrelas. 

J1389 W DO War aagla (ega/aga) * Simuiador da cagas. 

J1444 0100 Waatam front (vga) -Jg. da astratogia guar. 

LQOOP OBHD Wing comandar 2 (vga) • Sim nava espactal. 

HOI 22 WHO Wolnateln 30 (vga) - Jg. be agao am 3-D 
HOI 94 WHO Wolf pack (cgq/aga/vga) - Sim. submarin. 

H0334 OQHD World C. (vga/manual 386 DX) - COR. DE F*1 . 

J1317 02DO World Glass (vga) -Jogo da gotta oom voz. 

H42B 05HO Mona In tha dark- Adv. agio otimo jogo. 

H305 08HD Battle Chaaa 4000 (vga,avga) - Jogo da xadraz 3-d. 

H440 W HO Bumpy* (vga/aga) - Jg. da plataforma d varies fases 
H407 04HO Crisis In kramHm (vga) - Estrategia mi filar. 

H354 11 HD Dark lands (vga/avga/386) - RPG da microposa. 

H4SB 03HD Di-viawar (vga) • Talas pomo dtgkaJizadas. 

H451 WHO Double dragon HI (vga) - Pancadaria paias ruas. 

H379 04HD Duns I (vga) - Advantuw grafioo, igual ao filma. 

H32B WHO First aamurai (vga) - Luta antra ninjas. 

H427 W HD Galleons of glory (vga) * Advanturt grafico. 

H452 03HD Gobitin's (vga/mouao) • Adv. grafico animado. 

H423 03HO KGB (vga/w) • Advantuw grafioo pofiaal. 

H480 02HD Lem togs 2 tribles - Novas fasas a pod ores 

H 449 OBHD Lum of tha tampraaa (vga) - Jogo da agao a event ura. 

H400 05HO Mario mbalng (vga) • Jogo com Mario Bross. 

H474 03HD Manalay tost to Lot Angeles - Adventure digitalizado. 
H370 09HD Might and magic clouda xeen (vga) - RPG tridimen. 
H383 02HD Monopoly deluxe (vga/wlndows/386) Fam. banc. knob. 
H 399 W HD Ncaa broket ball (ega/va) • Jogo de basquete da NBA 
H455 OBHD Olimpiadas 92 (vga) (vga/mousc) * jg. esportes. olimp. 
H482 03HD Patriot (vga/386) - Estraiigia militar. 

H457 W HD Poker for windows (windows) ■ jg. cartas r/ windows. 
H407 06HD Pollca quest 1 (vga) - Aventura policial ara VGA 
H41S 05HO Populous U (vga) - Jg. da radoncinto a padenda. 

H488 W HD Prince editor (ega/vga) - Editor fases do prin. of persia 
H469 05HD Prince of Persia 2 - 0 malhor da agao p/ PC. 

H443 OBHD Risk for windows (vga/windows) - Famoso jogo war. 
H0B6 01 HD Risk woods (vga) - Otimo jogo de agao. 

H442 W HD Roger wilco (ega/vga) • Jogo de agao da sierra 
H416 W HD Sargon V (vga) - Jogo de xadraz. 

H365 05HD Space quaat V (vga) - Adventure grafico espactal. 

H417 W HD Spectra (vga) - Simuiador futuristico. 

H 477 03HD Speech kit - Kit da vozes para Wing Commands II. 

H41 3 02HD Star legions (vga) * Adventure grafico espadal. 

H461 05HD Street fighter II (vga) - Combate ertrre lutadores. 

H415 WHO Supar sky II (vga) - Provas de sky em montanhas. 

H436 06HD Taskforce 1942 (ega/vga) -Jogo da 2® guerramund: 
H435 W HD Tetria classic (aga/vga) • Famoso tetris. 

H393 OBHD The humans (vga/svga) • Jopgo de radodnio. 

H433 OBHD Theatre of war (vga/svga) - Estrategia de guerra. 

H466 OBHD Thunder hawk (vga) • Simuiador de helicopetefo. 

H406 OBHD Vengance of excalibur (vga) • Super RPG. 

H397 OBHD Wing c. H eap. op. 1 (vga) - M. secret p /. eing Com. 2. 

H406 02DD Wing c. Heap. op. 2 (vga) - M. missoes p/ wing com. ^ 

J001 8 0200 After Burner (ega/vga/ega/her) - C. aereo c / cagas. 
J1384 01 DD Duties tower (ega) • Jogo espaciaJ. 

J 031 5 01 DO Space raccer (ega) - Corrida de motos espacial. 

jit 98 01 DO Goose (ega) • Jogo com naves star goose. 

X41 2 01 DD Xonix (ega) - Batalha espacial. 

J0020 01 DD AIDS (ega) - Jogo erotico. 

J0054 01 DD Boca (ega) - Films porno digitalizado. 

J0077 01 DO Cine porno (ega) -Telas porno animadas. 

J0630 01 DD Maxine (ega) - Tela porno d antmagao. 

J0585 01 DD 4x4 off road racing (ega/ega). - Corrida de pick-ups 
J 1 11 1 01 DO Action fighter (ega/ega/tan) - Corrida de motos. 

J001 7 W HD The terminator 2 (vga) - Jg. agao igual filme. 

H0061 01 DD Tico A Toco (ega/ega) - Avert, c/ Tico e Teco 
J0975 01 HO Tilaaa of dragon (vga) • Jg. de cartas Chines. 



ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATE 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS) 







CATALOG© de aplicativos de domInio pOblico pi PC XT/AT 

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS FONE/FAX: 

C APA APLICATIVO C I DISCO INCLUSO -CR$ 1170,00 (por disc o) (011) 875-4644 

APLICATIVOS PC XT/AT DE DOMfNIO PUBLICO 



COD. QD. PROGRAMA - DESCR. 

A0473 01 3D Imagery • Cria Figuras Geometrical am 3 dim. 

A0001 01 1001 • Editor Grafioo defacflutilizagao 

AD448 01 80041 Diakettes- Copiador da oopiateapaciais 

A0522 01 ABC Fun Keys - Ensina o Alfabeto I nglee 

AQ228 01 ABCTalk-AprandaaFalarlnglesinacraditAvai 

A0435 02 Ability -Editor da tocto a grafioo 

A0590 01 Adaeon- Shall para o Dos 

AO064 02 Active Ufa - Agendo a celendbrio 

A0390 01 ADM.deEaeoieae AcacL-Sist. p/eacoiaseacad 

A0561 01 Agenda- Agenda oomplata am portuguaa. 

A0464 02 Agricu lt ural - P/ adminietragao da fazendas 
A0532 01 Amigo • Cureo ood. da dafa aa do oonsumidor CGA 
A0426 01 Arj.-Compactadore dascompactador 
A0006 01 ArtM. • Editor Grafioo da ttcti ueo CGA. 

A0007 01 ASC Expraes -Varios utitarioe; Zappar, Modem 
A017B 02 Aseaeys - Plan#* Elstronica. 

A0008 01 Aat rat - Faz Mapas Calcuioa astrologicos 
A0489 03 Aatre-FazAnalizaastroiogicaaitapracisAo. 

A0493 01 Aatrology 94 -Calcula mapas astroidgiooa. 

AO0O7 01 Atiaa PC - Mapa mundi geograftoo, todoa paisas. 
A0177 01 Audio2-Controiadadaooeafitasmu»cai8. 

A0220 01 Audio Log. • Controls saus dteooe a litas muaicaia. 
A0010 01 Auto menu -Cria menus da barra am aautdbooa. 
A0011 01 Avmac z - 80 - Unguagom A aaa m biar. 

A0183 07 Axa-CompMoaiBtamadaoontabiiidada. 

A0012 01 Banner Mania - P/ elaboragao da faixas, moalsnta. 
A0379 01 Banner 8 Sing Makar- Faz faixas, cartazas, band. 
AD474 01 Barcode -Daaanha a imprimaodcHgo da barras. 
A0354 01 Baalc Lina -Utattrio para programagfio am baaie. 
A0014 02 Bench Mark- Faz tastes da hardware no micro. 
A0436 02 Beat Word- 6timo editor da text os. 

A0175 02 Bill Power Pkia-ContaMidadaiamitanotas. 

ADI 47 01 Biorritimo* Faz btorritimo complete. 

A0513 01 Book Base -Banco da dados ondevc define camp. 
A0431 01 Book Minder -Banco da dadoa para Kvroedivarsoa. 
AD340 01 Box -UtiNArio para criagao deletes. 

AD362 01 Brad Font • Passa text, am aac II am outras tontaa . 
A0579 02 C, Compiler - Compiiador ’Ccom documantagao. 
A0546 01 C. Tod - Bibliotaca para turbo c. 

A0254 02 Cash Tree. - Controia Bancario a de investimeotoe. 
A0524 01 CD Master- Controia suaoolagao da od*$. 

A0615 01 CD Studio • Musics* pf pteoa da som. (adlib, sb) 
A0019 02 Chart PC-QrWiooaaastattsticascomarcan. 

A0361 02 Chasm • Cureo da assembler, axceieote. 

AOO0O 02 Check It- Faz taataa da hardware no micro. 

ADI 37 02 Check it Out -Aoompanha a mov. bancario chaq... 
A0307 01 Chemical Motec - apraa. astteuras moiac. am 3d. 

ADI 68 01 C hex -p/ controia da ant/ s«'da da cheques. 

A0290 01 Chiro- Banco da dadoa para medicos. 

A0Q22 03 ChL Writer 3.02 • Editor da taxtoa com aoarttugao. 
A0278 01 Cmpcalc 3 - T ransforma sau micro am calcutadora. 
A0334 01 CogoAPHot-P/anganhariaadaeanhotacnioa 
A0266 01 Collage- Faz deeenhos, a exibwotcomo slides. 

ADI 56 01 Compass -p/automagao da ascritorio. 

A0416 01 Composer - Super editor musical por partituiras. 
A0437 01 Compu Show • Programs grafioo pf daoanhar. 

A0Q25 03 ConatkuigaoElatrdncia-TodaaConst Brasdaira. 
AD484 02 ContabHIdads - Sistama da con t ab i lidade am port 
A0445 01 Contis a Receber (W) - Sistemas cont. rac. portug. 
A0621 01 Contest Receber (W)- Nova rarsao 80 
A0447 01 Contaa a Pagar(W)- Sistama Contaspegar portug. 
AD386 01 Contaa a P./Raqf-Compl. sistama oontas a pWrac. 
A0446 01 Conkoie Bacario (W) - Sist. oompasso inform, portug. 
A0619 01 Cont deEatoque- Controia da aatoqua am portug. 
A0562 02 Contr. Video Looadora- Program. video loc. port. 
AD403 01 Cooper Qrap.#1 -Figuras , bordas, a mulduras adit 
A0404 01 Cooper Grip. # 2 - Figuras, p/ editorae grafkx*. 
A0492 01 Cooper Qrap. * 6 - Mu figuras p/ editorae grafiooa. 
A0521 01 Cooper Qrap. * 9 - Mats figuras pi editorae grafioos. 
A0564 02 Coemico Confab. - Sist. da oontab. am portugues. 
AD249 01 Crystal - Gera modeios da cristais am 3 d. (UGA) 
AD421 04 Cahow (VGA/EGA)- Demo graf.oom lotos digitoliz. 

AD486 01 CuatoaFaturamanto-Tudop/contr. suafirma port. 
A0534 01 Dap1.0V56-Dasprotatordasanhasdajogoe. 

A0569 01 Dap 1.1 VI 47 - Desprotator de senhas da jogoe. 

A0441 01 Data Baas Publisher. - Bancq/dados pessoe fisica. 

AMOS 02 Data Boat. -Supar banco da dadoa. 

A0333 01 Data Plot • GrWiooa bidimansionais. 

A0226 01 Oazzk Demo -Fantastka demo grafica. (VGA) 

A0456 01 DBsm HI Routines -Mated# 60 rotin. p/dbase 111, 
A0377 01 Dcopy Menu Matte -Varioautilitarioe para copia. 
A0306 01 Diet Disk -Exoatentaediataspi/oontrote da paso. 
A0357 01 Diaam - P/ programadoras qua usam GW-Basic. 



COD. QD. PROGRAMA - DESCR. 

A0222 01 Disk Baee- Control# seua programas edisquetes. 
ADI 41 01 Disk catalogo- Organize aausdisooa a programas. 

AD425 01 Disk Dupe • Otimitize, racupara, discos a winches. 
A0591 01 Dike - Li, adita, a modifies arquivos am Dbasa 3. 

AD476 02 Doe Extension -Ampiia a executacomand. dodos. 
AD311 01 Dos Lock - Para p/ senhas e aceesos no winches! 

AD597 03 Dozes -6timo programs auxHiar dodos. 

A0384 01 Draft Choiee - Programa p/ desenho astilo CAD 

A0213 03 Dr. Qertew-ftimo editor grafioo. 

A0407 03 Dream - Poderoso banco da dados. 

AD373 01 Drivechk & Align • Taste a alinhamento da drives. 

AD035 01 Da Back Phis - Paratirar backcup da winchester. 

A0454 01 Easy format -p/formatar discos c/ mais capacidade. 

AD301 01 Easy inventory • Controls da astoque 

AD374 01 Eddy - Modfica data a hora doe diretorios. 

A0382 01 Edrtw - Permite desanhar a imprimir diagram as. 

A0216 03 Ega paint -Supar editor gralico p/ monitoras UGA. 

A0383 01 Etedron-Solucionaaquagoaaaiatrioas 
A039B 01 Etetro-Efetuaorgamantodeprojetoseletricos. 
A0550 01 Efiw-EmuladordamamoriaaxtandidapPCXT. 

ADI S3 01 Equator -Eraino da malamteicaefisica. 

A0036 01 Biquata - Faz atiquatas p/ discos cf diratdrio. 

AD429 01 Exploeiv- Movimentador de tela com axpkxoas. 

AD433 01 Express check - Banc, de dados, controia bancario. 

A0O38 01 El form - Faz formularies oomerciate. 

AD039 01 Ezmenu- Para criagio do menus. 

AD533 01 Ezxword-ProcessadordataKtos.Fadluso. 

AD040 01 Fate-Sintetizadordevaz. 

AD487 02 Family history -Faz a sue arvora genealogies. 
AD043 01 Fast graphs - Editor grafico 

AD592 01 FD Read 8 FDfor. -Fa. disc, de 1.2 e 1,44 carreg. 

AD31 2 01 Fite path - Permite ver sat ores de disco, imprimir. 

A0227 02 First chotea- Editor da tsxtos a banco da dados. 

ADI 27 04 Flash cards -Dicionario da ingles oom 7000 palvr. 

A027D 03 Flow draw • Editor da fluxogramas , mapas, tabelas. 
A0617 01 Fkixo de caixa - Fluxo da caixa em portuguaa 

AD496 01 Foiha de pegamenio - Foha da pagto. em portug. 

AD449 02 Fonataatte - Imprima taxtoa com outras footse. 

AD321 02 Fontad disk -Editor da caractares. (VGA/EGA). 

ADI 32 01 Formaatar- Editor da formuterios. 

AD452 01 Formgenn's dtekata • Faz copies da disquetes. 
AD625 05 Fradlt demo • Supar talas graficas p/ mon. VGA 
ADI 39 02 Galaxy -Super editor detaxtos astilo WS. 

AD376 01 Hard disk utilfties • Utilitarios p/ winchester. 

AD060 01 Horoscope- Faz hordeoopos. 

A0238 01 Home video productions - P/ fazer aberturas video c. 

AD145 01 Iching-lching. 

AD061 01 Image 3D • Poderoso cad. cam (cga). 

AD308 01 (mage print - Faz imprassao com alta qualidade 

ADI 82 01 Inetaicall - PlanHha da calculos 
A0543 01 Japanese -Era i no da lingua japonesa 

AD511 01 Labels master- Editor da atiquatas. 

AD557 02 Later graph - Faz graficos podendo imprimi-los. 

A0495 01 Latrix - Utilitario para imprassao. 

A0067 01 Loto desdobrado- Faz sorteio da loto pod. imprimir. 
ADI 56 01 Lq printer - Faz cabagalhos com diversas letras. 
A0393 01 Magic Fingers - Analtee taligrafica. 

AD440 01 Mag base. - Banco da dados cat. revistas. 

AD066 01 Mail monster- Faze imprima atiquatas. 

ADI 73 Ot Makenday • Imprima relat, agenda, calendar®. 

AD620 01 Mate diretavrs 80 -Sist. da mala dir. em portug ues. 

A0069 01 Male direta pro base -Compiato sistama da m.dirata 

AD258 01 Matrix calculator- Faz anMseestatistica 
A0456 01 MaxHorm 1.54A- Formata disc, aumentandocapac. 
A007D 01 Meal mete -Ereinao valor proteico dos alimentos. 

A0338 02 Menu contruction - P/criar menus cj cores som br. 

AD251 03 Micai-Exoelente diagnostics medico. 

AD172 01 Micro gene - calcubs geneticos. 

AD549 01 Moon beam - Programa da astrofogia 

A0396 01 Morse -Gera cod igo morse def rases. 

AD42B 01 Multmalav 1 .2 - Sistama da mala direta em port. 
A0073 01 Muttimate • Editor da textos professional. 

AD614 01 Musician - 34 Musicals famosas, sem piaca de som. 

AD595 01 Mueicel book* - Programa de pint uraquetoca mus. 

A0611 01 Rfcjslcan I - Editor musical com partituras. (AdilityW). 

AD609 01 Never lock- Desprotator demuitosjogos. 

A0568 01 North cad 3d -Desenha eve no video o obj. em 3D. 

ADI 65 01 On Side - Imprima no rodape da pagina. 

A041 7 01 Origami (basic) - E nsina a fazer animals de papal. 

AD062 01 Orgaoeletronico-Simuladordeorgaoeltnonico. 
ADQ05 03 Paecal Toole • Utilitarios para pascal. 

AD063 02 Paacaf tutor • ensina tudo 9obre essa linguagem. 

ADI 34 03 Pc Cate. • Poderosa ptanilha de calculos. 

AD551 06 Pc dental - Controls seus pacientes. (W) 



COD. QD. PROGRAMA • DESCR. 

A0324 01 Pc Doctor - Faz anakze da hardware no micro. 
AD460 01 Pc ecap - Analisa circuitoa compostoa. 

AD337 01 Pc font- Imprima caractarae am asdl. 

A01 22 06 Pc Key draw - Exdente desktop pubtishing. 

ADI 42 01 Pc musician • Cria a toque musicas. 

A0180 03 PcOvarioard-Administragaodacondominioa. 

ADI 70 02 Pc Payroll -Foiha da pagamanto. 

ADI 54 01 Pc professor • Ensina programar am basic. 

ADI 48 02 Project *P/ controia da projetos compiexos. 

A0359 01 Pc schematic • Programa p/criar asquamas aietr. 
ADI 74 01 Pc Touch -Ensina utilizer otedado a impressaa 
AD509 01 Pc zipper - Aceiera sau micro ao maximo. 

A0358 01 Personal calendar -Agend. decompromissocompi. 
AD537 01 Personal tarot -Interprets cartas a explica. 

AD293 01 Pianoman- Editor musical, imprima partituras. 

ADI 31 01 Picture label -Cria atiquatas graficas. 

A0326 02 Picture This - P// desenhos profissionais a tecnicos, 
A0369 02 Piroveitte- Talas com layouts parsonalizadoa. 

A0067 01 Pizzaz- Capture qualquar tela a imprima. 

AD069 03 Print magic- Faz cartazas faixas .calandarioe, ate. 
A0530 01 Print partner- Program, semelhanteao print master. 
A0410 02 Print shop grapichs - Figur. print shop, mais da 200. 
AD318 01 Private line- Protege a desprotege arquivos. 

ADI 67 01 Procon fortune -Astrologia.numerologia.peffil, pes. 
AD475 01 Professional cam cad -Faz calculos de p. rotativas. 
A0498 02 Professor da Ingles -Eraino da ingles, (Prog, ingles). 
AD514 01 Prophet - Programa de calculos astroiogicos. 

A0520 01 Prorrto-Fichartoatetronicoemportugues. 

A0261 02 Pro file - Aganda. im prime etiq uetas , form ul arios . 
A0325 01 Programar utilities - Cria talas para DB2 2 DB3. 
AD332 01 Pwrstar- Analisa numarica da pdinomios. 

AD462 01 Quick Menu -Garadorde menus. 

A0099 01 Sami -Fantastica agenda deompromissos. 

ADI 43 01 Screen Designer - Desenhe e crie telas para video. 

AO530 01 Sena91(portugudea)- Sorteio da jogosp^ sana 
AD349 01 Serial Me copy • T ransferenda de arquivo 2 micros. 
A01G2 01 Simple labels -P/elabaagaode atiquatas. 

A0457 02 Simple labala III -Faz atiquatas am todos os taman. 
AD256 01 Side writer -Permite imprimir documentos de lado. 
ADI 05 01 Sist Controls Estoque - Compi. control, astoque. 
A0444 01 Sist Psdrso contsbiL - Sist am. da contabil. am port. 
AQ248 01 Sky clock- Programa da astrologia a astronomia 
AD224 01 Sky globe -Faz mapas da astrologia e astronomia 
ADI 04 01 Smart work • Faz mapas de dreuitos aietronicos. 
A0106 01 Soft control- Organize sua bibliotaca deprogram. 
A0108 01 Tabela -Periodica- Tudo sobre os aiemen. da tabaia. 
A0363 01 Tecnieal editor -Editor da textos. 

AQ276 01 To mescal - Apresenta gabarito. 

A0109 01 The art studio • Editor grafioo de lad I utilizagao. 

A0483 01 The astrologer - Fornece urn parftl psicoiogico 
A0525 06 The electrical DBS (W)-Engenhariaeletrica 
A0110 01 The music Construction -Editor music. c\partitur. 
A0209 04 The news room pro - P/ edigao de jornais etexto. 
AD459 01 The perfect editor- Editor de textos com pleto. 

ADI 33 01 Tradutor-Fagaoseuproprio dicionario. 

AD541 01 Turbo cad- Editor Grafioo. 

A0375 01 Turbo flow - Para desenhar fluxogramas. 

A0113 01 Tutor do DOS V. 4.01 -Tudo sobre com. dodos. 

AD1 14 01 Tutor lotus 1-2-3 -Ensina tudo sobre o LOTUS 1-2-3. 
A0221 01 Typing tutor -CursodedatiJografia. 

A039© 01 Unikey gold - Acentuagao em portug. nos editores, 
A0506 02 VGA - Cad - Cad Cam para videos VGA. 

A0505 01 VGA Nagel art - Demon stragao grafica 
A0503 01 VGA Paint -Editor grafioo para VGA. 

A0500 01 VGAPallctc- Regulaasca. doseumonit. (VGA). 
A0502 01 VGA Photos #1 - Diversas totes digitaliz. (VGA). 

A0501 01 VG A Photos #2 • Diversas fotos digitaliz. (VGA). 

AD465 01 Video Tape control. -Sistemap/ video locadora. 
A0237 01 Vtx PC * Programa para uso oom modem. 

A0279 01 Xport- Transference de arquivos mia<Vmicro. 

AD350 02 Warn pum - P/ desenvolvimen. de banco de dados. 
A0471 01 Windfields - Ban. de dados cf processador de text. 
A0352 01 Wizquiz- Teste seus conhec. de matematica. 

A01 21 01 Woman picture* - Fotos digitaliz. para impresora. 
A0519 01 World atiaa -Mapa do m undo. 

A0576 01 World Time - Mostra as horas em varios pa/ses. 

A0706 02 C++ tutor -Tutor da linguagem c. 

A0725 03 Case Accouting- Grande sitemade contabilidade. 
A0690 02 Concepts computing (winches.) - Era. bas. comp. 
A0684 01 Dos help -Ensina os comandos do DOS 3.2 
A0760 01 Drummer musical (mouse) • Super editor musical. 
A0710 02 Grasp- Program. Grarficoqf otimos recur, pi editor. 
A0641 01 Instacall • Planiiha de calculos. 

A0674 01 SF Copy - Comando copy c/ muito mais recursos. 
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TEMOS PROGRAMAS PARA MSX • AMIGA - PEgA CATALOGO GRATIS (ESPECIFIQUE O SEU MICRO) 

PREQOS EM CRUZEIROS REAIS : 







Cansado de ver apenas letras e garranchos na tela do seu monitor? 0 t6db ataca de forma irreversfvel 
quando urn daqueles programas que geram figuras aleatdrias na tela est£ em plena operagao? E o sono 

durante uma segao de Clipper ou similar? 

Pois bem, chega de chateagao e anime-se . Ou melhor: anime seu micro (perdao pelo trocadilho). Tire a 
poeira dos seus programas grAficos . Nao tern nenhum? Voce 6 um daqueles hitores que nao acompan- 

hou o projeto Graphos (do nosso editor favorito)? 
AhlJAsei, voce conheceu a revista hi pouco tempo e ainda esti por fora, nao 6 mesmo? Bern, nesse 
caso 6 melhor das uma olhada nas edigoes passadas e colocar-se em dia, pois de agora em diante 

iremos “arrasaT neste setor. 

Est& entrando no ar (ou no papel) a mais nova segao da revista Micro Sistemas, destinada aos affc- 
cionados pela arte digital (artistas, heavy users , programadores e loucos de um modo geral). Assinada 
por mim { Bob Pixel) e patrodnada intelectualmente pelas mais brilhantes mentes da nossa redagao: a 

dupla caipira boy e contlnuo. 

Bem, eu nao sou de escrever muito e espero nao chatear voces demais, mas nao poderia recusar o con - 

vitedefazeresta segao (afinaleu nao estava fazendo nada mesmo). 
0 que vai rolar daqui pra frente tern ligagao direta com grificos , com programas graficos e com 
animagao (tanto no micro, como aqui na redagao). E vamos aproveitar tambdm os projetos que a Micro 

Sistemas j£ publicou, como o Graphos, o Topview, etc. 
Feitas as apresentagoes, vamos ao que interessa... 

Bob Pixel 



M # & # 



Animar uma figura 6 essendalmante um trabal- 
ho de elaboragao gr&fica. 0 cdrebro 6 o instrumento 
principal para um resultado legal (alguns programas 
tambdm ajudario). 

Escolhi para inidar esta segao uma figura bem 
curiosa, retirada do jogo Barbanan, para MSX. 0 
MSX foi um micro ruim, mas seus jogos tern 6timas 
figuras. 

0 trabalho de “capfura" foi execufado pelo 
software scanner, da PRO KIT. 0 Graphos III foi 
usado para fazer alguns ajustes nas figuras e para 
a criagao dos shapes, gravados com o nome de 
MAGO.SHP. 

A animagao da figura foi executada pelo PRO 
KIT topview (outro projeto que tamb4m figurou nas 
p4ginas de MS). Cada shape possui 48 x 32 pixels 
(4 linhas x 6 colunas) e deve ser definido como tipo 
1 . Se voce est& trabalhando com as versoes VGA 












MONTE SEU PROPRIO AT 286, 386 OU 486 
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486) 
CONSERTE E CONSERVE VOCE MESMO SEU PC 
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC... 

Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS 



1) COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 

NOVISSIMO ! Super atualizado ! 512 pdginas e mais de 200 ilustragoes !!! 

Langado em MAIO/93, mais de 2000 exemplares }6 vendidos Hi! 

Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. InstalagSo el6trica: filtros de linha, NO-BREAKS, 
estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de video e monitores CGA, HERCULES, EGA, VGA e SURER VGA. Como escolher um 
bom monitor c uma boa placa de video. Placas MULTI-I/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansSo de memdria, instalagEo de memdria 
CACHE, SHADOW RAM, tudo sobre SETUP e STRAPS, an&lise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversSo de XT 
em AT, conversSo de 286 em 386 e 486, uso da memdria ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalagSo de coprocessador aritmdtico, instalagSo de 
WINCHESTER, dicas para compras, instalag&o de MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. etc... 

2) CONSERTE VOC§ MESMO SEU PC XT OU AT 

200 pdginas, 104 ilustragoes. Evite gastos com manutengao !!! 

Aprenda a fazer 100% da manutenglo preventiva e 60% da manutengao corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber elctronica (6 recomendSvel 
ler tambdm o livro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486”). Solucione erros na memdria, maus contatos em chips e pla- 
cas, limpeza e ajuste de velocidade de drives, manutengSo de teclado e MOUSE, interfaces seriais e paralelas, monitor. Os cuidados que voce deve ter 
com o seu WINCHESTER. Limpeza e lubrificagSo de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE 
DIAGN6STICO. Aprenda a cuidar do seu computador para que nSo apresente defeitos ! ! ! 

3) IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 

230 pdginas e uma centena de DICAS para voc§ usar melhor seu PC 111 

Voce nunca viu tantas inform agSes titeis sobre SOFTWARE em um tinico livro. A cada pdgina 6 encontrada uma dica que pode ser imediatamente 
aplicada ao seu computador, resultando em maior velocidade, produtividade, seguranga e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantissi- 
mos: C6pia de disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMORIA ESTENDIDA, 
EXPANDIDA, EMS, XMS, HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperagSo de discos form at ados e de arquivos apagados, programas grdficos, 
como proteger o computador a nivel de software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER c da placa de video, comandos 
titeis do DOS, como criar da melhor forma seus arquivos AUTOEXEC B AT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se voce 6 um 
principiante, aprenda a usar as tdcnicas empregadas pelos EXPERTS em microinformdtica ! ! ! 

SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE 

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 

1) S5o todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que rcduz o tamanho e o custo para os clientes. 

2) S5o fomecidos em disquetes NO VOS e de BOA QU ALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.) 

3) S3o todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instrugSes para a instalagSo e para sua imediata utilizagSo. 

> 4) SSo todos testados e homologados pela nossa equipe tdcnica. 

5) A maior vantagem: s3o cobrados por tamanho, e nao por disco. Enquanto outras em pres as cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, n6s 
cobramos por apenas um tinico disco de 360 kB com os tres programas juntos. 

Indique os livros desejados: 

( ) Estou envlando cheque nominal ao autor, Ladrcio Vasconcelos 
( ) Desejo receber o catdlogo de programas 

Pregos vdlidos para SETEMBR0/93: 

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/488 ( ) CR$ 2.770,00 
CONSERTE VOCe MESMO SEU PC XT OU AT ( )CR$ 1.900,00 

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ( ) CR$ 2.030,00 



Recorte, preencha a envie para: 

LA&RCIO VASCONCELOS 

CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ 

Nome: 

Enderego: 

Cidade: CEP: 

T elefone: 

Para sua seguranga, envie em carta registrada 



LAERCIO VASCONCELOS COMPUTA?AO LTDA. Av. Rio Branco, 166/2812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1672, 262-6202 FAX (021) 220-8267 












destes program as, pinte as figuras e trabaJhe com 
shapes tipo 3. Use o recurso ZOOM do Graphos 
(tecla F4) para desenhar (ele acaba com nossa 
visao, mas facilita muito o trabaiho). 

Estude principalmente como o desenho foi 
elaborado para criar a ilusao do movimento. Experi- 
mente tamtam outras formas de animagao. 



ROTEIRO TOPVIEW 



LSHAPE "Mago" 

SLIN 10 : SCOL 0 
3 : 

SHAPE 1 : INCSCOL: DELAY 3 
SHAPE 2: INCSCOL: DELAY 3 
SHAPE 3 : INCSCOL: DELAY 3 
SHAPE 4: INCSCOL: DELAY 2 
I FSCOL<7 1 Mago 
STOP 



Mago : 




Efeitos especiais com imagens nao sao 
privil6gios de programas caros e inacesslveis aos 
mortais comuns. Qualquer urn que ative a massa 
cinzenta e faga o cerebro “pegar", mesmo que seja 
no “tranco", pode conseguir algumas m^gicas. £ isto 
que vamos mostrar com o exemplo da bruxa ai em 
cimae como editor gretfico Graphos III. Bastaseguir 
as instrugoes. 

Em primeiro lugar, crie urn shape tipo 1 da 
imagem que voce pretende submeter ao efeito. Em 
seguida, com a opgao CORTE (tecla F4), desloque 
a figura alguns pixels para o lado ou para cimaybaixo. 



Agora vem o mais delicado: seledone o shape 
que voce criou anteriormente e posidone-o tarn em 
cima da figura na tela (aquela que voce deslocou). 
Pressione a teda V, no tedado reduzido, e veja os 
resultados. 

0 que aconteceu foi o seguinte: a impressao do 
shape sofreu tres tipos diferentes de operagao com 
o conteudo original da tela - AND, OR e XOR. No 
total sao quatro formas de impressao - as tres adma 
e mais a sobreposigao. 

Voce pode combinar esses recursos para ir 
produzindo as mais variadas figuras e efeitos. Os 
resultados irao depender sempre da figura original 
(da forma como ela 6 criada) e de que tamanho foi 
o deslocamento da figura base. 

Nos exemplos abaixo, temos o deslocamento de 
urn pixel k direita e os tres modos de impressao 
(primeira s6rie). Dois pixels k direita (segunda s£rie) 
e dois pixels k direita e urn pixel para baixo (ultima 
s6rie). 




Dois a direita e urn abaixo + AND 
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Dois k direita e urn abaixo + OR 



Dois k direita e urn abaixo + XOR 





Para os aficcionados em programagao As- 
sembler, aqui vai um presentao: as rotinas do 
Graphos III VGA para a impressao, na tela, dos 
shapes. As explicagoes estao na prbpria listagem. 



;Rotina para impressao de shapes 

; al = numero do shape 
; bx = posigao lin x col 
; [Bufseg] = segmento dos shapes 
; di = enderego inidal 

Flgshp db 0 
Ondshp dw 0 
Bufseg dw 0 
Desshp dw 0 

DISSHP: 

call SALVA ;al = shape / bx,dx posigao x,y 
mov dx,[Acode] 
add dx, [Bufseg] 
mov ah,0 

mov si, ax ;si = numero do shape 
mov es,dx 
mov ch,0 
DISSHO: 

dec si ;Achouo shape? 
jz DISSH2 
inc di 

mov ah,[es:di] ;Tipo do shape 
inc di 

mov al,[es:di] ;Quantidade de linhas 
inc di 

mov cl,[es:di] jQuantidade de colunas 
inc di 
push bx 

cmp ah,31h ;Tipo1? 
mov bx,cx 
jz DISSxl 

add cx,cx ;Tipo 2 6 o dobro do tamanho 
cmp ah,32h 
jz DISSxl 
add cx.cx 
cmp ah,33h 
jz DISSxl 
add cx,bx 
DISSxl: 
pop bx 
mov ah,0 
DISSH1: 

add di.ax ;Saltao shape 
loop DISSH1 ;Pr6ximo shape 
jmp DISSHO 
DISSH2: 
push di 
mov ax, 640 
mov d,bh 
mul cx 
mov bh,0 
add ax,bx 
add ax, [Desshp] 
mov di,ax 



pop si 
pushes 

call VI DEO ;Prepara a transference 

pop ds 

mov bh,[si+2] 

mov bl,[si+3] 

mov al,[si+lj 

add si, 4 

mov ch,0 

cmp al,31h 

jnz DISSH4 ;Saltasefortipo2 
cmp BYTE PTR [Flgshp], 0 
jz TIPOUM 

cmp BYTE PTR [Flgshp], 1 
jz TIPAND 

cmp BYTE PTR [Flgshp], 2 
jz TIPOOR 
jmp TIPXOR 

DISSH4: ;lmprime shape tipo 2 

cmp al,33h 
jz TIPOCOR 
cmp al,34h 
jz MASKCOR 
push di 
push bx 
call TIPAND 
pop bx 
pop di 

TIPOOR: 
call MASPIX 
mov dx,03c4h 
mov al,2 
out dx,al 
inc dx 
mov al,15 
out dx,al 
mov dx,03ceh 

TIPOOO: 
mov cl,bh 
push di 

TIPOOI: 
mov al,8 
out dx,al 
inc dx 
mov al,[si] 
out dx,al 
dec dx 
mov al,[es:dO 
mov BYTE PTR [es:di],255 
inc si 
inc di 

loop TIPOOI 
pop di 
add di,80 
dec bi 
jnz TIPOOO 
jmp PLANOS 

TIPAND: 
call MASPIX 
mov dx,03c4h 
mov al,2 



out dx,al 
inc dx 
mov al,15 
out dx,al 
mov dx,03ceh 

TIPANO: 
mov d,bh 
push di 

TIPAN1: 
mov al,8 
out dx,al 
inc dx 
mov al,[si] 
not al 
out dx,al 
dec dx 
mov al,[es:di] 
mov BYTE PTR [es:di],0 
inc si 
inc di 

loop TIPANi 
pop di 
add di,80 
dec bl 
jnz TIPANO 
jmp PLANOS 

TIPXOR: 
call MASPIX 
mov dx,03c4h 
mov al,2 
out dx,al 
inc dx 
mov al,15 
out dx,al 
mov dx,03ceh 

TIPXOO: 
mov cl,bh 
push di 

TIPX01: 
mov al,8 
out dx,al 
inc dx 
mov al,[si] 
out dx,al 
dec dx 
mov al,[es:di] 
mov BYTE PTR [es:di],0 
inc si 
inc di 

loop TIPX01 
pop di* 
add di,80 
dec bl 
jnz TIPXOO 
jmp PLANOS 

TIPOUM: 
call MASPIX 
mov dx,03c4h 
mov al,2 
out dx,al 
inc dx 
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mov [Ondshp],si 
mov al f bh 
xor ah, ah 
mul bl 
add si, ax 
MASKCOO: 
push di 
mov d,bh 
MASKCOI: 
push cx 
call MASKC04 
pop cx 
inc di 

loop MASKCOI 
pop di 
add di,80 
dec bl 

jnz MASKCOO 
call MASPIX 
jmp PLANOS 
MASKC04: 
push si 

mov si,[Ondshp] 
mov dx,3ceh 
mov al t 8 
out dx,al 
inc dx 
mov al,[si] 
not al 
out dx,al 
inc si 

mov [Ondshp],si 
pop si 

mov dx,3c4h 
mov cx,4 



mov ah,1 

MASKC02: 
mov al,2 
out dx,al 
inc dx 
mov al,ah 
out dx,al 
dec dx 
add ah,ah 
mov al,[si] 
push ax 
mov al,[es:di] 
pop ax 
mov [es:di],al 
inc si 

loop MASKC02 
ret 

QUATR4: 
mov dx,3c4h 
mov cx,4 
mov ah,1 

QUATR2; 
mov al,2 
out dx,al 
inc dx 
mov al,ah 
out dx,al 
dec dx 
add ah, ah 
mov al,[si] 
mov [es:di],al 
inc si 

loop QUATR2 
ret 
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Voce assina e recebe em sua casa durante 
um ano doze exempt ares da revista 
Micro S i s t e m a s . 

Pagamento a vista CR$ 4.200,00 
Cheque para 30 dias CR$ 5.040,00 

ATI Editora S/A 
Rua Washinton Luiz, 9 - Gr.402 
CEP: 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 
Tel.: (021)232-2517 - FAX :(02 1)242-9981 



Nome: 

Enderego: 

CEP: 

Equipamento: 

Proflsdo: 

Cheque n s : 

OBS: • 



Banco: 



Assinatura 

Desejo receber da ATI Editora S/A, uma 
assinatura anual(l2 meses) da revista 
Micro Sistemas. 




INFORMATICA 

NACIONAL 




Quern quer ficar "por dentro " da 
informatica nacional nao pode 
deixar de ler Micro Sistemas. 
Sempre atenta aos acontecimentos 
e tendencias, Micro Sistemas e a 
revista que mais reflete o que 
acontece no mercado brasileiro. 
Feita por brasileiros e para 
brasileiros, Micro Sistemas traz 
sempre em suas paginas os 
assuntos mais quentes do 
momento, programas em diversas 
linguagens , rotinas , livros, cartas 
doe leitores, etc. 
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ATI Editora S/A. 

Washington Luiz, 9 gr.402 
Rio de Janeiro - RJ 
CEP 20230-900 



Alem disso a revista Micro 
Sistemas e a unica publicagao que 
tern urn espago dedicado ao 
Shareware e a midi a magnetica. 
Publica ainda mensalmente a 
segao Pesquisa onde os leitores 
apontam os programas mais 
usados dentre jogos, aplicativos e 
utilitarios alem das marcas de 
disquetes mais confiaveis. 

Por tudo isso voce nao pode deixar 
de ler Micro Sistemas. Nao perca 
mais tempo! Garanta mensalmente 
o seu exemplar fazendo uma 
assinatura anual de MICRO 
SISTEMAS por apenas: 

CR$ 4.200,00 



Nome 



Endereso ; 3. . If £ 

III! Cidade mi 

P rofi 4 « * 4 . Knmi*i t >V* t^aS0iniehtO> > 

Eqyipamento 



Estou enviando cheque nominal n 2 nominal 3i 

:ATl Editdra $/A r referente a uma assinatura anui);llis$edi|^Ide 
MICRO SISTEMAS. " 




SHAREWARE 




0 software tem se tornado um dos 
produtos que mais evolue nos ultimos 
tempos. As modernas interfaces 
graUcas, os micros velozes (acima de 
25 Mhz) e os winchesters de alta 
capacidade (acima de 120 Mb) estao 
proporcionando um festival de 
novidades e langamentos ineditos. 

Apesardesta maravilha toda, a midia 
impressa (tanto la fora quanto aqui no 
Brasil) ainda esta engatinhando na 
idade da pedra, no que diz respeito a 
divulgagao e a public idade dos produtos. 
Monopolizados por meia dCizia de 
empresas americanas, os veiculos 
editorias estao deixando escaparpelos 
dedos (ou pelas paginas) toda uma 
gama de produtos bem acabados, 
eficientes, objetivos e principalmente 
sem aquela vocagao fantasiosa dos 
produtos by Microsoft. Sao os 
programas shareware. 

Nascidos da nescessidade de 
divulgagao, sem custos adicionais para 
seus produtores, o sistema shareware 
vem conquistando cada vez mais 
empresas americanas. De fato, 
enquanto perdurar o atual estado de 
coisas, esta sera a unica saida para 
pequenas produtoras ou para quern 
esta comegando. 

No Brasil, o shareware veio ocuparo 
lugar da pirataria que se praticava em 
larga escala nos micros MSX, Amiga, 
Apple, TRS 80, etc. Menos mat, pois 
piratear os programas do PC e bem 
mais arriscado do que os softwares 
das outras linhas, Ainda assim, os 
programas shareware sao oferecidos 
como tomates em feira livre: leve 10, 
pague apenas meio. 

Comprando assim, quern sabesalva- 
se um bom programs de um grande 
lote. £ o caso dos CDs, onde um 
produtor entulha 600 megas de 
programas num unico disco (nao da 
para salvarmuita coisa neste esquema). 

Por outro lado, a propria mecanica 
do sistema cria um monstro diffcil de 
ser resolvido: nao se pode investirem 
divulgagao, tradugao, apresentagao e 
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outros “gaos”, sem correr o risco de 
oferecerum produto por mil dinheiros, 
equanto o vizinho oferece a mesmfssima 
coisa por apenas um dinheiro. £ samba 
do crioulo doido. 

Para piorar as coisas, o usuario 
ainda acha que o pouco dinheiro pago 
por um programs shareware comprou a 
obra maravilhosa. Quando muito pagou 
o disco e o trabalho de gravagao da 
empresa que distribui shareware. Os 
bons programas desta categoria 
precisam ser registrados e isto custa, 
em media, de 30 a 50 dolares. Ou seja, 
esses produtos custam na verdade 
tanto quanto seus similares tradicionais. 
A unica difetenga e que o usuario ira 
pagar apenas uma pequena taxa para 
“ experimental o software. 

£ justamente por causa deste 
“estado decoisas "queestamos abrindo 
este espago. Shareware e uma 
excelente saida para o usuario conhecer 
um produto antes de adquiri-lo. Mesmo 
que custe uma pequena “taxa", ainda 
assim sera bem mais vantajoso do que 
acreditar piamente na propaganda das 
grandes produtoras de software. 

Divulgando esses produtos, visamos 
orientar os leitores para o que tem de 
bom e de ruim neste segmento 
comercial. Das distribuidoras de 
programas shareware, no Brasil, 
esperamos nao so uma melhorselegao 
de titulos, como tambem uma postura 
mais objetiva e clara, para que nao se 
confunda shareware com pirataria. 

MOVIES TO GO 
IMAGISOFT 

A popularizagao dos videocassetes 
abriu um fantastico mercado de 
produtos novos. Um deles e um tipo de 
catalogo de filmes, onde podem ser 
encontradas as mais diversas in- 
formagoes sobre as produgoes 
cinematograficas dos ultimos anos. 

Era de se esperar que estes catalogos 
aportassem na midia digital, produzidos 
em forma de banco de dados. 0 Movies 



To Go e muito mais do que isso pois 
junta, num mesmo produto, umacriativa 
interface grafica com as informagoes 
sobre as obras, tais como diretores, 
atores, figurino, fotografia, tempo de 
duragao, ano da produgao, tipo de 
filme (cor ou preto e branco), etc. 

Alem disso, o Movies To Go 
apresenta ainda uma resenha dos 
filmes (por Mike Prestwich); divisao por 
categorias (drama, comedia, ficgao 
cientrfica, guerra); procura por obras, 
etc. A versao shareware deste programa 
conta com informagoes sobre 1.000 
filmes, dando inclusive para cada um 
uma cotagao entre bom e ruim. Ha 
tambem uma avaliagao por publico: a 
cena basica e uma sala, com um sofa 
e uma TV. 0 filme pode ser reco- 
mendado para afamilia inteira, apenas 
para os adultos ou para as criangas. 

Com uma produgao bem cuidada, o 
Movies To Go e mais um exemplo de 
produto que se beneficia do sistema 
shareware de publicidade. Apesar da 
versao shareware ser totalmente 
operacional, vale a pena registrar o 
programa para ter acesso aos 
implementos da versao oficial, que 
oferece mais de 4.000 trtulos de filmes . 

Alem disso, a versao registrada 
possui mais de uma resenha porfilme, 
de diversos outros criticos. Ha ainda a 
possibilidade de qualquer usuario ter a 
sua critica publicada no Movies To Go. 
Basta remete-la para a ImagiSOFT, junto 
com uma foto, que sera incluida na 
critica. 

0 programa (versao shareware) exige 
um micro PC, com placa VGA, e ocupa 
apenas 1.1 Mbytes do winchester. No 
pacote ha uma versao texto do 
programa, mas nem da para comparar 
com a versao grafica. 

0 registro custa apenas $39.95 e 
deve ser feito diretamente com a 
ImagiSOFT. Maiores detalhes, escreva 
para: 

ImagiSOFT, Inc 

P.0. Box 13208 

Albuquerque - MN 




SHORT NEWS 



Scan 

A McAfee langa a versao 104 do 
ViruScan-0 pacote antivirus da McAfee 
contem os jafamosos utilitarios: 

- Scan-virus - Identifica os virus 

- Clean-Up - Remove os virus 
•Virus-Shield - Protege o micro contra 
virus. 

- NetScan - Verifica virus em redes de 
computadores. 

- Scan-virus for Windows - Antivirus 
rodando em ambiente Windows. 

- Scan-virus for 0S2 - Antivirus rodando 
em ambiente 0S2. 

No mais, e bom conhecer as 
versoes oficiais dos ViruScan (so me 
lembro a partir da 80): 80, 84, 86b, 
89, 90, 91, 93, 97, 99, 100, 102, e 
agora a 104. ViruScans com versoes 
diferentes dessas poderao conter virus 
ou simplesmente nao funcionar. 

Parao usuario mais apressado em 
obter as novas versoes e maiores 
informagoes, entre em contatg, via 
modem, com a McAfee BBS pelo 



telefone 001-408-9984004. 

StupenDOS v4.0 

Chegou tambem a nova versao do 
StupenDOS, urn otimo shell para o 
DOS. Mas o que e shell? Sao 
programas que, ao inves de usar a 
linha de comando, utilizam menus e 
outras facilidades. Por exemplo, ao 
inves de digitar: 

copy c:\autoexec.bat c:\textos 

basta marcar o arquivo auto- 
exec.bat e informar seu destino. 

Apogee langa novo Jogo 

Langado ha pouco tempo, o jogo 
Major Strike. Com os graficos e som 
ja conhecidos pelo publico, esse 
jogo espacial certamente nao e o 
melhor que a Apogee ja fez, mas, 
ainda assim, e urn produto Apogee. 

F-Prot v2.08 

Ultima versao langada (ate o 
momento), e um otimo antivirus. 



Possui uma boa comunicagao com o 
usuario, alem do que, programas 
antivirus nunca sao demais. Nao vale 
a pena adquirir as versoes mais antigas 
do F-Prot, pois elas tern um prazo de 
vaiidade pequeno, o que e correto, 
uma vez que dezenas de virus novos 
sao achados todos os meses. 

VgaCopy vS.Oa 

Quern disse que copiador de disco 
tern que ser tudo feio e de dificil 
uso, certamente nao conhece o 
Vgacopy. Agora na sua nova versao, 
possui atrativos interessantes: facil 
mani pulagao, eficiencia nas copias, 
efeitos sonoros diversos, e graficos 
VGA. 

AiJ v2.39f 

Sendo langado como pre-release 
(pre-langamento) para a tao esperada 
versao arj 2.40 (que talvez nao seja 
langada com esse nome), ja esta 
disponivel nos BBSs do Brasil. 



ASSISTENCIA TECNICA PERFEITA 



A1ICROLOGICN. 
PORQUE ? 

Temos 7 anos de 
atuacao no merca- 
do, realizando servi- 
cos, utilizando enge- 
nheiros especialistas 
em reparos de mi- 
cros PC, XT, AT, 386, 
486, Drives, Impres- 
soras, Monitores e 
outros perifericos. 




CONTRATOS DE ASSISTENCIA TECNICA 



<& Se aga te ELGIN 
©debra micr ot ec 



COMPROVE!!! 

DEFEITOS EM MICR0C0MPUTAD0RE8: 

Erros de logica aleatorios, 
perda de memoria, 
destruigao do software, 
falha de componentes... 

UMA S0LUQA0 PERFEITA: 
MICR0L6GICA, o melhor caminho para 
eliminar defeitos em microcomputadores 
e perifericos. 



ALUGUE 

MICRO DE 16, 32 BITS 



& yMICROLOGICk TUDO PARA informatica 

^ Eno*nharia d* Slstemas Ltd*. Conaultoria d* Hardman 



RUA CAMERINO, 128 - 11? ANDAR - CENTRO - RIO 
(PROXIMO A EST. DO METRO PRES. VARGAS) 

Tel.: (021) 263-9925 / 263-9408 / 233-6826 






CARTAS 



PAINE Life 



Tenho para vender ou 
trocar, as re vistas MS 
numeros, 42, 44 a 46, 48 a 52 
e 54 a 69, e ainda as revistas 
MICROHOBBY numeros, 0, 1, 
4, 9 a 38, e INFO numeros, 93, 
99, 100 a 102, 104, 115, 118, 
119, PUT completa e enca- 
dernada (5 volumes) para 
vender. 

Renato Escobar 

Rua Eugenio Montemezzo, 161 
99700000 * Erexim - RS 

MS RESPONDENTS 



Caros Amigos , £ com sa- 
tisfagao que parabenizo- 
os pelo desenpenho atingido, 
na minha opiniao, a colocagao 
de “A maior revista nacional de 
informatica" e, em comparagao 
com as importadas, a unica que 
atende as necessidades do 
consumidor brasileiro, seja ele 
usuario ou programador. 

Sendo eu estudante de 
engenharia, resalto a impor- 
tance do trabalho para a area 
que estudo, afinal as publicagoes 
abrangem software e hardware, 
de forma que deixa o ieitor 
confortavel, pois suas materias 
sao desenvolvidas em uma 
linguagem acessivel a todos que 
se utilizam de microcom- 
putadores. 

£ preciso resaltar a im- 
portance da publicagao de 
programas em Clipper e Turbo 
Pascal, e, apesarde existirem 
linguagens tao boas quanto 
ambas, sao as que mais se 
destacam pela facilidade de 
aprendizado e, a Turbo Pascal 
em particular, ser utilizada em 
muitas escolas e faculdades. 

O meu interesse pelos 
programas apresentados vai 
alem das materias apresen- 
tadas, e gostaria de adquirir 
maiores informagoes a respeito 
dos programas, e se possivel, 
enviar sugestoes aos seus 
autores e ate mesmo corrigir 
pequenas falhas que por ventura 
possa vir- a encontrar nas 
listagens publicadas. 

Sendo assim, aguardo uma 
resposta sobre como entrar em 



contato com os autores dos 
programas para uma troca de 
ideias. 

Para finalizar, gostaria de 
louvar o incentivo que os amigos 
da revista dao aos progra- 
madores, permitindo a pu- 
blicagao de seus trabalhos, que 
e importante para que o produto 
nacional cresga e seja valo- 
rizado. 

Calo Cesar de Almeida 

Rua Caiowaa. 2046 Ap 43 Bl.l 
01258-010 - Sao Paulo -SP 

E isso ai Caio, agradecemos 
os elogios e procuraremos 
melhorar cada vez mais . Pode 
mandar quantas sugestoes 
desejar que publicaremos na 
medida do espago disponivel. 

Quanto aos autores , a revista 
nao divulga os enderegos a 
menos que este seja o desejo 
expresso dos mesmos. 

A I guns autores coiocam 
enderegos para contato nas 
iistagens dos programas. De 
qualquer forma, envie carta para 
o enderego da MS que faremos 
chegar as maos do respectivo 
autor. 

Gostaria de aproveitar o 
espago aberto pela Mi- 
cro Sistemas para tiraralgumas 
duvidas: 

1) Antes de possuir urn AT 286, 
eu possuia urn MSX 1.1 e 
mais de 30 disquetes gra- 
vados com programas para 
MSX. Gostaria de saber se a 
jeito de reaproveita-los para a 
linha IBM-PC. 

2) Estou prestes a comprar uma 
impressora e gostaria de sa- 
ber qual e a marca e modelo 
que devo adquirir para 
satisfazer minhas neces- 
sidades, como imprimir 
graficos, etc. 

3) Estou decidido a estudar As- 
sembler para IBM-PC. Possuo 
uma AT 286 com 1 Mb de 
memoria e gostaria de saber 
qual o melhor livro para 
aprender o assembler do PC 
(desde os principios basicos) 

4) Antes de termi nar, tenho mais 
uma pergunta a fazer: O que e 
BIOS? 

Joao Carlos dos Santos 

Rua Basilio da Gama, lote 06 - Qd.15 
25085000 - Pq. Duque - D.Caxias - RJ 






1) Nao, os programas do MSX 
nao rodam no IBM-PC pois sao 
baseados em um outro tipo de 
processador. Aigumas empre- 
sas langam versdes de seus 
programas para diversas ma- 
quinas. Procure maiores in- 
formagdes nos anuncios da MS. 

2) Para comegar, qualquer 
impressora padrao epson sera 
adequada. A escolha deve ser 
pessoal , e deve ser levado em 
conta o custo. 

3) Atualmente sao obras 
raras os livros para iniciantes de 
Assembler. De uma olhadinha 
nas livrarias e pergunte aos 
balconistas. Quern sabe voce 
da sorte... 

4) BIOS significa " Basic In- 
put Output System p ou seja, 
sistema basico de entrada e 
saida. O BIOS e um conjunto de 
rot i nas em linguagem de 
maquina que faz a ligagao entre 
os programas e o hardware do 
micro. 

Preciso produzir com fre- 
quence boleti ns Jornais 
internos, panfletos, etc. Para 
tanto uso o WordStar 5 e um 
demo do facil 7. Gostaria de 
variar um pouco mais a 
apresentagao destes boletins 
com o acrescimo de molduras e 
outros tipos de letras. 

Tambem preciso fazer de- 
senhos ora de moveis, ora de 
construcoes (plantas baixas) e 
outros. 

Gostaria que me indicassem 
alguns programas de domlnio 
publico que atendam minhas 
necessidades. 

0 equipamento que possuo 
e um 286, RAM de 1 Mb, 1 drive 
de 5 1/4 de 360 Kb, disco rigido 
de 40 Mb, monitor CGA mono, 
impressora Rima XT 180. 
Mauriclo da Silva Vila 
Caixa Postal 212 
78005970 -Cuiaba-MT 

Existem diversos programas 
para desenho e CAD em 
shareware. Fique atento a nossa 
segao de shareware para ter 
aigumas die as. 

A grande vantagem do 
shareware epoderexperimentar 
sem gastar muito, portanto 
mauncio, maos aobraecontacte 
as empresas que distribuem 
este tipo de programa. 



.JP- 



CLUBESiTo 



Acabamos de fundar a 
AB Sharehouse Clube 
sem fins lucrativos, espe- 
cializado em trocas de 
sharewares para PC. Todo 
funcionamento do clube e 
controlado por um AT 386 DX, 
40 Mhz, HD 120 e drives de 5 1/ 
4 e 3 1/2. Para maiores 
informagoes escreva para: 

AB Sharehouse Club 
Cx. Postal 6684 

70701-790 - Nucleo Bandeirante - DF" , 

Participe voce tambem 
do Cabal Soft Club, um 
clube para MSX que so trabalha 
com material de dominio publico 
(nada de pirataria). Veja ao que 
tera acesso ao se associar: 

- Processadores e ditores de 
texto; 

- Ensinamentos de como 
programar diversos modens; 

- Programas graficos; 

- Linguagens de programagao; 

- Comforme for, podera adquirir 
os programas via modem em 
velocidades de ate 1200/75 
CCITT; 

- E muito mais... 

Cabal Soft Club 

Cx. Postal 23106 
20922*970 - Rio de Janeiro - RJ 

SUGESTOESNTd 



Presumo que a maioria 
dos leitores nao tern 
muito tempo para leitura e 
apredizagem de todos os 
programas que existem hoje no 
mercado, desta forma acho 
imprencindivel que todos os 
programas venham com a 
orientagao ao Ieitor de como 
"entar” no programa para digitar 
o utilitario recebido na revista. 

Ex: Como entrar no Turbo C 
para colocar um programa 
publicado na revista. 

Alguns programas nao vem 
nem com o tipo de linguagem 
que deve ser utilizada no 
computador. Muitos colegas 
tambem tem as mesmas 
duvidas. 

Agamenon Cordeilnl 

R.Paraizo Polis, 17-A - Patriarca 
03544-110 -Sao Paulo -SP 
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SOS AO LEITORifc) 



Comprei no mes pas- 
sado um LAPTOP usado 
da • marca SPARK, sem 
winshester e com dois drives. 0 
micro esta sem os manuais e eu 
estou com os seguintes pro- 
blemas: 

- 0 micro aceita winchester 
interno ou externo? 

- Para que serve o conector 
intemo de 34 pinos? 

- Qua! e a nomenclatura dos 
sinais do conector do bus de 
expansao e do drive externo? 

Se alguem possuir os 
manuais desse micro ou souber 
o enderego do represemtante 



no Brasil, por favor, entre em 
contato comigo. 

Paulo Martins Bordenaruk 

Av. Afonso Pena, 911 
79005-000 - Campo Grande - MS 

MSAGRADECEi^D 



Faz pouco tempo que 
estou atuando na area 
de informatica, e neste periodo, 
tenho feito o possivel para me 
manter informado sobre a area. 

Disponho de um micro AT 
286, adquirido com muito 
esforgo e boa vontade, aos 
poucos vou descobrindo seus 
segredos. 

Estive visitando a FENASOFT 
93, e tive a oportunidade de 





visitar o stand da MS, onde 
estavam sendo oferecidas 
diversas promogoesj untame nte 
com a ass i natura da revista M icro 
Sistemas. 

Ja havia visto a revista nas 
bancas, mas nunca tive a 
curiosidade de adquirhla. Com- 
prei a edigao referente ao mes 
de julho, e gostei muito. 
Informativa e simples, com 
anuncios de empresas e 
enderegos de fornecedores de 
software, jogos, etc. 

MS esta de parabens pelo 
trabalho realizado nesta area, e 
e uma pena, que somente agora, 
estou entrando na area de 
informatica. 

Enquanto eu nao fizer uma 
assinatura de Micro Sistemas, 



estarei adquirindo-a nas bancas 
de Piracicaba. Pelo menos, um 
leitor a mais voces ja sabem que 
existe por aqui. 

MENSAGEM 
DE ERRQ 



Em razao de problemas de 
transferencia ocorridos nos 
arquivos da materia CON- 
FJGURANDO CORES de Glauco 
Luiz de Souza , publicada na 
edigao n B 130 de Micro 
Sistemas , as listagens do 
programa sairam com erros de 
formatagao de texto . 

Pubiicamos a seguir as 
listagens da referida materia com 
suas devidas corregdes . 



CORES.PRG 




0 20,09 SAY ' VEICULO PLACA: ' 


CLS 




SETCOLOR { C„dad, C„cur sor ) 


IF .NOT. FILE {"CORES. MEM") // 


0 08,18 SAY 'Joao Pedro Afonso Silva' 


Arquivo CORES. MEM existe? 


0 10,18 SAY '22.285.102-6' 


C tit='GR/N' 






C_dad-'W/N' 




SETCOLOR (C_cur sor, C_dad) 


C cursors 'B/W' 










© 12,18 SAY '156417288 02' 


else 




0 14,18 SAY SPACE (51) 


RESTORE FROM CORES 


.MEM ADDITIVE 


0 16,18 SAY SPACE (51) 






0 18,18 SAY SPACE (02) 


ENDIF 




0 20,18 SAY SPACE ( 10 ) 






0 01,00 CLEAR TO 01,79 


Conf Cor { ) 




0 01,01 SAY 'MANUTENCOES RELATORIOS 




UTI LITARIOS FIM' 


CLS 










return 


Conf Cor ( "TelaSis" ) 




CONFCOR.PRG 


RETURN 




FUNCTION CONFCOR { tela) 


I ****************************************************** 


/ 

*************************************************************** 


PROCEDURE TelaSis 




* Procedure : Conf cor. prg 


SETCOLOR { C_tit , C_cursor ) 


* Autor : Glauco Luiz de Souza 

* 


0 00,00 CLEAR TO 24,79 


* Data : 10.03.93 Hora: 13:15h. 


0 02,00 TO 23,79 




* 


0 02,00 to 09,13 




* 


0 03,01 SAY # VEICULOS 




* 


0 04,01 SAY ' POSTOS 


' 


* Esta procedure ajuda na escolha de 


0 05,01 SAY ' COMBUSTI VEL ' 


cores * 


0 06,01 SAY ' MOTORISTAS ' 


* programa/ atualizando o arquivo 


0 07,01 SAY 'MECANICOS ' 


Core s. mem * 


0 08,01 SAY 'AGENCIAS 


' 


* Usa as variaveis mem c cursor. 






C_tit e C_dad * 


SETCOLOR (C_cursor , C_dad) 


* *” .* 






******************************************************** ********/ 


0 06,01 SAY 'MOTORISTAS ' 








LOCAL Cores 


SETCOLOR { C_t i t , C.cursor ) 


LOCAL Cordef 






LOCAL pont_c , pont_f , ponto_c , ponto_f 


0 07,08 CLEA TO 21,70 






0 07,08 TO 22,70 




CLS 


0 08,09 SAY 'NOME 


• 




0 10,09 SAY 'R<3. 


t 


IF VALTYPE ( tel a ) = ' U ' // 


0 12,09 SAY 'CPF. 


/ 


Parametro igual NIL 


0 14,09 SAY 'ENDERECO 




PROCTELA="Telaprot" //Tela 


0 16,09 SAY ' CIDADE 


/ 


de fundo igual a Telaprot 


0 18,09 SAY 'ESTADO 


/ 
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ELSE 

PROCTELA=tela //Tola 


CASE LASTKEY ( ) =67 . OR. LASTKEY ( ) =99 


do fundo igual a parametro 


cordef = ' C_cursor ' 


END IF 

cure e :={"N", "B", "G", "Ear ,’ r BT ,"VEr , "GR", "W", "Nf ", "Bf", "Of", "BGf" / 
, "R+" , "RB+" , "OR+", "W+", "U", "I", "X"> 


EXIT 

ENDCASE 

ftcordef = CORES [ponto_c] + ' / ' +CORES [ponto_f 3 


SETCOLOR ( " " ) 
cordef = ' C_tit ' 


ENDDO 

BNDDO 

SETCOLOR {"") 


DO WHILE LASTKEY ( ) < > 2 7 


Exibmem ( 2 4 , 01, 'CONFIRMA CONFIOURACAO DAS CORES (s/ 


pont_c=SUBSTR{& cordef, 1, AT ( "/", fccordef ) -1) 
pont f =SUBSTR (& cordef , AT { "/", fccordef ) +1) 


n)?') 

INKEY {0 ) 

IF LASTKEY ( ) =83 . OR. LASTKEY ( ) =115 


ponto_c=ASCAN (CORES, pont_c) 


SAVE ALL LIKE C_* TO CORES. HEM 


ponto_f =ASCAN ( CORES , pont_f ) 

DO WHILE LASTKEY () <>27 

&PROCTELA ( ) // TELA DE 

CONFIOURACAO 

Telaconf() if TELA DE 

OPERACAO DE MUDANCA DE COR 


ENDIF 

CLS 

RETURN ("") 

PROCEDURE TELAPROT 
SETCOLOR ( C_tit, C_cursor ) 


Tarja(Coro8) if 


® 00,00 CLEAR TO 23,79 


constroi a tarja do cores 


® 01,02 TO 12,30 


Status (cordef ) 


® 03,03 TO 03,29 


setcolor ("") 


® 02,03 SAY ' C0NFIQURA<?X0 DE CORES' 
® 05,03 SAY 'AUTOR:' 


0 16,07 clear to 16,26 


® 07,03 SAY ' DATA : 9 


® 16, 07+ponto_c SAY CHR(25) 


® 09,03 SAY 'NOME DO PROORAMA' 


® 18,07 clear to 18,26 


® 23,00 TO 23,79 


® 18, 07+ponto f SAY CHR(24) 


® 00,36 TO 22,36 


Exibmem ( 2 4 , 01, "<C> - Cursor <D> - Dados 
<T> - Tltulo <ESC> - Saida") 

INKEY {0 ) 


® 18,40 SAY ' EXEMPLO: SETCOLOR {C_tit , C_cursor ) 9 
SETCOLOR (C_dad, C_cursor) 


DO CASE 


® 05,10 SAY 'Glauco Luiz de Souza' 
® 07,10 SAY '10. 03. 93’ 


CASE LASTKEY ()=- 4 


0 11,06 SAY ' CONFCOR . PRO ' 


IF ponto_c<=l 


® 04,40 SAY 'Esta fun 9 &o configura as tree varia-' 
® 06,40 SAY 'veis, C_tit, C_dad, C_cursor, 


ponto_c=19 


conti das no' 


ELSE 


® 08,40 SAY 'arquivo CORES. MEM.' 


ponto_c=ponto_c- 1 


® 11,40 SAY 'Para quo possam ser usadas baste que' 


ENDIF 


® 13,40 SAY 'o programa padronize as cores do sis-' 


CASE LASTKEY ()=- 5 

IF ponto_c>=19 


0 15,40 SAY 'tema com as variaveis de cor.' 

SETCOLOR (C_cursor , C_dad) 

® 01,53 SAY 'T E X T O' 


ponto_c=l 


RETURN 


ELSE 

pont o_c =ponto_c+ 1 




ENDIF 


PROCEDURE Telaconf 


CASE LASTKEY {)=- 6 


SETCOLOR ( " ) 


IF ponto_f<=l 


® 15,05 CLEAR TO 22,29 
® 15,05 TO 19,29 


ponto_f =19 


® 15,09 SAY CHR(27)+'F5 CARACTERES F6'+CHR(26) 


ELSE 


® 19,09 SAY CHR (27 ) + ' F7 FUNDO F8'+CHR(26) 


ponto_f =ponto_f - 1 


® 21,07 SAY 'it' 


ENDIF 


® 21,13 SAY 'ad' 


CASE LASTKEY ()=-7 

If ponto_f>=19 


0 21,18 SAY 'ursor' 
SETCOLOR ( 'W/N' ) 


ponto_f =1 


0 21,06 SAY 'T' 


ELSE 


® 21,12 SAY 'D' 


ponto_£ =ponto_f + 1 


0 21,17 SAY 'C' 


ENDIF 

CASE LASTKEY ()=84. OR. LASTKEY {) =116 


RETURN 


cordef = ' C_tit ' 




EXIT 


PROCEDURE TARJA (Cores) 


CASE LASTKEY ( ) =68 . OR . LASTKEY ( ) =100 
cordef = ' C_dad' 


FOR I = 1 TO 19 // EXIBICAO 


EXIT 


DAS CORES 
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NOVOS PRODUTOS DATAGAME 

KIT PARA DRIVE MSX 

Composto de gabinete met^lico, fonte de alimentagao, interface DDX, cabo para 
dois drives, manual e Sistema Operacional (DOS). 

MODEM DE VTOEOTEXTO PARA MSX 

Transmite e recebe em 1200/75, 300/300, 1200/1200, BELLe CCITT. Discagem 
automdtica, rediscagem automatica em case de numero ocupado. Contdm 
software residente (Firmware) para operagao no videotexto. Produto homologa- 
do pela TELES P. 

MEGARAM GAMES “MEGAGAMES” 

Expansao de mem6ria de 256 Kbytes para computadores MSX. Desenvolvida para 
uso de jogos avangados que necessitam de memdria maior que os 64 Kbytes do 
computador. Nao possui DOS residente. 

MEGARAM DISK 

Cartucho de expansao de memdria para computadores da linha MSX. Estao 
disponiveis nas versoes 256, 512 e 768 Kbytes. Todos possuem o sistema 
operacional DOS residente (Firmware), e funcionam como um “DRIVE” de 
altlssima velocidade. • 



DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL 



DATAGAME ELETRONICA LTDA. 

FONES: (Oil) 570-7471 E 574-8990 



REVENDAS 



SAO PAULO RIO DE JANEIRO 

MSX SERVICE F0NE (Oil) 858-1143 MSX SOFT INF. 

REDE UNIVERSOFT F0NE (01 1) 825-5240 
SAMPAINFORMATICA FONEJ011) 5794050 CURITIBA 
BENY INFORM:. FONt: (011)570-1555 MSX SOFT SUL 

SAO JOS^ DOS CAMPOS PORTO ALEGRE 

IGRESINFORMAtICA FONE (0123) 21-0321 DIGIMER 



FONE (021) 567-3434 



FONE (041) 233-0046 



FONE (051) 2264395 





MENSAGEM DEERRO 



COR=CORES [I] + ' / ' +CORES [I] 
SETCOLOR { COR ) 

® 17,07+1 CLEAR TO 17,07+1 



PROCEDURE Status ( cordef ) 
SETCOLOR ("") 

DO CASE 

CASE cordef = # C_tit ' 

® 22,06 SAY 

® 22,12 SAY ' ' 

® 22,17 SAY ' 

CASE cordef ='C_dad' 

® 22,06 SAY 1 
® 22,12 SAY 
® 22,17 SAY ' 

CASE cordef = ' C_cursor ' 
® 22,06 SAY ' 

® 22,12 SAY ' ' 

® 22,17 SAY ' — ' 

BNDCASE 



Linha=MAXROW ( ) 



IF VALTYPE (Coluna) = 'U' . OR. Coluna>79 
Coluna=MAXCOL ( ) 



IF VALTYPE (Menssagem) ='U # 
Mens s agem= SPACE ( 80 ) 



IF VALTYPE (MOV ) = ' U ' 
Mov=.F. 



IF VALTYPE ( Paus a ) = ' U ' 
Pausa= . F . 



Mens s agem=Menssagem+ SPACE ( 80-LEN (Mens sagem) ) 



**************************************************************** I corant : =SETCOLOR ( ) 



FUNCTION Exibmem{ Llnha, Coluna, Menssagem,Mov, Pausa) 



SETCOLOR ( C_cur sor ) 



*************************************************************** ® Llnha, 0 CLEAR TO Llnha, MAXCOL ( ) 

* Function : Exibmem.prg 



Qlauco Lulz de Souza 



: 01.05.93 



Hora: 04 : 43h . Pm 



* Parametros : 
mensagem. 



mensagem. 



(Pausa) * 



LOCAL Corant 



Esta Funcao exibe llnha de mensagem. 



1 - Llnha que sera exiblda a 
(Lin) * 

2 - Coluna que sera exiblda a 
(Col) * 

3 - Mens sagem a ser exiblda. 

4 - Movimento ou nao . 

5 - Pausa ou nao na menssagem. 



IF Mov=.T. 

FOR 1 = MAXCOL () TO Coluna STEP -1 
FOR x = 1 TO LEN (menssagem) 

® Llnha, 1 SAY SUBSTR (menssagem, 1, x) 



NEXT 1 



® Llnha, Coluna SAY menssagem 



IF Pausa 



INKEY (0) 



SETCOLOR ( corant ) 



IF VALTYPE (Llnha) = / U f .OR.Linha>24 
Parametro Lin igual NIL 



CONHECft E MONTE 







CONHE^A E MONTE SEU 
PROPRIO MICRO! 

CHEGOU O VIDEO CURSO INTEGRAL 



Conhe$a como funciona, quais as paries de 
um computador. Enfim, aprenda a montd-lo. 

Adquira ainda hoje o seu VIDEO CURSO INTEGRAL, remetendo cheque 
no valor de CR$ 2.500,00 (v£lido at6 15/10/93) nominal a MINIMAX 
Processamento de Dados Ltda. - Rua Washington Luiz, n a 9 s/402 
CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 






iriTECPAL 

HARD /SOFT 










CARACTERISTICAS : 



j 



0 GRAPHOS III 6 um editor grafico para 
criagSo e edigSo de figuras no formato bitmap. 
As principals caracteristicas da versao 4.0, 
para placas vga, sao: 

• desenho a trago, linha, raio e retangulo; 

• escrita normal, bold, italic e slanded; 

• ampliagSo e redugSo de areas; 

• corte/ajuste, troca de atributos; 

• zoom em tela integral; 

• ajuste de palette (cores) e padroes; 

• criagSo / manutengao de shapes; 

• gravagao em formato compactado; 

• edigao / criagao de allfabetos 



PRO KIT topvlew: 

Sistema para criagao e edigao de 
animagoes e efeitos especiais. Voc§ cria e 
testa ao mesmo tempo, acompanhando na 
hora os resultados e efeitos visuais. 0 produto 
gerado pelo topview e auto executavel (inde- 
pende do sistema editor). 

Suas principals caracteristicas sao: 




PACOTE PARA ANIMAQAO 

Entre para o fantastico mundo da computagao grafica pelo modo 
mais simples: o pacote GRAPHOS III da PRO KIT. Sao trSs programas 
integrados e mais um gerenciador, o MASTER. 

Com esse sistema voc§ ira criar animagOes, apresentagoes em 
disco, slide show, vinhetas, filmes digitais, etc.. Seu uso nao requer 
conhecimentos sofisticados sobre computagao. 

□ GRAPHOS III (versao 4.0 / VGA) US$ 53 



• linguagem propria para programagao; 

• compilador e editor integrados; 

• compatibilidade total com GRAPHOS III; 

• sinalizador de erro de compilagao; 

• instrugoes especificas para animagao; 

• efeitos de apresentagao (fade, persiana); 

PRO KIT scanner: 

Programa desenvolvido para pesquisar e 
capturar imagens e desenhos em arquivos e 
programas. 

Unico no gSnero, o scanner permite obter 
nao so as figuras mas tambem as mascaras de 
impressao e as diversas fases de uma 
animagao. Suas principals caracteristicas sao: 



J OGOS INTELIGENTES 

AMAZONIA - 0 mais tradicional adventure em portugufis para 
microcomputadores. VocS vivera uma experi§ncia inesquecivel na 
selva amazdnica, fugindo de perigos e armadilhas. 

□ AMAZONIA (adventure grafico para cga/vga) US$ 7 

ANGRA-I - Seus nervos estao em bom estado? Sangue frio e 
raciocinio serao fundamentais para desligar o reator da usina nuclear 
que esta prestes a explodir. 

□ ANGRA -I (adventure grafico para cga/vga) US$ 7 



• pesquisa visual pelo arquivo; 

• criagao de banco de imagens capturadas; 

• larguraajustaveldaimagem; 

• diversos formatos (bmp, tiff, shape, etc); 

GRATIS: 

Ao adquirir o pacote GRAPHOS III, vocd 
ainda recebe um disco contendo diversas 
telas, figuras, alfabetos, padroes, etc., alem do 
gerenciador MASTER. 



A PROKIT possui diversos produtos e servigos. Solicite nosso catalogo completo enviado mensalmente. 

Nome: 

Enderego: 

Cidade: UF: 

CEP: Data: Assinatura: 

Selecione os produtos desejados e calcule o valor toal. Transforme o valor em dolar para cruzeiros reais 
pela cotagSo do dolar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal a PRO KIT Inform&tica e Editora 
Ltda - Caixa Postal 1 08.046 - CEP 241 21 -91 0 - Niteroi - RJ. 




PESQUISA MS 



SUA opiniAo vale duas assinaturas 

Voc§ del a sua opiniSo sobre os melhores programas de computador 
do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da primeira 

revista brasileira de microcomputadores. 
No final do ano apresentamos os campeOes da prefer§ncia 

dos leitores. Participe e boa sorte. 



PROCESSADOR DETEXTO: 

Wordstar 100/1.370 

MS Word 120/875 

Carta Certa 10/230 

Redator PC 20/150 

Word Perfect 0 / 80 

FAdl 0/65 

Chiwriter. 10/60 

Amipro 10/40 

Multimate 20/40 

Write 10/20 

Unitexto 0/10 

PLANILHA: 

Lotus 1-2-3 120/1.755 

Quattro 50/610 

Supercalc 20/190 

Excel 0/100 

Works 10/80 

Calctec 20/50 

VP Planer. 0/10 

L1NGUAGEM: 

Basic 190/1.805 

Pascal 30/460 

C 10/285 

Assembler 20/260 

Cobol 0/110 

Visual Basic 0 790 



BANCO DE DADOS: 

Clipper. 180/2.220 

Dbase 95 / 855 

Foxpro 20/90 

Open Acess 0 / 30 



UTILITARIO: 




PC Tools 


100/1.170 


Norton 


95/1.035 


Xtree 


10/430 


Foxy Tools 


10/90 



| SISTEMA OPERACIONAL: | 


MS DOS 


280/3.145 


Windows 


50/250 


DR DOS 


10/100 


Unix 


10/30 



ANTI-VlRUS: 

Scan 80 / 690 

NAV. 10/140 

Norton 10/80 

Central Point 0 / 50 

Diagndstico 0 / 30 

Toolkit 0/20 

VTscan 0/10 

Protect 0/10 



COMPACTADORES: 

Pkzip 130/890 

Arj 145/600 

Pkarc 30/120 

Compress 20 / 60 

Lharc 10/35 

APLICATIVOGRAFICO: 

Banner . 40/325 

Corel Draw.. 30/205 

Graphos III 55/205 

Print Shop 10/130 

Newsmaster 10/70 

Harvard Graphics 0 / 40 

Story Board 10/40 

Picture Maker. 10/40 

Autocad 10/20 



| MELHOR: 


PIOR: 




Maxell.... 


150/2.000 


Nashua.. 110/1.460 1 


Verbatim 


....60/770 


Verbatim.. 


..00/580 


Nashua.. 


....30/250 


Vat 


.70/410 


3M 


10/150 


Precision.. 


..10/330 


Sony. 


10/140 


Kao 


.50 / 340 


Kao 


10/90 


Super Data.. 60/210 1 


Unisys... 


0/80 


Basf 


..10/110 


Basf 


0 / 60 


Maxell 


....10/60 


Dysan 


0/60 


Memorex.. 


0/40 


Polaroid. 


0/40 


Sony. 


0/20 





JOGOS: 




Prince of Persia 


.....60/840 


Tetris 


....70 / 600 


Grand Prix 


80 / 565 


Chess 


35/335 


F-15 


30/270 


Wing Commander. 


10/170 


F-19 


10/170 


Wolfestein 3D 


35/130 


Indianapolis 500 


20/120 


Angra-I 


25/120 


Guerra no GoKo 


10/110 


Lemmings 


10/105 


Golden Axe 


20/100 


Amazonia 


15/95 


Soko-Ban 


10/85 


Indiana Jones 


10/80 


Lakers & Celtics 


0/70 


Battle Chess 


0/70 


Blockout 


10/70 


Test Driver. 


10/70 


Sim City. 


10/70 


Larry. 


0/60 


Arkanoid 


0/60 


Chessmaster. 


0/50 


Cycles 


0/50 


Top Gun 


10/50 


Falcon 


0/40 


Out of This World 


10/40 


Truco 


10/40 


F-117 


0/35 


Stunts 


0/30 


Monkey Island 


0/30 


Simpsons 


0/30 


Robocop 


20/30 


Flight Simulator 


10/20 


Ford Simulator 


0/10 


Popolous 


0/10 


After Burner. 


0/10 


Mach 3 


0/10 


Street Road 


0/10 


Altered Beast 


0/10 



Responds &s questdes de acordo com a sua prefer&ncia. No caso de usar mais de um 
programs de mesma classe, escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado para 
o seu uso. Nao imports a origem do software. Escreva de forma clara e legfvel o nome do 
programs e o seu produtor. Remeta para a ATI Editors S/A - Segdo Pesquisa - Rua 
Washington Luis, 9 - gr 402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230 

Nome: 

Enderego: 

Cidade: UF: 

CEP: 

Micro: Video: 



ASSINATURAANUAL: 

Edson de Aguiar Costa - ITAPEVI - SP 
SebastiSo Valois Pereira - MANAUS - AM 



Processador de texto: 

Planilha: 

Linguagem: 

Banco de dados: 

UtilitArio: 

Sistema Operacional: _ 

Anti-virus: 

Compactador: 

Aplicativo Gr6fico: 

Jogol: Jogo2: 

Outro : 

DISQUETE: 

Melhor: Pior; 














II CONGRESSO DE INFORMATICA E TELECOMUNICAQOES DO NORDESTE 

II FEIRA DE INFORMATICA DO NORDESTE - INFONORDESTE 



13 A 16 DE SETEMBRO DE 1993 • CENTRO DE CONVENQOES DE PERNAMBUCO - OLINDA - PE 




w enha conhecer, de 13 a 16 fornecedores nacionais, atingindo 
de Setembro de 1993, as uma visitagao superior a 100.000 

novidades tecnologicas do pessoas. 

segmento da informatica nacional. Nos mesmos dias do evento, 

Esta e a oportunidade de realizar estara ocorrendo o II Congresso de 
bons negocios fora do eixo Rio - Informatica e Telecomunicagoes do 
Sao Paulo, em um mercado que Nordeste, o qual atendera as 

esta em franca ascengao. carencias de informagao e 

Em sua ultima edigao obtivemos a reciclagem necessarias ao 



participagao dos maiores 



mercado atual. 




A SUA GRANDE OPORTUNIDADE DE NEGOCIOS 
0 ONDE SEUS PRODUTOS IRAO 

ATINGIR UM PUBLICO SUPERIOR A 




1 00.000 



PESSOAS 



PATROCINIO 



EFencooFt 





Somontagens 



Pobx (0482) 24.4305 
Fax (0482) 23.5249 



CEP.: 01455-904 - SdX) 
Pabx.: (Oil) 815.4011 
Fax: (011) 212.0381 



Wax: (021) 240.5116 



Tel.: (305) 446.3041 
Fax (305) 446 3815 



RUA FRANCISCO ALVES. 100 
CEP 50070490 - RECIFE - PE 
TEL: (081) 231 0453 
FAX (081) 221-4999 



SUCESU PERNAMBUCO 
RUA JO$t G DE MEDEIROS. 116 
aP: 50750 - RECIFE - PE 
TEL (081) 227 1547 
FAX (081) 228.1839 



PROOUZIDONA ZONA FRANCA DE MANAUS CONHE(A 0 AMAZONAS 



VEJA O QUE AS OUTRAS 
IMPRESSORAS VAO SER 
QUANDO CRESCEREM. 




4070 

*1 



A PCI tem a mais completa e 
avancada linha de impressoras 
matriciais, laser e ink jet do Pais. 
Todas com o nosso tradicional 
padrao de qualidade, que foi 
testado e aprovado pelo 
ISO 9.000. Uma, com certeza,sob 
medida para a sua necessidade. 

E para o seu bolso tambem: 
financiamos em ate 24 meses. 

De uma olhada nos nossos modelos 
e veja o que a concorrencia vai estar 
fazendo nos proximos anos. 







LANCAMENT0 



4029 



4079 



COLOR 



FINANCIADAS EM 24 MESES 
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Maquinas de 
Escrever, 


•• :• 




•* 

DISTRIBUTOR AUTORIZADO 




Impressoras e 
Suprimentos 



SAC -PCI 0800-141516 



CONSULTE SEU REPRESENTANTE IBM OU OS DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS ABAIXO RELACIONADOS. 



Soo Paulo (Oil): OP 885-6645 • Supridata 536-061 1 • Lcyor 829-9599 • Equipa 270-7566 • Sacco 853-9111 • Texto 814-941 1 • RPS 270-3400 • Computer Ploce 820-2851 Campinas (0192): Albuquerque 32-3700 • 
Multibyte 54-2507 Ribeirao Preto (016): Moctron 625-1800 Belo Horizonte (031): Meta Automocao 281-2828 • SPE Data/MG 223-4313 Brasilia (061): WF 225-1414 • M.Matcelino 274-0980 Recife (081): 
Norcompute 471-2222 • Sistemaq 427-2022 Aracaju (079): Dados 224-4246 Belem (091 ): M.Morcelino 235-4034 Cuiobd (065): Milan 624-2121 Rio de Janeiro (021): SPE 297-0088 • CAT 220-8456 • AM 220-9733 • 
Sacco 205-5038 • Zentec 260-1352 Manaus (092): M.Morcelino 615-1080 Fortaleza (085): IBM 231-7478 Santos (0132): BPS 35-2410 Curitiba (041): Comasul 254-8144 Florionopolis (0482): Comasul 24-9066 
Goibnia (062): Assiste 281-4455 Porto Alegre (051): Gama 224-6169 • CMN 228-5800 Bento Goncolves (054): Comobe 452-3822 Joinvile (0474): Sates 22-4221 Campo Grande (067): Escrimaq 382-0899. 










